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I-\PRESENTA(;ﬂO E AGRADECIMENTOS

“O tempo de espera na realizagao de um livro, pode as
vezes ser de um més, de um ano ou até de uma eterni-
dade. E cada livro, acredito eu, tenha um seu momento
de reflexdo, ideacdo e conclusdo ideal” a.a.

Caros Leitores,

Essa premissa ou citacao, como queiram chamar, & muito importante, pois nao
saberemos, daqui a quantas dezenas de anos, quantos de vocés irao se lembrar
que, nesta década, fomos uma geracao que convivemos, modificamos muitos
habitos e até estilos de vida em consequéncia da “pandemia de Covid-197 doenga
causada pelo virus SARS-CoV-2.

A série [designCONTEXTO] sempre teve seu tempo de ideagoes, de reflexao, e seus
problemas técnicos de composicao e impressao. Porém, o que vivemos e sofremos
neste periodo foi algo incomparavel a qualqguer momento de nossas vidas.

Estamos em nosso quarto livro, sempre procurando identificar temas relevantes
ao mundo de design brasileiro e buscando sempre uma abertura internacional para
criar um dialogo entre docentes, investigadores e corpo de estudantes dos diversos
curso de graduagao e programas de pos-graduacao em Design do nosso pais.

O livro Design & Narrativas Criativas nos processos de Prototipagem — que tive a
honra e o prazer de realizar em conjunto com a Profa. Germana de Aradjo, docente
e investigadora do Curso de Design da Universidade Federal de Sergipe — nao ficou
a margem desse contexto, pois tivemos que conviver muito proximos a todas as
anglstias e alegrias durante o processo de reflexao, ideagao e finalizagao deste
livro, e seria muito simplario, de nossa parte, deixar passar em branco e nao contar
um pouco desta historia.

Em novembro de 2018, durante o 13° P&D Congresso de Pesquisa e Desenvolvi-
mento em Design, ocorrido na cidade de Joinville-SC, estavamos no stand da editora
Blucher para divulgar os primeiros trés livros de nossa série [designCONTEXTO],
além de outras obras, quando num simples bate-papo com amigos da area — Prof.
Celio Teodorico, UDESC; Profs. Jorge Lopes, Claudio Magalhaes e Alfredo Jefferson,
da PUC Rio; e, de tabela, nosso grande colega de mestrado na Italia, o Prof. Paulo
Bago D'Uva, designer portugués que estava a fazer uma palestra no evento —
abordamos e fizemos a seguinte reflexao: essa série da Blucher esta incompleta?
E fomos a ver os livros: Design & Complexidade (2017); Design & Inovagdo Social
(2017), e Design, Artefatos e Sistemas Sustentdveis (2018). Surge, entdo, a sugestao:
deveriamos pensar agora em algo mais voltado para as experiéncias no campo da
modelagem analogica até os novos tempos das grandes tecnologias e impressoras
em 3D. E passamos nossa reflexao mais adiante: em quase todas as universidades



e cursos de design no pais, temos nossos laboratorios de modelagem e, desde
década de 80, sempre encontraremos um professor ou um técnico super dedicado
a essas disciplinas. Em poucos anos, com o advento dos computadores, impressao
3D e todas as tecnologias aditivas e subtrativas, somando, ainda, a idade avancada
desses colegas, quase todos aposentados, por que nao fazer algo nesse campo?

Naguele momento lembramos do Prof. Cléves Parisio, da UFPE; do marceneiro, Sr.
Ulisses, da UFCG; do marceneiro Arquimedes e seu Joao, da UFMA; e do proprio
prof. Célio Teodorico, presente em nossa conversa, que montou e trabalhou por
muitos anos no Laboratorio Brasileiro de Design em Canasvieiras, onde, juntamente
com Prof. Gui Bonsiepe, estabeleceu parametros funcionais de execugao na
modelagem manual, pois 0 mesmo tinha sua valéncia e caracteristicas particulares
no desenvolvimento de novos produtos. Notadamente, ao mesmo tempo que
se manipula um modelo, seja ele em papel, papelao, gesso, espuma poliuretano
ou outras dezenas de técnicas, adquire-se uma capacidade mental, estrutural
e morfologica nos detalhes e acabamentos. E chegamos a conclusao que essa
caracteristica intrinseca do designer, nos dias de hoje, esta desaparecendo.

Surgia, dessa maneira, a ideia deste livro, de que, além dos projetistas de produtos
ditos “Analogicos” em relacao aos projetistas ditos “Digitais’, € necessario realizar um
confronto positivo — seja da pratica, seja da teoria — no processo de modelagem e,
ao mesmo tempo, homenagear e nao deixar cair no esquecimento que “o futuro se
faz observando e entendendo o passado” Passamos quase trés anos para chegar
a este resultado e acredito que valeu a pena. Muito obrigado aos autores que aqui
se encontram, por encorajarem e abrir-se ao futuro, sem esquecer o passado.

Deixar esse legado para as geracoes futuras, procurar entender que nao existe
somente um (nico modus operandus de fazer hoje o modelo digital (seja nos diversos
ambitos: no design de produto, na moda, na engenharia etc.) como alternativa
a solugao de problemas projetuais, mas que a modelagem analégica — “aquele
processo de desenhar a mao livre e realizar um primeiro modelo fisico, pode, na
maioria dos casos, ser a melhor solugao para os resultados finais’, segundo nosso
colega, Prof. Luiz Vidal.

Dividimos os 23 capitulos que completam este livro seguindo e indicando trés
secoes, em fungao do conjunto de escritos que nos foi enviado e aprovado pelo
comité cientifico. Cada um dedicado a um grupo de pesquisas, modos de pensar e
projetar suas investigacoes, a saber:

Secao | MODELACZ\O, PROTOTIPAGEM E PROCESSOS INVESTIGATIVOS: nessa
secao vamos encontrar artigos que relatam a questao da modelagem analégica x
digital; a questao da teoria x praxis; questoes de modelagem bi e tridimensional; dis-
cutir as questoes da representacao tridimensional, no Brasil e na Italia, entre outros.



A Secao Il TECNOLOGIAS DIGITAIS E NARRATIVAS CRIATIVAS: enxergamos
diretamente a influéncia das questoes digitais e tecnologicas ligadas as impressoes
3D; manufaturas e impressoes aditivas, a materializagao do artefato digital, ou
seja, a tecnologia a servico do design.

Secdo Il CONCEPGOES, METODOS E ENSINO EM DESIGN: encontraremos um
conjunto de capitulos que, partindo da reflexao de alguns métodos de design,
considera o manuseio com a materialidade uma pratica potente para o processo
criativo. Se faz, também, uma reflexao sobre o design simbidtico e o design biologico
encontrado na natureza; modelagem em seu aspecto de maior amplitude, que
envolve o campo da moda, da representacao e do estilo.

Muitos colegas e amigos batalharam para que mais este livro ficasse pronto.
Necessario mencionar alguns deles. O primeiro e, sem sombra de ddvidas, meu
amigo, colega e mestre na modelagem analogica, é o Prof. Cloves Parisio, que
viveu e compartilhou experiéncias comigo, por 40 anos, na UFPE (como seu aluno,
como seu assistente de laboratério e, na sequéncia, por 35 anos como colega
de departamento, onde trabalhamos disciplinas e a constituicao de nosso atual
Laboratério de Biodesign). Certamente, este livro teve inspiracao nele e, por isso,
a ele dedico todo meu conhecimento nesse campo; a doutora e ex-orientanda
Thaymires Oliveira, que atualmente é docente na UFCG e, nos (ltimos anos, tem
sido uma incansavel batalhadora pelo design e sustentabilidade; e, naturalmente
a Profa. Germana Araiijo, que encontrou o docente da graduagao em Design/UFS,
Ramon Oliveira, para retomar a producao deste livro, tendo ele que construir tudo
do zero, como se nada tivesse sido feito antes. Ao amigo, colega e companheiro de
jornada no design, bibnica e design de materiais, Prof. Francisco Lobo, da UFMA,
que sempre incentiva e divulga o nosso trabalho. Nao poderia deixar passar a
convivéncia proficua com os Profs. Paulo Ferroli e Lisiane Librelotto, da UFSC,
colegas de percurso de pos-doutoramento, em Leiria, quando conhecemos os
colegas portugueses Prof. José Manuel Frade e Rui Manuel Ferreira Leal, do
Instituto Politécnico de Leiria, onde foi pensado o artigo para esta publicacao.
Podemos assim dizer, também, um dos autores deste livro, mas sobretudo o
amigo, colega e excelente designer pernambucano — que ha décadas escolheu
Florianopolis como sua cidade — o Prof. Celio Teodorico, que faz um produtivo
contraponto de sua atividade pratica como teoria, considerando conhecimentos
numa tecnologia avangada, sem descartar os meios digitais.

Naturalmente, naopoderiadeixardeagradeceroapoiodos colegas do Departamento
de Design da UFPE, que permitiram a realizacao de meu pos-doutoramento em
Napoles, na Universita Luigi Vanvitelli, tempo esse oportuno e ideal em que me
dediquei a finalizar este livro. Agradecer a figura do magnifico Prof. Alfredo Gomes,
reitor de nossa UFPE, que, indiretamente, permitindo o afastamento para o pos-
doutoramento, de alguma forma corroborou para que pudesse finalizar esta obra



— que também sai com o selo da UFPE — com mais tranquilidade e dedicagao.
Agradecer o amigo e editor Eduardo Bliicher e sua equipe editorial, em particular
0 Jonatas Eliakim, por assumirem toda a curadoria na plataforma OpenAccess
da Blucher, registro catalografico, ISBN e DOI; agradecer, ainda, a paciénciae
dedicacao de todos os meus bolsistas de mestrado e doutorado no PPGD na
UFPE (/sabela Moroni, Theska Laila, Rodrigo Barbosa, Anténio Roberto, Tarciana
Andrade, Anténio Nogueira, Marcelo Vicente, Justino Barbosa, Hilma Santos, Jullyene
da Silva, Luiz Valdo e Evandro Henriques), que concordaram com a continuidade de
nossas orientacoes a distancia durante esse periodo, bem como parabeniza-los,
pois alguns deles estao presentes neste livro.

Um agradecimento aos professores e investigadores de nosso comité cientifico,
gue nos momentos necessarios coube-lhes uma excelente orientacao.

Muito obrigado a todos aqueles que acreditaram e acreditam no fazer design como

opcao de vida. O Nosso percurso continua e a vida segue com um novo ciclo que
se inicia.

Recife, 10 de abril de 2022

Profs. Amilton Arruda
Editor e organizador
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