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Boa tarde 
a todas e todos,
Nessa tarde temos a honra de mediar a Mesa Re-

donda da Linha de Pesquisa Design, Cultura e Artes 

com o tema Design para um Mundo FiGitAl, como 

parte do II Seminário de Pesquisa PPG Design UFPE

Eu sou o Dr André Neves, Prof. associado do De-

partamento de Design da UFPE, e bolsista de ino-

vação tecnológica 1A do programa SOFTEX; esta-

rei mediando esta Mesa e desde já, agradeço aos 

Professores Doutores convidados: Caio Vassao, 

Itamar Medeiros e Leonardo Castillo, que gentil-

mente aceitaram o convite e enriquecem nosso 

evento com suas presenças. »
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PROF. DR CAIO  
VASSAO
Caio Vassão é arquiteto, urbanista, pesquisador 

e consultor. Graduado e doutor pela FAUUSP 

(Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da 

Universidade de São Paulo), pesquisa as com-

plexas relações entre cidades, alta tecnologia, 

desafios sócio-ambientais e processos cola-

borativos há mais de 25 anos. Vassão é pales-

trante internacional e foi professor em numero-

sos programas de graduação e pós-graduação. 

Desenvolveu o Metadesign, metodologia para 

projetos de alta complexidade, inovação e 

transformação cultural. Publicou um livro sobre 

o tema que é referência no meio acadêmico e 

no circuito de inovação. Vassão aplica o meta-

design em numerosos projetos, do urbanismo à 

educação, passando pela tecnologia e políticas 

públicas. Vassão é consultor em processos de 

inovação, transformação cultural, processos 

colaborativos e cidades inteligentes. Coorde-

nou e facilitou os processos colaborativos da 

construção da Carta Brasileira das Cidades 

Inteligentes e dos Objetivos do Desenvolvi-

mento Urbano Sustentável, sob a coordenação 

da Agência Alemã de Cooperação (GIZ) e o 

Ministério do Desenvolvimento Regional (MDR). 

Concebeu e coordena o Movimento Moara, 

dedicado à inovação amazônica e brasileira de 

relevância global. É sócio-fundador da Boots-

trap e Visionário Residente da Kyvo.

PROF. DR ITAMAR 
MEDEIROS
Natural do Brasil, Itamar atualmente mora 

na Alemanha, onde trabalha como Diretor 

de Estratégia de Design e Sistemas na SAP 

e promove a prática do Design de Expe-

riência como professor visitante na Köln 

International School of Design. Foi jurado 

de diversas competições internacionais de 

design, incluindo o IxDA Interaction Awards 

2016, as 12ª, 11ª e 10ª edições da Bienal Bra-

sileira de Design Gráfico, entre outros.

Trabalhando no setor de Tecnologia da 

Informação desde 1998, Itamar ajudou 

empresas globais com base em vários 

países (Argentina, Brasil, China, Alemanha, 

Polônia, Holanda, Emirados, Estados Uni-

dos, Hong Kong) a desenhar experiências 

do usuário de produtos globais através do 

desenvolvimento de grandes aplicações 

web, desktop e móveis. Durante sete anos 

na China, ele evangelizou a disciplina do 

Design de Experiência como User Expe-

rience Manager na Autodesk, bem como o 

líder local da Associação de Designers de 

Interação (IxDA) em Shanghai.

Como especialista em Design da Infor-

mação (PgDip Information Design/UFPE), 

Itamar atuou na diretoria da Sociedade 

Brasileira de Design da Informação (SBDI) e 

ocupou cargos em diversas universidades, 
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lidade, design de serviços e o design de 

artefatos digitais. Atualmente é membro 

ativo da rede LeNSin (The Learning Net-

work on Sustainability International).

As palestras terão duração de 40 minu-

tos e na sequência abriremos para per-

guntas e debate.

Passamos a palavra ao Professor Caio 

Vassao para iniciar sua apresentação.

Espaço para as apresentações, discus-

sões e perguntas entre os debatedores 

e da plateia (se houver).

ENCERRAMENTO

Convidamos para continuar no II Seminá-

rio de Pesquisa PPG Design UFPE, amanhã 

às 9h com a Sessão técnica Artefatos, 

Materiais, Espaços

incluindo Professor Convidado de Design 

de Interação na Köln International School 

of Design (Alemanha), Professor de Hiper-

mídia no Departamento de Design da Uni-

versidade Federal de Pernambuco (Brasil), 

Professor Assistente de Design Practice na 

École de Design Nantes Atlantique (França), 

Professor Convidado de Design Thinking na 

Faculdade Lasalle (México) e Assistente do 

Diretor de Programa do Departamento de 

Comunicação Visual do Raffles Design Ins-

titute da DongHua University (China).

Itamar é Mestre em Prática de Design (MA 

Design Practice) na Northumbria Univer-

sity (Newcastle, Reino Unido) e recebeu 

um Prêmio de Distinção (Distiction Award) 

por sua tese “Designando a Experiência 

do Usuário: Criando Soluções Inovadoras 

de Software de Design em Ambientes de 

Design Colaborativo / Distribuído.

PROF. DR LEONARDO 
CASTILLO
Tem ampla experiência no desenvolvi-

mento de produtos e serviços, com ên-

fase nos aspectos de inovação, design e 

sustentabilidade. Atua como professor e 

pesquisador do Departamento de Design 

da Universidade Federal de Pernambuco, 

UFPE. onde se dedica ao estudo das in-

terrelações do design para a sustentabi-
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