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1. RESUMO

A construgéo da histéria do design e memdria grafica se torna
mais rica com o conhecimento da vida do autor das produgdes
graficas e de suas condigdes de trabalho. Nesse sentido, este ar-
tigo apresenta a metodologia empregada em tese de doutorado
que estuda a trajetdria e obra grafica de H. Moser, artista que vi-
veu no inicio do século XX em Pernambuco, para prover efetiva-
mente o seu reconhecimento como um dos pioneiros do design
brasileiro. Sdo descritas as etapas de coleta, organizagéo, trata-
mento e andlise dos dados imagéticos e textuais. Ressalta-se,
nesse método, a intensa pesquisa em acervos jornalisticos on-li-
ne e o embasamento no campo do Design da Informagéao quanto
a organizagdo de dados e andlise das produgdes. As etapas da
metodologia e ferramentas empregadas mostram-se vidveis para
atender ao objetivo proposto. Assim, a descrigdo dessa metodo-
logia procura inspirar outras pesquisas no campo da histéria e
memdria grafica que envolvam pioneiros do design no Brasil.

Palavras-chave: Metodologia de pesquisa; Pioneiros do design;

Meméria gréfica, Historia do design; Pesquisa em acervos.
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2. INTRODUCAO

Procurando ajudar pesquisas com questdes similares, o presente artigo
descreve a escolha da metodologia empregada em tese de doutorado do
Programa de Pés-graduagdo em Design da UFPE, que objetiva analisar a
trajetéria de um artista aleméo, Heinrich Moser, radicado na cidade de
Recife/PE, para prover efetivamente o seu reconhecimento como um dos
pioneiros do design brasileiro, por meio do conjunto de suas produgées
gréaficas e de sua atuagao profissional. Assim, procura-se descrever, neste
estudo, os métodos adotados, relatar as atividades realizadas, bem como
as dificuldades encontradas, nas diferentes etapas do trabalho, e ainda
as solugdes possiveis alcangadas. Destaca-se como dificuldade o fato de
que parte desses estudos foram desenvolvidos em momento da pande-
mia da Covid-19.

Inicialmente, observa-se que aqueles estudos no campo da histo-
ria do design e memdria grafica que tém como foco especifico os pro-
fissionais, isto €, os autores de artefatos graficos, utilizam metodologias
de pesquisas distintas. Por um lado, adotam métodos capazes de obter
dados que permitam analisar as produgdes que esses profissionais de-
senvolveram, e, por outro, métodos que oferegam elementos relativos as
vivéncias do profissional. Nesse sentido, apontam Farias e Braga (2018, p.
21), pode-se empregar métodos de pesquisa que procurem “identificar a
trajetdria, a insergédo social e contextualizagédo histérica” deste profissio-
nal. Essa abordagem histérica é fundamental porque entende-se aimpor-
tancia de discutir os artefatos de memédria gréfica, feitos por esses pro-
fissionais, “em relagédo ao seu contexto de produgéo e circulagdo”, como
apontam Fonseca et al. (2016, p. 145). Dessa forma, como esta pesquisa
busca estudar a trajetéria de Heinrich Moser e as suas produgdes, enten-

de-se como necessério avaliar o tema sob diferentes aspectos.
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3. CARACTERIZAGCAO DA PESQUISA

Devido a sua natureza, esta pesquisa adota uma abordagem qualitativa,
com método histérico e analitico/descritivo, e dados bibliograficos e do-
cumentais (GIL, 2019; RICHARDSON, 2012; SANTOS, 2018). Em muitos ca-
sos, pesquisas com carater histérico na drea do design, como esta, se-
gundo Santos et al. (2018), dao énfase a dados qualitativos. Caracteriza-se
como analitica/descritiva na medida em que se procura conhecer, avaliar
e verificar as diferentes fases dessa produgado e o momento histérico em
que se realizaram. Um diferencial deste trabalho, em relagao ao anterior
sobre o mesmo artista (LOCIO, 2018), foi a intensa investigagao em plata-
formas de acervos on-line nos periédicos de midia impressa digitalizados.
Esses foram fundamentais, especialmente, porque grande parte da pes-
quisa foi desenvolvida no momento da pandemia da Covid-19. Além dis-
so, essa forma de coleta de dados foi relevante considerando o escasso
material bibliografico acerca da atuagéo profissional de H. Moser. Dessa
forma, por meio de pesquisa em jornais da época com o cruzamento de
outras fontes de informagdes, busca-se recuperar a obra e a trajetéria de

H. Moser em Pernambuco.
4. ETAPAS DA PESQUISA

A execugao desta pesquisa exigiu a realizagdo de atividades que corres-
pondem as etapas desenvolvidas (Figura 1), mas ndo necessariamente de
forma subsequente. Essas etapas foram inspiradas em métodos e técni-
cas utilizados em estudos que tém como foco profissionais, que trabalha-
ram nos primérdios do design brasileiro, levantados por Lécio, Coutinho e
Waechter (2021). Além disso, a definigdo dessas etapas se baseou no que
foi proposto por outros autores que também estudam a meméria gréfica,

tais como Cardoso (2005), Fonseca et al. (2016), entre outros.
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Figura1-Etapas da pesquisa. Fonte: Leopoldina Lécio. Elaborado pela autora, 2022.

A seguir, detalhamento do que foi realizado em cada etapa:
COLETA DE DADOS

Para reconstruir a trajetéria de H. Moser, suas vivéncias e suas produgdes,
foram coletados dados por meio de fontes priméarias (pesquisa docu-
mental e depoimentos orais) e fontes secundarias (pesquisa bibliogréafica)
(LAKATOS; MARCONI, 2003; RICHARDSON, 2012), tanto em acervo priva-
do (familiar), quanto publico. Foram considerados como fontes primarias
nesta pesquisa documentos do artista relativos a sua formagéo e expe-
riéncias profissionais, como cartas, salvo conduto, prontuério, passapor-
te, entre outros. Esse tipo de material é conceituado por Gil (2008, p. 51)
como “documentos de primeira méo”, por nado terem recebido qualquer
tratamento analitico ainda.

Entre as fontes primarias estudadas, destacam-se os diversos artefa-
tos gréaficos produzidos por H. Moser. Esses foram parte importante deste
estudo. No ambito de pesquisas histdéricas de design, os artefatos podem
ser considerados documentos na medida em que estdo carregados “em
suas formas e fungdes informagdes (mensagens) do passado” (SANTOS et
al, 2018, p. 162). Além desses, acrescentam-se também como fontes de
dados imagéticos as fotos familiares consultadas.

Foram consideradas como fontes secundérias (pesquisa bibliografica)
livros, revistas, sites e trabalhos académicos nos quais H. Moser é citado.
Ainda, ressalta-se, como relevante fonte secundéria nesse estudo, a midia

impressa (jornais), na qual foi realizada intensa pesquisa, como ja relatado.
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Coleta em fontes primdrias: as producoes grdficas

A busca pelas produgées gréficas realizadas por H. Moser em acervos pu-
blicos foi um dos primeiros passos da pesquisa ainda na fase exploratéria
do mestrado, guiada inicialmente pelo dnico livro publicado sobre a vida
do artista'. Em seguida, foram feitas visitas em acervos particulares de
familiares, que possibilitaram conhecimento a outras produgdes. Essas
visitas junto as pesquisas bibliograficas em jornais da época apontaram
outras produgdes.

Quando nao existia nenhuma imagem digitalizada dos artefatos gra-
ficos coletados durante a pesquisa, esses foram registados fotografica-
mente ou escaneados. Em visitas aos acervos fisicos foram utilizados ma-
teriais comuns para pesquisa em acervos graficos histéricos, como luvas,
mascara para protecao facial, fita métrica, conta-fios, maquina fotografica
digital ou camera de celular. Parte do acervo foi avaliado na pesquisa de
mestrado (LOCIO, 2018) com um microscépio digital.

Além de acervos publicos fisicos, foram pesquisados acervos virtuais
em plataformas on-line da Biblioteca Nacional (Hemeroteca Digital), Com-
panhia Editora de Pernambuco (CEPE), Brasiliana Iconogréfica, Dominio

Pdblico, entre outros.
Coleta em fontes secunddrias: midia jornalistica on-line

Como relatado anteriormente, as plataformas de acervos on-line conten-
do periédicos da midia impressa (jornais) foram fundamentais nessa fase,
especialmente porque grande parte da pesquisa foi desenvolvida no mo-
mento da pandemia da Covid-19. Desta forma, foram pesquisados jornais
entre os anos de 1889 até 1947, recorte temporal relacionado desde a pri-

meira mengéo da presenga de familiares de H. Moser no Recife até o ano

1”Moser: Um artista alemao no Nordeste” foi escrito por Angela Weber (1987). Ha ainda um livro
escrito pelafilha de H. Moser, Freya Weber, que foiimpresso apenas para familiares e ndo parao

publico em geral.
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de sua morte. Os jornais pesquisados na Hemeroteca Digital da Fundagéo
Biblioteca Nacional Brasil (FBN) foram: A Provincia, Didrio de Pernambuco,
Jornal Pequeno e Jornal do Recife. Ja o Diario da Manha foi encontrado
na plataforma da Companhia Editora de Pernambuco (CEPE). O Jornal do
Commercio de Pernambuco, por sua vez, nao tem seu acervo disponivel
em formato on-line, apesar de existir microfilmado na Fundagéo Joaquim
Nabuco (FUNDAJ), em Recife, o que dificultou a pesquisa.

Nas buscas em plataformas virtuais, utilizou-se basicamente a pala-
vra chave “Moser”. Como né&o foi possivel utilizar essa técnica de pesquisa
no acervo microfilmado do Jornal do Commercio, outros dados podem
ainda existir nesse acervo.

Esses dados brutos foram comparados e complementados com os
obtidos por outras fontes bibliograficas. Assim, esse levantamento nos
jornais digitalizados proporcionou ordenar de forma cronolégica as vivén-
cias profissionais do artista no Brasil, facilitando a organizagaéo dos dados
colhidos com os seus familiares.

O método de pesquisa em acervos jornalisticos costumava ser utili-
zado por pesquisadores como Gilberto Freyre (1971). O historiador Gon-
calves de Mello ressaltou ser Freyre o pioneiro dessa técnica de pesquisa
em estudos histéricos-sociais (FREYRE, 1971, p. 84).

Destaca-se a necessidade de uma avaliagéo critica da informagéao
neste tipo de pesquisa que utiliza dados colhidos em veiculos de comuni-
cagao de massa. Apesar de possuirinformacgdes valiosas, esse tipo de do-
cumento nao é elaborado com enfoque cientifico. Dessa forma, a exatidao
das informagdes deve ser avaliada por meio de comparagao com outras
fontes (GIL, 2008; RICHARDSON, 2012). Buscando garantir a fidedignidade
dos dados, procurou-se cruzar as informagdes colhidas com diferentes

fontes bibliogréaficas e informagdes obtidas por familiares.
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Levantamento bibliogrdfico: contexto sociocultural, econémico e técnico

Como apontado anteriormente, as pesquisas que abordam profissionais
da histéria e memdria gréfica procuram estudar alguns aspectos da tra-
jetdria desses artistas, além de discutir os artefatos criados por eles em
relagao ao seu contexto de produgao e circulagédo. Assim, mostra-se re-
levante a realizagdo de revises bibliograficas que contemplem o con-
texto sociocultural, econémico e técnico vivido pelo artista, ressaltando
inclusive aspectos da histdria da arte, do design e as técnicas produtivas.
A necessidade de discussao do momento histérico em pesquisas de his-
téria e memoria do design € apontada pelos autores Almeida e Coutinho
(2012), Cardoso (2005), Fonseca et al. (2006), Lécio, Coutinho e Waechter

(2021), entre outros.
Depoimentos orais

Além dos dados referenciados anteriormente, séo relevantes os coletados
em depoimentos orais com familiares e individuos que de alguma forma
tém ligagdo com o tema. Devido & pandemia e por haver familiares também

em localidades diferentes, os contatos foram feitos por e-mail e telefone.

ORGANIZACAO DOS DADOS

Organizagdo dos dados imagéticos: as produgoes grdficas

Uma pesquisa em design que procura recuperar produgdes graficas em
acervos histéricos produz grande quantidade de materiais imagéticos,
de maneira que se ressalta neste estudo a relevancia da organizagao do
acervo digital das produgdes por meio de cédigos que facilitem a iden-
tificagéo. Esses codigos tiveram como referéncias as pesquisas de Mon-
teiro (2008) e Fonseca et al. (2016), assim como os cédigos utilizados nos

acervos digitais histéricos da Companhia Editora de Pernambuco (CEPE),
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disponibilizados em seu site. Dessa forma, os arquivos foram renomea-
dos utilizando incialmente uma sigla com duas letras para identificar o
local da midia impressa na qual foi veiculada a imagem. Por exemplo:
para o jornal denominado Didrio de Pernambuco, utilizou-se as iniciais
“DP” e em seguida a data de publicagéo, na ordem ano-més-dia (como
“DP_1924_07_02"). Os arquivos nomeados dessa forma (ano, més e dia)
podem ser visualizados de forma cronolégica dentro de um conjunto.
Todo o material grafico coletado foi agrupado digitalmente em 6 (seis)
pastas de acordo com a tipologia do artefato: Livros; Revistas; Publicida-
des; Quadros de Formaturas; Outros. O grupo denominado “Outros” con-

tém produgdes Unicas em seu tipo.
Organizagado dos dados textuais coletados em midia jornalistica

Este subtépico apresenta a organizagao das informagdes textuais coleta-
das nos jornais digitalizados da época em estudo. Da mesma forma que o
levantamento de material imagético, este gerou uma enorme quantidade
de informagdes. Assim, a organizagdo se torna essencial para uma siste-
matizagédo desses dados. Alguns recursos simples de design da informa-
¢édo podem ser fundamentais para dar agilidade e garantir bons resulta-
dos na pesquisa.

Com isso, nessa etapa da pesquisa, na tabulagdo das informagdes
colhidas na midia jornalistica, o uso de diferentes cores e pesos nas fon-
tes das letras produziu uma organizagao visual. Os dados encontrados
foram ordenados em softwares de edigao de planilhas, por data, nome
da midia impressa em que foi encontrado, o assunto que se achou re-
levante e a fonte da informag&o com o link referente. Foram estipuladas
cores, nas células, para cada jornal. Além disso, as células que continham
informagdes que se considerava como importantes eram destacadas em
amarelo (Quadro 1). Essa estruturag&o visual auxiliou a analise dos dados

com interpretagdes comparativas. Dessa forma, verifica-se a importante
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contribuigao do design da informagéo em pesquisa de histéria do design

no que diz respeito a organizagéo, visualizacao, identificagcao e anélise dos

dados coletados.

um trabalho que impressionabem pela fixidez do colorido e beleza do conjunto, depondo
brilhantemente das irrecusaveis aptidoes artisticas do apreciado desenhista”.

Nome da
Data midia Assunto Fonte
impressa
0 baile de Méscara do "Cassino Olindense" (p.3)- "Podcrosas Iémpadas clétricas " A decoragio dos
Pequeno Joral: |sagdes estd confiada ao gosto artistico do distincto cavalheiro sr. Henrique Moser, (...) Como motivo de - 1oas
05/02/1915 | Jornal Pequeno ornamentagdo o blujf dos 120 mil sacos de assucar ultimamento ocorrido nesta proga” . iobre pilha de | . ado em 12 de julho de 2020
(PE) sabso agticar, encontra-se um usineiro dorminho e sonhando com negdcio almejado. "Além destas
chistoza critica "(...) diversos outros quadros espalhado nas outras salas.
Quadro em exposicao - Nota informa exposicao na Galeria Elgante (R. Nova) de um grande quadro
26/10/1915 | Jornal A Provinica | €™ P5te! o conhecido desenhista alemdo sr. Henrique Moses. O quadro representa O amor. " €| <hitp://memoria bn.br/DocReader/128066_01/32

007> visitado em 28 de abril de 2020

Nota informando que o jornal recebeu convite para o soireé Masquée (noite de méscara) no Cassino

estavam convidados autoridades do estado e da imprensa. Anunciam que no evento haveria uma
banda de miisica.

osjoziong | Didriode Olindense assinado pelos sécios constando além do nome de Moser o de Adolpho Doederlein (Tio a.br ,_09/10
Pernambuco de Moser) Informagdo obtida: Moser € socio do Cassino Olindense (entre os socios Otto Bezerra de (524> visitado 05 de maio de 2020
Mello)
26/02/1916 Diario de Pagina 2 - Informa baile de carnaval: "saldes decorados em estilo moderno e de b _09/10
Pernambuco apurado gosto artistico. 692> visitado 22/01/2021
Exposicao de cartazes - Exposicao de cartazes do "Puritol” no salao nobre da Associagao dos
empregados no comércio na Rua da Imperatriz. G0 neste dia). " de 30
so09/1016 | Didriode “afixes" executados por pintores e denhistas desta cidade".Foram inscritos: Henrique Moser,  [<http://memoria.bn.br/docreader/705110/69389
Pernambuco | Balthazar da Camara, Alvaro Amorim. Ataliba Bastos e Abelardo Maia. Para solenidade de abertura |> visitado 05 de maio de 2020

Quadro 1-Imagem parcial do quadro com informagées colhidas na midia jornalisticaFonte:

Leopoldina Lécio. Elaborado pela autora, 2022.

ANALISE: AVALIACAO DOS ASPECTOS ESTUDADOS

Para avaliagao e interpretagao dos dados levantados, foi necesséario veri-

ficar fatos, situagdes ou particularidades que influenciaram ou marcaram,

de alguma forma, a trajetéria de H. Moser e sua produgao enquanto desig-

ner gréafico. Dessa forma, procurou-se analisar o tema sob trés aspectos:

aspectos contextuais (histéria e tecnologia da época), aspectos pes-

soais (relagdes sociais e atividades profissionais) e os aspectos produti-

vos (o que H. Moser produziu em termos de artes grafica/design).
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Figura 2 - Aspectos do objeto de estudo avaliados. Fonte: Leopoldina Lécio. Elaborado pela autora,
2022.
A partir desses aspectos (pessoais, contextuais e produtivos), os dados
levantados em bibliografias, periédicos e em acervos familiares sao ava-
liados. Os dados sao tratados por meio do cruzamento das informagoes.
Com isso, procura-se entender as particularidades de cada aspecto e as
possiveis interagdes. Assim, busca-se avaliar a trajetéria de H. Moser, as
relagdes profissionais e as produgdes desenvolvidas em um determinado

contexto sociocultural, econdmico e técnico.
Aspectos produtivos

A partir do levantamento do conjunto das obras gréficas de H. Moser, pro-
cura-se descrever o acervo sob a 6tica do design da informagéo. Dessa
forma, busca-se refletir sobre as imagens por meio de uma leitura sintati-
ca avaliando detalhes compositivos e aspectos formais recorrentes. Para
essa avaliagdo, adota-se o aporte tedrico proposto por Michael Twyman
(1979, 1982), que diferencia os elementos da linguagem grafica pelos mo-
dos de simbolizagdo pictérico (desenhos e/ou fotografias), verbal (pa-
lavras e/ou digitos) e esquematico (todas as formas gréficas que nao

forem pictéricas ou verbais, como esquemas, gréficos etc.). Ainda, para
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avaliagdo dos elementos pictéricos, serdo utilizados alguns dos ingre-
dientes do modelo de anélise de ilustrag&o proposto por Ashwin (1985).
Para o autor, os estilos de uma ilustragdo podem ser determinados pela
interacdo de sete ingredientes e seus polos de gradagéo: consisténcia
(homogéneo/ heterogéneo), gama (restrito/expandido), enquadramen-
to (disjuntivo/conjuntivo), posicionamento (simétrico/casual), proxémica
(préximo/distante), cinética (estatico/dinamico) e naturalismo (naturalis-
ta/nao-naturalista). Entretanto, ndo se pretende analisar detalhadamente
cada produgao com todos os ingredientes propostos acima, mas ressal-
tar caracteristicas especificas das produgdes selecionadas. Dessa forma,
havera uma variagédo do conjunto de ingredientes a serem adotados.
Segundo Ashwin (1985), a consisténcia avalia as técnicas de produgéo
das imagens, se desenho, pintura, colagem, entre outras. E considerada ho-
mogénea quando ocorre pouca variagéao das técnicas e heterogénea quando
ha uma maior quantidade, além de considerar, nesse polo, quando se incor-
pora conteldo verbal. O ingrediente gama refere-se as possibilidades sinta-
ticas da imagem. E avaliada no polo restrito quando as imagens t&m carac-
teristicas de sintese, com pouca variagdo na sua composicao, e expandida
quando possui uma maior riqueza de detalhes. O ingrediente enquadramen-
to avalia a ilustragdo quanto ao seu suporte. Considera no polo disjuntivo
quando ailustragéo é apresentada no suporte dissociada de um ambiente ao
seu redor ou conjuntivo quando a imagem esta relacionada com o ambiente.
Ja o ingrediente posicionamento refere-se & organizagdo dos componentes
nailustragéo e varia entre simétrico ou casual. O ingrediente proxémica avalia
a distancia entre o espectador e a figura que estéd sendo representada. Os
polos sé@o préximo ou distante. O ingrediente cinética, por sua vez, trata da
ideia de movimento nas imagens, variando entre os polos estéatico ou dinami-
co. Ja o naturalismo avalia a representagédo quanto ao padréo que se conhe-
ce darealidade, como regras fisicas de luz, sombra, gravitagéo, proporgao e

assim por diante. Os polos sao naturalista ou ndo-naturalista.
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Além disso, procura-se identificar e descrever nas produgdes avaliadas
possiveis referéncias estilisticas ou relagées com as concepgdes estéticas
da época. Pretende-se escolher para anélise as produgdes mais represen-
tativas de cada periodo ou conjunto de produgdes, de modo que se espera
entender o trabalho de Heinrich Moser enquanto sistema informacional.

Quanto a avaliagdo das imagens pela via interpretativa, como apon-
tado em estudo anterior (LOCIO, 2018), entende-se que hé limitagdes de
percepgao para um pesquisador do século XXI que vive em outro con-
texto social ter um total entendimento do material imagético, alguns com
cem anos. Assim, ndo se pretende fazer uma anélise interpretativa defini-
tiva, mas sugerir interpretagdes para melhor compreenséo e contextua-
lizagao da produgao grafica de H. Moser. Obviamente, essas analises sdo

apenas um aspecto da questao estudada.
Aspectos pessoais

A trajetéria de Heinrich Moser é analisada também por meio das intera-
cdes sociais, profissionais e familiares do artista. As relagées profissionais
do artista estavam ligadas as atividades artisticas, graficas e académicas
como professor. Ainda, como forma de entender a possivel relagdo de H.
Moser com os profissionais da industria grafica local, além de coletar infor-
magdes em documentos, bibliografias e periédicos, procura-se identificar,
em cada produgéo grafica do artista, qual foi o estabelecimento comercial
responsavel pela impresséo. Outro fato pertinente, para ampliar a viséo de
suas relagdes sociais, € averiguar as empresas solicitantes desses servigos

gréficos, como lojas, fabricas, empresas jornalisticas e governamentais.
Aspectos contextuais

Conhecer o cendrio histérico, sociocultural e técnico no qual o artista vi-
veu e trabalhou, tanto no Brasil como na Alemanha, contribui para melhor

avaliagado de sua vida e obra. Embora ndo se pretenda realizar uma in-
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vestigagao histdrica e sociolégica de sua época, foi necessério recorrer
a bibliografias em dissertagdes, teses, artigo, livros referentes a temética
da histéria do design e memdria grafica. Com isso, procura-se avaliar e
relacionar o momento histérico, as tecnologias e estéticas da época com
as diferentes fases das produgdes realizadas pelo artista. Assim, pode-se
entender o seu significado e valor @ época em que foram produzidos en-

quanto um artefato de memédria gréfica.
5. CONCLUSAO

Este artigo procurou apresentar a metodologia utilizada para analisar a
trajetdéria de Heinrich Moser, para prover efetivamente o seu reconhe-
cimento como um dos pioneiros do design brasileiro por meio do con-
junto de suas producgdes graficas e atuagao profissional. As ferramen-
tas descritas neste trabalho propdem diferentes abordagens capazes
de promover o entendimento de aspectos da trajetdria desse artista e
discutir as produgodes criadas por ele em relagdo ao momento histérico
em que se realizaram.

Procurou-se apresentar solugdes para as dificuldades comumente
encontradas em pesquisas, como esta, com enfoque histérico e minu-
cioso levantamento bibliografico-documental, que geram, normalmente,
uma grande quantidade de dados e materiais imagéticos. Além das difi-
culdades habituais para esse tipo de pesquisa, adicionou-se a isso o mo-
mento de isolamento social ocorrido durante a pandemia da Covid, pro-
blema que foi contornado com pesquisas em plataformas on-line. Apesar
das dificuldades encontradas, a metodologia em questao mostra-se ade-
quada para atingir o objetivo esperado em estudos dessa natureza. A des-
crigdo dessa metodologia procura inspirar outras pesquisas no campo da

histéria e meméria gréfica que envolvam pioneiros do design no Brasil.
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