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The potential of behaviors for a biological
inspired interaction design

Pedro Bandeira Maia | Nuno Dias | George Stilwell

Resumo

Propomos explorar a misteriosidade ancestral dos processos comunicativos de seducao
encontrados na natureza, que regulam, muitas vezes, as inter(rel)agdes entre duas partes.
Assumimos os comportamentos biolégicos e as intangibilidades associadas, como novos
instrumentos de reforco dos tradicionais vetores associados ao design de inspiracao biologi-
ca. Para estruturar a informacao que disciplinas como a biologia e a etologia fornecem, foi
desenvolvida uma “taxonomia de comportamentos biol6gicos de seducao’, interpretados
segundo a perspetiva do Design. A taxonomia desdobrou-se em métodos e ferramentas que
foram testados com diferentes grupos de alunos de Design. Os conceitos desenvolvidos de-
mostram que a inspiragao em rituais de sedugao pode apoiar e potenciar o desenvolvimento
de solugoes de Design inovadoras.

Abstract

We propose to explore the ancestral mysteriousness of the communicative processes of seduction
found in nature, which often regulate the interrelations between two parts. We assume the biological
behaviors and the associated intangibilities as new instruments to reinforce the traditional vectors
associated with biologically inspired design. To structure the information that disciplines such as bio-
logy and ethology provide, a “taxonomy of biological behaviors of seduction” has been developed,
according to Design»s perspective. This taxonomy has been deployed in methods and tools that were
tested with different groups of Design students. The developed concepts show that inspiration in
seduction rituals can support and foster the development of innovative Design solutions.
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1 As ideias subjacentes ao concei-
to de pés-digital encontram-se referi-

das num artigo de 1998 de Nicholas
Negroponte na wired. O nome “post
digital” foi cunhado mais recente-
mente, por Russell Davies em 2009.
Fonte: Tinworth, A. (2012). what

is post digital?. Recuperado em 5
margo, 2014, de https://nextconf.
eu/2012/01/what-is-post-digital/

INTRODUCAO

E impossivel ignorar a crescente curiosidade sobre o impacto do design, no futuro
das relagoes sociais e culturais, no contexto de uma sociedade cada vez mais tec-
noldgica e imaterial.

Esta atualidade, que apela a desconstrucao de percec¢des individuais e pré-esta-
belecidas, necessita de encontrar novos designios simbdlicos para realidades exis-
tentes, sendo possivel e desejavel, na prossecucao deste designio, intersetar intan-
gibilidades, natureza e design, re-imaginando conceitos existentes.

Desta forma, centramo-nos na possibilidade de contribuir, através do cruzamento
entre design e os comportamentos biol6gicos de animais ndo humanos, para uma
possivel expansao das atuais premissas das metodologias projetuais inspiradas na
natureza, complementando a forma e a estrutura/técnica que atualmente impe-
ram (Parra, 2007).

Enquadramos a pertinéncia deste designio na trilogia pos-digital, natureza e design,
considerando que &, hoje, urgente encontrar novas propostas que respondam as
exigéncias da sociedade p6s-digital’ onde a tecnologia digital esta “naturalmente”
incorporada no dia-a-dia, contextualizando um novo espago de agao para o de-
sign. Neste sentido, entendemos que a incorporagao da observagao e consequente
aprendizagem, através da natureza, se apresenta como um caminho a seguir, ndo
deixando de ser interessante explorar a incorporagao de diferentes abordagens,
menos materiais e fisicas, associadas aos comportamentos biologicos, consideran-
do a época e transformacoes que atualmente vivemos.

0 reconhecimento desta circunstancia leva-nos a ensaiar a possibilidade dos com-
portamentos digitais se inspirarem na natureza, numa tentativa de encontrar pontos
de contacto com arquétipos intemporais do ser humano. Considerando a necessaria
“desmaterializagao” do design, que coloca a interagao e experiéncia no centro do
binémio Homem/tecnologia, interpretamos os comportamentos biolégicos, segun-
do a matriz do design, para posterior aplicagao na metodologia projetual do design.

Procuramos cruzar, de forma consistente e inovadora, o design e a biologia, recor-
rendo ao estudo dos comportamentos existentes na natureza, tendo como objetivo
especular sobre novas formas do Homem comunicar com e através dos artefactos
tecnologicos, potenciando o aparecimento de novas interagdes que se pretendem
fluidas, imaginativas e promotoras de novas experiéncias.

UMA PROPOSTA INTERDISCIPLINAR

E, naatualidade, imperativo refletir sobre as problematicas associadas ds inter(rel)
agoes humanas com os artefactos e sistemas tecnologicos, tendo subjacentes
contributos de referéncia nas areas comportamentais, experiéncia, interagao,
emocao e biologia.

Para Erlhoff & Marshall (2008) o design nao existe como uma disciplina exclusiva,
mas atua para integrar uma série de ideias, conhecimentos e opinides académicas,
econémicas, ambientais, cientificas e artisticas, juntamente com o processo quotidiano
da experiéncia vivida nos artefactos, sistemas e processos das nossas vidas construidas.
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“Design crosses the borders of disciplines and coordinates and
transforms activities while attempting to synchronize multiple
understandings of a project. From this view point, design is
precisely opposed to the traditional academic logic that defi-
nes a discipline. Rather than needing to know all that there is
to know in a discrete field, design needs to know "just enough”
of the multiple perspectives that frame and shape any project
(Erlhoff & Marshall, 2008, p. 108).

”

Neste ambito, Francisco Providéncia (2014) reflete, apoiado em Carmelo di Bartolo,
Ezio Mazini e Andrea Branzi, sobre as trés propostas para a investigacao em Design
na atualidade, onde é possivel identificar trés familias genéticas distintas na com-
preensao do Design dirigido a pratica da sustentacao econémica, social e cultural: o
Biodesign, o Ecodesign e o Metadesign.

Os contributos aqui apresentados procuram estabelecer pontos de contato com
duas das trés propostas referidas por Francisco Providéncia:

A. Biodesign | campo cientifico/tecnoldgico. Vertido na importancia de incluir os
comportamentos biologicos nas atuais metodologias projetuais inspiradas
na natureza que, segundo Paulo Parra (2007), privilegiam uma aproximacao
mais estrutural e funcional e uma outra de carater mais formal.

B. Metadesign | plano artistico/poético. Refletido na necessidade de estabelecer
novas relagdes com os artefactos tecnologicos, considerando, tal como Paola
Antonelli (2007), que cada vez, um maior nimero de designers trabalha in-
cluindo a premissa comportamental em vez de apenas desenharem objetos.

Esta reflexao que, segundo o nosso entendimento, continua atual, evidéncia os
comportamentos como estratégia e simultaneamente objetivo no campo do de-
sign. Facto que consideramos relevante, mas que procuramos desenvolver acres-
centando um angulo de abordagem diferente, com o intuito de promover novos
processos metaféricos, ao introduzir a dimensao comportamental, nao como um
objetivo final do design, mas como ponto de partida, no dominio da poética e da
estética do imaginario aplicado ao argumento de projeto.

Nesta 6tica encontramos no universo dos comportamentos biolégicos, dos animais
nao humanos, um grande potencial de inspiragao para o design, em especial para o
design de interacao e experiéncia, no ambito da comunicagao entre Homem e tec-
nologia ou das relacoes humanas mediadas tecnologicamente.

Estas interacoes, sob o espectro das atuais tendéncias tecnologicas e determi-
nacoes globalizadoras, parecem exigir novas diregoes, na relagao estabelecida com
anatureza, nos dominios fisicos, sociais e simbdlicos associados a cultura material
da sociedade atual.

COMPORTAMENTOS E RITUAIS DE SEDUC[\O

Entendemos ser necessario focarmo-nos numa tipologia especifica de compor-
tamentos constituida pelos rituais de seducdo e namoro existentes na natureza.
Pensamos ser a tematica mais promissora, considerando, tal como Dawkins (1989),
que o comportamento de um individuo tem efeito sobre o comportamento de outro,
exatamente como acontece na comunicagao entre dois animais, o que, pode facil-
mente, ser extrapolado para a comunicagao entre humanos e artefactos.

| Nuno Dias | George Stilwell
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Ainda neste ambito, Anderson (2011) refere que a arte da seducdo & um jogo sub-
til e sedutor, onde os nossos gestos e olhares tém uma atencao direta. As nos-
sas palavras sdo escolhidas com cuidado, para convidar o favor e evitar a ofensa.
Sabemos quando tomar decisdes e como apresentar escolhas. Este autor, introduz
ainda o conceito estético como elemento essencial no contexto da seducdo, uma
vez que relaciona a estética com a percecao humana.

“We should be very concerned with how aesthetics shape
perceptions, especially given the extent to which perceptions
shape judgment influence behavior, and shape our memo-
ries!” (Anderson, 2011, p.30)

A seducao, enquanto sistema comunicativo, € em si prépria uma nogao intem-
poral, com grande potencial poético e simbélico, considerando ainda, tal como
Shedroff (2016), que toda a comunicagao é viral na natureza, sendo os mecanis-
mos para a criagao, transformacao e transmissao de todas as mensagens, analo-
gos aos do material genético.

Observamos que o conceito de sedugao implica uma série de acées com vista
a um fim pré-definido. Neste sentido, a desconstrucao deste termo sugere que
0 Homem seduz para conversar, enganar, amar, vender, partilhar ou sobreviv-
er. Seduz e é seduzido através de gestos, rituais, palavras, sentidos, tecnologia,
comportamentos, produtos, ambiéncias, ou do proprio corpo. Mas o que verda-
deiramente seduz o Homem é a emocao, a sensacdo, a magia, a experiéncia fati-
ca, a memaria ou o comportamento.

Esta dimensao conceptual da seducao, enquanto conceito intangivel, biologica-
mente enraizado, presente em muitos momentos do dia-a-dia da humanidade,
consegue reunir 0s conceitos de interacao, comunicagao, agao/reagao ou emissao
e rececao de sinais, caracteristicas essenciais no relacionamento entre duas par-
tes, o que reforga a importancia de conceptualizar e refletir essencialmente sobre
conceitos e ndao apenas sobre materialidades e tangibilidades.

Nesta perspetiva, estudar e interpretar os comportamentos de seducao e namoro
encontrados nos animais nao humanos, apresentados sob a forma de uma taxono-
mia, pode constituir-se como um importante quadro referencial, no campo imagi-
nativo, constituindo-se como um referente, no ambito do design de inspiragao bi-
olégica, para o desenvolvimento da relacao entre Homem e artefacto tecnolégico.

Desta forma, pensamos ser importante descrever alguns comportamentos utli-
zados na taxonomia, ainda que de uma forma bastante sucinta, com o intuito de
contextualizar a pertinéncia da informacao apresentada e percecionar o seu po-
tencial para o imaginario humano, reforcando o interesse nos rituais de seducao
existentes nos animais nao humanos.

Encontramos uma sequéncia de agoes ritualizadas, com harmonia e intensidade
estética, no comportamento dos cavalos-marinhos que, mudam de cor, entrela-
¢am as suas caudas e nadam juntos durante o seu namoro, acariciando-se com
os tentaculos, tentando perceber se o par é o ideal para acasalar.

Uma distinta estratégia de seducao é utilizada pelos camaledes, que por serem pra-
ticamente surdos, comunicam com base em sinais visuais, formas, cores e padroes,
estratégias que utilizam para comunicar a sua disponibilidade ou para reconhecer a
sua parceira.
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Continuando no dominio dos animais terrestres, o ritual dos caracois consiste em
tentarem "esfaquear-se” uns aos outros com “dardos do amor” antes de copular.
O dardo, que tem a forma de agulha hipodérmica, injeta uma hormona no outro
caracol, causando no seu comportamento uma alteracao, induzindo-o a copular.

No campo dos animais voadores descrevemos o ritual da borboleta que tem um re-
portorio de oito passos que o macho tem de repetir sem falhas ou trocas, pois a co-
pula s6 acontece depois da sequéncia ser repetida sem falhas em frente da fémea.

Finalizamos com os passaros, que sao, segundo Stilwell (2012, p.22), “os grandes cria-
tivos nas estratégias de atragao’, e que, “apresentam exibi¢Ges divinais de canto, des-
lumbrantes passos de danca ou voos acrobaticos, entre outros atributos revelados'

Neste grupo de animais descrevemos o ritual de sedugao do passaro fragata, que
seduz através de som, imagem e de uma espécie de insuflavel vermelho no peito
que, quando completamente insuflado, atrai a atengao e da indicacoes as fémeas
das condi¢des de salde do macho. Por dltimo, as aves do paraiso exibem o seu
ritual recorrendo a uma graciosidade de movimentos e a vibrantes cores das suas
penas. Esta ave apresenta uma soberba coreografia, abrindo as caudas e asas
coloridas, esvoagando entre arvores, rodando acrobaticamente sobre os ramos e
contorcionando a cabeca sobre o dorso.

Sendo estes comportamentos parte integrante do imaginario humano, intempo-
rais, carregados de poética, estética e simbolismo, conseguem ainda reunir os
conceitos de comunicacao, agao/reagao, emissao/rececao de sinais e interacao,
caracteristicas essenciais no relacionamento entre duas partes e que se apre-
sentam com muito interesse na relagao do Homem com o artefacto tecnoldgico.

| Nuno Dias | George Stilwell
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Figura 1: Cavalo-marinho,
camaledo e caracol.

Figura 2: Borboleta, fragata
e ave-do-paraiso.
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CRITERIOS DE SELECAO

Considera-se importante uma distanciagao do ser humano, dos seus habitos e ritu-
ais, assumindo o interesse em mapear comportamentos de animais hao humanos,
de forma a tentar promover acdes menos conscientes e familiarizadas com habitos
culturalmente enraizados.

Os pressupostos iniciais de analise, para a selecao dos contelidos da taxonomia, fo-
ram os comportamentos encontrados na natureza e respetiva informacao associada,
tentando, num primeiro momento, promover um distanciamento de caracteristicas
meramente formais e estruturais, embora, seja necessario ter presente que estas sao
parte integrante dos processos existentes nos rituais comportamentais, podendo cons-
tituir-se como um importante contributo na relacao entre comportamentos e design.

Nao sendo possivel, nem desejavel, esconder a relevancia da forma e da estrutura
no comportamento (e.g. cor, texturas ou sistemas funcionais), procuramos que es-
tas nao assumissem o papel principal de uma forma isolada, mas que estivessem
diluidas na percecao do comportamento em si. Desta forma, é possivel construir
uma visao integrada e holistica das potencialidades dos comportamentos animais.

Perspetivamos que os comportamentos selecionados configurassem um abundan-
te conjunto de acoes e estratégias comunicativas com um propésito final definido,
procurando de imediato apelar ao imaginario humanao. Identificamos estas caracte-
risticas nos rituais de seducao, caracterizados por Scholes (2007) como comporta-
mentos complexos de comunicagao, e que, segundo o nosso entendimento, apre-
sentam um potencial inspirador de interacoes, experiéncias e comportamentos,
geradores de novas formas do Homem comunicar com artefactos tecnolégicos ou
de comunicar entre si através de tecnologia.

E importante referir que a definiciio dos comportamentos integrantes da taxonomia,
inevitavelmente, incorpora um conjunto de critérios alicercados numa forte com-
ponente pessoal e subjetiva. O primeiro critério de selecao, dos inUmeros compor-
tamentos de seducao existentes na natureza, esta diretamente relacionado com a
carga simboélica, poética, ritmica e sedutora existente em cadaritual, associada ao seu
potencial de aplicagao futura nas metodologias de design de inspiracao natural. Foi,
ainda, definido que para o estudo dos rituais de seducao e namoro, interessa nao o ato
sexual em si, mas todo o desenvolvimento de processos que acontece imediatamente
antes do inicio da cépula. E a percepcio inicial da riqueza comportamental, que cons-
tituiu a camada principal de sele¢ao dos animais que integram a taxonomia proposta.

Foi, também, desenvolvida uma camada secundaria de informagao onde se esta-
beleceram quatro novos critérios de sele¢ao. Dois objetivos: 1. nao incluir comporta-
mentos humanos; 2. ndo incluir os “comuns” animais de estimacao (e.g. caes, gatos,
coelhos ou ratos), uma vez que eles proprios e a percecao dos seus comportamentos
ja estdo contaminados pela cultura humana. Os outros dois, com elevado grau de
subjetividade associada, sao: 1. eliminar animais que sejam suscetiveis de causar
repulsa (segundo o entendimento ocidental); 2. identificacdo da dimensao poética,
com potencial para apelar ao imaginario humano.

Neste contexto, tornou-se necessario definir um nimero maximo de animais a es-
tudar que, possibilitasse a construcao de uma amostra suficientemente exemplifica-
tiva da qualidade dos comportamentos existentes e que fosse também em nimero
suficiente para construir e testar a taxonomia, demonstrando ainda as possibilida-
des futuras de expansao.
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Este esforco de analise originou a definicao do nimero maximo de vinte animais,
distribuidas por trés grandes grupos de animais: aquaticos, terrestres e voadores.
Tendo em consideragao os trés grupos definidos, e sendo imediatamente cons-
tatado, que os animais voadores conseguiam eleger bastantes mais comporta-
mentos e praticamente todos com grande riqueza e qualidade performativa, tor-
nou-se evidente a necessidade de desequilibrar a divisao do nimero de animais
que integrariam cada grande grupo. Desta forma, foram eleitos dez animais para
o0 grupo dos voadores e cinco para cada um dos restantes grupos.

Os animais selecionados para integrarem a categoria dos animais aquaticos foram;
o Caranguejo (Uca Lactea), o Cavalo-marinho (Hippocampus), a Lula (Sepia plangon),
0 Baiacu (Torquigener albomaculosus sp.) e a Tartaruga verde (Chelonia mydas).

Incorporam a categoria dos animais terrestres, a Aranha (Maratus vo-
lans), o Camaledao (Chamaeleo chamaeleon), o Caracol (Helix asper-
sa), o Ourico (Erinaceus europaeus) e o Pirilampo (Photinus pyralis).
Na categoria dos animais voadores estao incluidos a Ave-lira (Menura novaehollan-
diae), a Ave-do-paraiso (Parotia lawesii), o Passaro-cetim (Ptilonorhynchus viola-
ceus), a Borboleta (Danaus gilippus), o Cisne preto (Cygnus atratus), o Combatente
(Philomachus pugnax), a Fragata (Fregata magnificens), o Grou japonés (Grus japo-
nensis), o Patola-de-pés-azuis (Sula nebouxii) e o Pavao (Pavo cristatus).

A TAXONOMIA COMO FERRAMENTA

Esta taxonomia pretende constituir-se, no ambito do design, como um instrumento
Gtil na interpretacao dos comportamentos que, traduzidos e interpretados segundo
a lente do design, concorram para o desenho de artefactos e sistemas tecnoldgicos
geradores de novos modos de interagao e experiéncia.

ISBN: 978-65-5550-141-4

Figura 3: Animais selecionados.
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fémea macho

fémea macho

apresenta padroes
para seduzir

cria com as barbatanas
marcas circulares na areia
e ornamenta com bizios
durante 7-9 dias

simula o padrao da
fémea do lado oposto
para enganar rivais

a fémea aproxima-se,
inspeciona as formas e
coloca-se no centro

afémea
aproxima-se
copulam com
mordidelas na boca
copulam com cruzamento
dos tentaculos
Figura 4: Exemplo de diagramas 0 estudo e interpretagao de conceitos ou a¢des intangiveis apresentam, pela sub-

comportamentais (arquivo do autor)  jetividade que os caracteriza, dificuldades acrescidas na sua compreensao e car-
construidos para cada animal: (Lula aterizacdo, facto que promoveu a necessidade de definir uma estratégia de siste-
(Sepia plangon), o Baiacu (Torquige- matizagao aplicada ao design.

ner albomaculosus sp.).
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Figura 5A. Taxonomia Comunicagé&o.
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Figura 5B Taxonomia da Biomimética. https://ask-
nature.org/resource/biomimicry-taxonomy/
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Repertério Comportamental de soldados de Cephalotes pusillus (Klug,

1824), em condi¢des de cativeiro (n = 4 coldnias, 100 horas de

observacao).

Categorias

Comportamentais Colonias

Atos comportamentais 1 2 3 4 Total

EXPLORACAO 24,090 16,800 15,440 5,780 9,154
Parado fora do ninho 10,850 2,440 3,110 1,160 2,170
Andando dentro do 5,330 11,490 8,070 3,020 4,540
ninho
Andando (explorando) 7,910 2,880 4,250 1,600 2,000
fora do ninho

DEFESA 35,600 20,610 12,970 21,450 21,420
Parado na entrada do 35,090 20,530 12,710 21,440 21,410
ninho
Agitar-se na entrada 0,510 0,074 0,260 0,010 0,080
do ninho

ALIMENTACAO 4,310 4,062 8,270 5,390 5,498
Antenando cupins. — — — — —
Trofalaxis com op 2,280 2,510 3,340 3,750 3,480
Trofalaxis com 1,120 1,220 3,470 1,380 1,570
soldado
Trofalaxis com rainha — 0,110 — — 0,010
Alimentar se de dieta — 0,140 0,840 0,260 0,290
(papa)
Alimentar se de 0,910 0,074 0,620 0,005 0,140
solugdo de mel e dgua

COMUNICACAO 5,730 6,170 10,440 18,640 15,640
Antenando operdria 2,790 2,440 3,696 6,750 5,730
Antenando soldado 1,170 1,180 3,664 2,240 2,220
Antenando na entrada 1,780 2,550 3,080 9,640 7,696
do ninho

LIMPEZA 1,620 1,630 1,300 1,060 1,175
Limpando antena (1° 1,370 1,290 0,810 0,990 1,027
par de pernas)
Limpando soldado — — — 0,010 0,010
Carregando formiga 0,250 0,330 0,490 0,050 0,140
morta
Carregando lixo — — — — —

REPOUSO 28,650 50,740 51,590 47,680 47,040
Soldado parado no 28,650 50,740 51,590 47,680 47,040
ninho

TOTAL 100 100 100 100 100

Del-Claro, Durées e Santos 2002 - Revista de Etologia.

A construcao da taxonomia alicercou-se em trés referentes: Nathan Shedroff e a
interpretacao de intangibilidades vertida nas taxonomias das experiéncias, sen-
tidos e comunicagao, a taxonomia da Biomimética desenvolvida pelo Biomimicry
Institute como estratégia classificativa de informacao biolégica e nos conceitos
operativos de observacdo e classificagdo de comportamentos (animais e hu-
manos) dos etogramas desenvolvidos na area da Etologia.

Consolidados os pressupostos construtivos, estabelecemos a relacao direta entre
as premissas classificativas da taxonomia e quatro das seis dimensdes que con-
correm para a experiéncia, identificadas por Nathan Shedroff:

Tempo/Duracao; Interatividade; Intensidade; Gatilhos Sensoriais e Cognitivos.

ISBN: 978-65-5550-141-4

Figura 5C. Etogramas.
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Figura 6: Dimensdes da expe-
riéncia (Shedroff, 2001).

Figura 7: Arquitetura de constru-
cdo da taxonomia.
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Figura 8: Diagrama da taxonomia.
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Figura 9: Grelha Taxon6mica.
https://www.dropbox.com/s/
q3qbh373q5tjhrn/RITUALSOF
SEDUCTION TAXONOMY.pdf?dI=0

E importante referir que com o intuito de demonstrar, inequivocamente, o pendor
rigoroso da informacao recolhida na area da biologia, foi encontrada, sempre, pelo
menos uma evidéncia cientifica que permitisse a resposta a cada parametro da ta-
xonomia. A informacao cientifica recolhida possibilitou o preenchimento dos diversos
campos da taxonomia, sendo apresentada a grelha taxonémica final, que permitiu,
pela primeira vez, obter uma percecao global e comparavel entre todos os animais.

A informacao retirada da taxonomia, foi vertida para um conjunto de cartas (fichas
descritivas) sintetizadoras, de forma apelativa, do conjunto de informacgoes obtidas na
taxonomia, tendo como objetivo comunicar a taxonomia e induzir a sua aplicagao no
processo metodoldgico de design, com especial foco na definicao de conceito de projeto.
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Propomos uma ferramenta que incentive ou ajude na compressao de intangibili-  Figura 10: Visdo de conjunto das
dades com o objetivo de aplicar na fase criativa do projeto, com foco no design de  cartas da taxonomia.
interacdo e experiéncia.

Tendo este objetivo em consideracao foi desenvolvida a pagina Web - http:/pedro-
bandeiramaia.wixsite.com/designbybiobehaviors - que foi construida com o intuito
de divulgar a taxonomia e ser um instrumento de apoio aos workshops realizados.

Existe a expectativa de que, no futuro, seja também uma plataforma de troca de
informacao relativa ao design inspirado nos comportamentos naturais, onde seja
possivel qualquer interessado acrescentar um novo comportamento e interpreta-
lo conforme os parametros definidos na taxonomia online.
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Figura 11: Pégina eletrénica da Taxonomia. https://pedrobandeiramaia.wixsite.
com/designbybiobehaviors
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CONSIDERACOES FINAIS

Considerando o desenvolvimento da taxonomia, pensamos ser possivel apontar
para a existéncia, no universo dos comportamentos biologicos, dos animais nao
humanos, de um grande potencial de inspiracao para o design, em especial para o
design de interacao e para a experiéncia, no ambito da comunicagao entre Homem
e tecnologia ou das relagdes humanas mediadas tecnologicamente.

Observando a complexidade adquirida pelos objetos e as alteracdes de compor-
tamento do Homem em relacao a estes, parece inevitavel um cada vez maior pa-
pel dos artefactos enquanto mediadores nas relagdes humanas. Como estratégia
possivel na resposta a estes desafios, foi sugerida a capacidade dos rituais de
sedugao e namoro promoverem o contacto e interacdo, concorrendo para que a
relacdo, entre seres humanos e produtos, possa ser entendida como uma conver-
sacao, estabelecendo pontos de contato com dialogos e histdrias existentes no
relacionamento entre pessoas. Estes processos biologicos, que se apresentam no
mundo natural, como a estratégia por exceléncia para atrair o sexo oposto, com
vista a reproducao da espécie, permitem-nos, no contexto dos objetivos desta
investigacao, reinterpretar e aplicar estas estratégias de seducao as diferentes
inter(rel)acdes entre humanos ou entre Homem e artefactos tecnolégicos.

Pensamos que um novo olhar para a Natureza - através dos comportamentos
animais — potencia o surgimento de novas ideias, formas de pensar e sentir os
artefactos de design.

| Nuno Dias | George Stilwell 489
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Figura 12: Resultados gerais de
Workshop realizado no Instituto
Politécnico de Coimbra | ESEC,
no ambito da licenciatura em Arte
e Design.
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"0 Design atravessa as fronteiras das disciplinas, coordenando e transforman-
do atividades na tentativa de sincronizar miltiplas compreensées de um projeto.
Deste ponto de vista, design é precisamente oposto a légica tradicional académica
que define a disciplina. Ao contrario de precisar saber tudo o que ha para saber num
campo discreto, o design precisa de saber o suficiente das mdltiplas perspetivas
gue enquadram e dao forma a qualquer projeto”. (Erlhoff & Marshall, 2008, p. 108).
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“Devemos estar muito preocupados com o modo como a estética molda as percep-
coes, especialmente na medida em que as percepcoes moldam o julgamento, in-
fluenciam o comportamento e moldam as nossas memoérias”(Anderson, 2011, p.30).





