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Resumo

Através dos tempos o vestuario e a(s) pratica(s) do vestir tém, claramente, se adequado as
vogas, moda(s), modismos, costumes e/ou culturas. Com isso, as formas, cores, tecidos e
ornamentos sao facilmente identificados e, até mesmo, datados, temporalmente. Porém, nem
sempre consegue-se observar a evolugao existente nas “estruturas construtivas” do vestuario,
conhecidamente como “modelagem”, “molde” e/ou “padrac”. Portanto, este capitulo apresenta
uma catalogacao de técnicas e métodos utilizadas na Modelagem do Vestuario, com objetivo
de tragar diferentes panoramas: Historico; Técnicas/Tipologias; e Questoes emergentes/atuais

e perspectivas do que esta por vir.

Palavras - chave: Modelagem do Vestuario; Técnicas de Modelagem; Histdriada Indumentaria.

Abstract

Throughout the ages, clothing and the dressing practice(s) have clearly adapted to vogue, fashion (s),
fads, customs and/or cultures. Thus, shapes, colours, fabrics and ornaments are easily identified and
even dated, in and by time. However, it is not always possible to observe the evolution existing into
the “constructive structures” of clothing, known as “modelling’, “mold” and/or “pattern” Therefore,
this chapter presents a catalogue of techniques and methods used in the Garment Modelling, with
the objective of tracing different panoramas: History; Techniques/Typologies; and Emerging/current

issues and perspectives for things to come.

Key - words: Garment Modelling; Modelling techniques; History of Clothing.
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Figura 1. Esquema do Processo
Produtivo da Industria de Confecgédo
e Vestudrio. Fonte: Criada pelos au-
tores, com base em Fischer (2009)

1. UMA INTRODUCAO A CONSTRUCAO DO VESTUARIO

Os modos de concepcao e confeccao de pecas vestiveis evoluiram estruturalmente
ao longo dos milénios de existéncia da humanidade. E, apesar das diferencas
hist6ricas de construcao, o vestuario como se conhece hoje é constituido por duas
etapas de preparagao posteriores a criacao: a Modelagem e a Costura (Fischer, 2009).
Para o processo de producao industrial, estas duas etapas, sao de suma importancia
no desenvolvimento de produto para a area de Moda.

A Modelagem é a acao de desenvolver moldes (isto é, partes de uma pega de roupa)
por meio de desenhos, com base nas medidas antropométricas, utilizando-se de
régua, esquadro, régua de alfaiate, curva francesa e lapis ou caneta (Fischer, 2009). Ja
aCostura é a atividade de coser diferentes partes (moldes) de uma peca com linha por
pontos de agulhas, podendo ser executado @ mao ou em maquinario especifico (idem).

0 processo produtivo da indUstria de confeccao e vestuario, num todo, é constituido
de fases que envolvem diferentes profissionais e distintas tarefas de execucao
(Figura 1), baseando-se em Fischer(2009):

1. Setorde Criacao - onde a fungao essencial é pesquisa, normalmente de tendéncias;

2. Setorde Modelagem - onde a atividade é a de criar moldes baseados nas formas
e medidas do corpo humano;

3. Setor de Prototipagem - onde a tarefa é de criar uma pega teste, ou piloto/
protétipo, de modo a verificar a adequacao geral de moldes, costuras e material;

&

Setor de Graduagao/Gradacao, onde o encargo é de graduar a peca piloto/
prototipo em diferentes tamanhos dentro da grade trabalhada pela empresa;



MODELAGEM DO VESTUARIO: CATALOGACAO DE TECNICAS E METODOS
Régis Puppim | Danielle Paganini Beduschi

5. Setor de Encaixe, risco, enfesto e corte - onde a oficio é de encaixar os moldes,
de modo a ocupar a menor area para reduzir o desperdicio de tecido; riscar o
mapa de corte, depois sao enfestadas as folhas de tecido e cortadas;

6. Setor de Costura/Montagem - onde a atribuicdo é de unir as partes do molde
(ja cortada em tecido) com a costura, construindo a peca;

7. Setorde Arremate - onde aincumbéncia é a de finalizar a peca, com colocacao
de etiquetas e limpeza de costuras, por exemplo;

8. Embalagem e Distribuicao - onde a peca pronta segue para empacotamento
e é enviada para lojas ou departamento de vendas.

Ao compreender o processo produtivo do vestuario, pode-se, entdo, entender a
importancia e relevancia da etapa de Modelagem (Sabra, 2009). Em contraponto a
area de Criagao, que € essencialmente de cunho das Ciéncias Humanas, por meio
do uso da criatividade, a Modelagem é parcialmente de carater mais exato, com
tabelas de medidas e calculos numéricos para a constituicao de formas planificadas
do corpo humano. Ela leva como base o corpo humano em suas dimensoes,
reentrancias, capacidade de movimentacao, entre outros.

Atualmente, a maior parte do que se produz em termos de vestuario corresponde a
producao em série, que so foi possivel pela existéncia de tabelas de medidas de diversas
populacoes, que partem de estudo antropométricos — processo de mensuragao do
corpo e suas partes — e ergondmicos — estudo da adaptacao do homem ao ambiente.

Afabricagao em massa proporcionou grandes mudangas nos métodos de modelagem.
A principal delas foi dividir as pegas em frente e costas, para a facilitar os processos
fabris e otimizar a producao. Durante os séculos, as técnicas e métodos de modelagem
progrediram de modo a apresentar mudancas e simplificagoes, como meio de que os
processos fabris fossem otimizados e tornados mais eficientes.

2. BREVE HISTORICO MODELAGEM

Consta na histéria da indumentaria que as primeiras técnicas de construcao do
vestuario com tecidos eram amarragoes de panejamentos feitas diretamente no
corpo (Mendonca, 2006), o qué se aproxima mais do método da moulage que da
modelagem plana, sendo que para aquela nao ha precisao, entre os pesquisadores,
sobre a institucionalizagao e estabelecimento como técnica de construcao.

Neste contexto, destaca-se que a oficializacdo da modelagem plana pode ser deter-
minada com a publicagao “Livro de Geometria y Traca" de 1580 de Juan de Alcega
(vide Figura 2), que divulgou diretrizes de tracados de moldes padronizados, propo-
rcionando mais agilidade nas técnicas de alfaiataria (Soares, 2009; Aldrick, 2007).

Durante séculos, a moulage nao deixou de existir como técnica, mas tornou-se,
cada vez mais utilizada em roupas mais sofisticadas e de alta moda, geralmente
bastante personalizadas. No mesmo periodo, a producao de indumentaria mais
cotidiana ficava a cargo da modelagem plana, cujos tracados de moldes foram
simplificados com o passar do tempo, bem como as formas do vestuario.

ISBN: 978-65-5550-141-4
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Figura 2. Capa e instrugdes de mode-
lagem do primeiro livro de alfaiataria,

publicado em 1580. Fonte: Adaptado
de Beduschi (2013, p.30 e 31).

Um destaque que deve-se fazer da moulage, é sua difusao a partir do inicio do
século XX, como uma técnica sofisticada e de requinte, com a qual Madame Vionnet
desenvolveu modelos femininos singulares e elegantes, com estudos dos tecidos
sobre o manequim e especialidade geométrica nas bases planas (Beduschi, 2013).

No periodo histérico contemporaneo até a atualidade, a moulage & menos utilizada que
amodelagem plana na producao industrial, sendo mais empregada em ateliés de fino
acabamento e/ou para pegas exclusivas. Além disso, ressalta-se que as tecnologias
trouxeram inovagdes que propiciaram a eficiéncia e agilidade no processo de producao,
tanto para a técnica tridimensional (moulage) quanto para a bidimensional (plana).

3. TECNICAS DE MODELAGEM

Existem diversas técnicas para o desenvolvimento do processo de Modelagem,
que podem ser realizadas tanto manualmente, quanto com o auxilio de programa
computacionais; além de poder ser realizada de forma bidimensional (modelagem
plana) ou tridimensional (Moulage ou Draping). Independentemente da técnica
utilizada, é fundamental que sejam consideradas as medidas antropométricas
que dardo origem ao produto (Medeiros, 2007).

Atualmente as técnicas de execucao podem ser mais complexas ou mais simples,
a depender da necessidade da peca, das diretrizes da empresa/marca, do pablico-
alvo/utilizador e/ou das capacidades produtivas em questao.
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3.1 COPIA E REPRODUCAO

0O método mais basal e simplificado de produgao de uma pega & o de copia e repro-
ducao, visto que barateia o custo e, normalmente, diminui o tempo de execucao da
modelagem. E mais recorrente para empresas pequenas ou profissionais do setor
com pouca instrucao/estudo em Modelagem e/ou sem recursos financeiros.

O processo constitui em nada além de copiar os moldes de uma peca ja existente, ou
reproduzir moldes de uma revista/publicagao que possua o molde tragado ja pronto.

Como método, destacam-se duas frentes de materiais:

1. Revistas de moldes - dentre as mais famosas no Brasil esta a Moda Moldes,
atualmente publicada digitalmente, pela On Line Editora;

2. Método Vogue/Maximolde - técnica que possui réguas, curvas e gabaritos espe-
cificos (figura 3) para construgao do molde, baseada em medidas personalizadas e
muito usada como base de apostilas de modelagem, como a do /nstituto Universal.

3.2 MODELAGEM PLANA

Este método pode ser considerado o mais divulgado e utilizado, dentre as técnicas de
modelagem, possuindo maior carga horaria nos cursos técnicos e superiores da area
de Moda no pais, especialmente devido seu aspecto de produgao industrial. A unidade
curricular de Modelagem Plana costuma ser dividida em: Feminina (costumei-ramente
introdutéria), Masculina e Infantil, podendo ser, ainda, subdividida em Malha e Tecidos
elasticos, Lingerie, Alfaiataria, Jeans/Tecidos com encolhimento em beneficiamento,
dentre outros.

A modelagem consiste na técnica de confec¢ao de moldes a partir de um modelo/
desenho pré-estabelecido (AraGjo, 1996) e na técnica planaindustrial, que Menezes e
Spaine (2010, p.83) descrevem como uma " atividade voltada para a planificacéo da roupa
a fim de viabilizar a produgGo em escala industrial’. Ja Medeiros (2007), complementa
relacionando a técnica com o estudo anatémico do corpo para o desenvolvimento de
moldes, segundo a tabela de medidas antropométricas.

ISBN: 978-65-5550-141-4

Figura 3. Vista geral dos gabaritos
e réguas inclusos na apostila do
Método Vogue. Fonte: Beduschi
(2013,p 72).
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1 Atabela de medidas é um O fato & que amodelagem plana consiste na elaboracao de diagramas segundo uma
conjunto métrico do corpo humano, técnica de medidas proporcionais, que tem como ponto de partida o conhecimento
normalmente separado por género de medidas base do corpo para o qual produz o vestuario. Deste modo, a tabela de
e faixa etaria, que é concebida apés medidas’ representa um instrumento imprescindivel a realizacao da modelagem
um estudo minucioso de uma amos- plana industrial (Diniz e Vasconcelos, 2009). A técnica ainda pode ser denominada
tra da populagdo. Muitas vezes, por geometrica, pois esta baseada em principios da geometria descritiva, como ponto
falta de uma tabela especifica para de partida os quadrantes do corpo e constituida pelo desenho de pontos, linhas,

o piblico a ser trabalhado, utiliza-se curvas, etc., ou seja, signos geométricos, além dos signos matematicos - medidas
tabelas de aproximadas e adapta-se. e equagoes (Sabra, 2009).

Na modelagem plana industrial realizam-se etapas que possibilitam desde a exe-
cucado de bases correspondentes ao corpo sem nenhum acréscimo, passando pela
Tabela 1.Etapas do desenvolvimento  jnterpretacdo dos modelos, em que existe a necessidade de marcagoes de detalhes
da modelagem plana industrial. em geral, bem como ainsercao margens de costura, até a graduagao dos modelos, que
Fonte: Adaptado de Souza (2006). possibilitaa ampliagao e redugao dos moldes na tabela de medidas conforme o pablico.

ATIVIDADE(S)
1 Analise da tabela de medidas a ser utilizada, adequada ao consumidor/usuario.
2 Tracado do diagrama das bases da Modelagem - bases da modelagem.

Interpretacao do modelo especifico - definicao de medidas complementares;
folga, decotes, golas, cavas, etc. a partir do desenho técnico do produto.

Transformacdo das bases conforme modelo especifico - desenvolvimento
4 do molde, a partir da base de modelagem, atendendo as especificacdes do
modelo escolhido/desejado.

Preparagao p/ o corte do prot6tipo - registrando n° de pecas, sentido do fio,

3 identificacao do modelo e piques.
6 Analise e avaliagao - ap6s a realizagao do corte.
7 Corregao/alteragoes na Modelagem - aprimorando detalhes fora dos padroes

propostos no desenho técnico.

Elaboracao da modelagem definitiva com as devidas sinalizagoes para montagem da
8 peca-piloto e produgao em série - sinalizagées que indicam como fazer a montagem,
a partir de piques, furos e informagdes extras.

Graduagao/gradacao do molde - ampliacao e redugao dos moldes aprovados para
9 contemplar a grade de tamanhos elegidas pela empresa/marca, conforme tabela
de medidas padrao.

Ademais, para realizar a modelagem plana, & importante analisar os processos in-
dustriais pelos quais cada peca passara, bem como todo o detalhamento necessario
para a confeccao do produto. Portanto, ha uma relacao de proximidade entre as
técnicas de costura e a modelagem plana, tornando o método eficaz para a indistria.
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No Brasil sao diversas as referéncias utilizadas para o ensino desta técnica. As pri-
meiras, entre as décadas de 1960 e 1970, foram as obras de Dener Pamplona e
Gil Brandao. A obra de Pamplona possui uma abordagem mais artesanal, enquanto
Brandao é pioneiro na introdugao do uso de tabelas de medidas (Figura 4), e por isso
continua a ser utilizado por muitos, sendo, também, referéncia de novas publicagoes.

Janofinal do século XX, houveram duas importantes publicacoes: “Introducaoa tecnologia  Tabela 2. Tabela de medidas de Gil
damodelagemindustrial” de Sidney Cunha de Souza e “Modelagem Industrial Brasileira”  Brandéo. Fonte: BRANDAO (19607).
de Sonia Duarte e Sylvia Saggese. Ambas abordam o método voltado para a Indistria,

com o uso de tabelas de medidas.

MEDIDAS MANEQUINS
FUNDAMENTAIS | 36 4l 46 | 48 | 50 | 52
COMP. BLUSA
FRENTE 40 45 47 485 | 49 50
OMBRO 11 13 134 | 135 | 14 14
COSTADO 34 38 39 39 40 40
BUSTO 80 96 100 | 106 | 112 | 118
ALTURA
e 17 18 18 18 19 19
SEPARACAO
e 17 20 21 22 23 24
CINTURA 62 72 76 82 88 9%
LARGURA
DO BRACO 25 30 32 34 35 38
ALT. DO
o S 28 32 33 33 34 34
COMP. DO
BRACO 53 56 57 57 58 58
PUNHO 14 16 16 17 17 18
QUADRIS 86 102 106 | 112 | 118 | 124
ALT.DOJOELHO [ 52 55 56 56 57
GANCHO 60 69 72 75 | 795 | 8
ALTURA DO
ST 25 28 29 30 | 315 [ 33
COMPRIMENTO
e 100 108 108 | 110 | 110 | 110
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Figura 4. Modelo de referéncia da
Tabela de medidas de Gil Brandao.
Fonte: BRANDAO (19607?).

No inicio dos anos 2000 s3o publicados materiais didaticos apresentado por Cardoso [et
al.] aservico do SENAI - Servico Nacional de Aprendizagem Industrial - que abordam
tanto producdo dos moldes, quanto aspectos tedricos sobre processos de confecgao
industrial (Figura 5). E em 2008, os métodos de modelagem utilizados pelo SENAC -
Servico Nacional de Aprendizagem Comercial - sao apresentados em forma de livros
basicos para o ensino no Brasil (Figura 6). Os autores Paulo de Tarso Fulco e Rosa
Licia de Almeida Silva elaboraram este método a fim de demonstrar as pesquisas
realizadas no Brasil e eliminar parte da dependéncia de métodos e moldes estrangeiros.
Talvez devido a importancia da propria instituicdo estas obras tém sido utilizadas
como referéncia em grande parte das escolas de ensino de modelagem brasileiras.
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Figura 5. Instrugdes para elaboragédo
das costas da Blusa SENAI. Fonte:
CARDOSO, Ana Maria [et al.] (2001)

- blusa de hotoes.

Figura 6. Adaptagao do livro de
modelagem SENAC. Fonte: FULCO

e SILVA, 2008, p. 43.
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Figura 7. Exemplo de moldes realizados
em Modelagem Tridimensional. Fonte:
Acervo pessoal (2017).

3.3 MODELAGEM TRIDIMENSIONAL/ MOULAGE

A modelagem tridimensional & reconhecida como um método mais intuitivo e utilizado
(analogamente) desde que o0 ser humano comegou a manusear elementos para cobrir o
corpo (Mendonga, 2006). Também conhecida por moulage - derivada de moulepalavra
francesa que significa forma — ou por draping - originada do inglés (AraGjo, 1996) é
a técnica que usa um manequim padronizado/personalizado e da tela (tecido para
moldagem) como suporte de construcdo. Possibilitando a visualizagdo das trés dimensoes
do mo-delo: altura, largura e profundidade, diferenciando-se da bidimensional.

Esta técnica utiliza-se dos dois suportes da seguinte forma: retangulos de tela sao
posicionados sobre o manequim para serem moldados segundo o modelo desejado
(Figura 7). E possivel utilizar a tela ja com marcacdes guias das linhas fundamentais
do corpo (exemplo: linha do busto, cintura e quadril), ou sem (conforme a técnica de
Niepceron, 2001), porém, um aspecto é sempre relevante: a correspondéncia do sentido
do urdume do tecido, para que depois seja possivel modela-lo planifica-lo de acordo.

Na publicacdo de Souza (2006) a técnica é identificada como capaz de utilizagao
para diversos fins, da construcao de bases para interpretagao e viabilizagao de
modelos prontos, privilegiando os mais complexos, ou mesmo o desenvolvimento
de modelos prontamente no manequim adequado.
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Borbas e Bruscagim (2007), Medeiros (2007) e Souza (2006) pactuam que essa
metodologia é mais utilizada naalta costura e em produgdes mais individualizadas/
personalizadas, onde o caimento do material deve ser ainda mais adequado,
suprimindo a necessidade de feitura de pecas pilotos/protétipos para testagem
do modelo/da modelagem.

A apostila, elaborada pelos professores do SENAI-Sao Paulo, € uma das poucas
obras de modelagem tridimensional em portugués. Esta obra apresenta o contelido
basico paraoensinoinicial datécnica, sendo sua maior referéncia o livro, considerado
pioneiro, "Draping for Fashion Design" (cuja 1? edicdo é de 1975 - Figura 8), como a
maioria dos materiais ja publicados sobre esta técnica.

Figura 8. Adaptagéo do Livro Draping
for Fashion (1975). Fonte: Jaffe
(1975; p. 67).
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Figura 9. Elaborag@o da modelagem
do vestido para o papel. Fonte:
Divulgagdo do Método de Moulage
<http://www.dailymotion.com/video/
xd095s_janine-niepceron-metodo-de-
-moulage_creation>

Em 2012 a editora Bookman traduziu o livro “MOULAGE: Arte e técnica no Design
de Moda", apresentando conteldos intermediarios da técnica tridimensional ao
abordar o ensino com inspiracao em modelos conceituados.

Outravertente desta técnica foi apresentado por Niepceron (2001), com caracteristicas
singulares e desenvolvendo pegas do vestuario ao tempo que faz exemplificagoes e
demonstra o conteldo do processo (Figura 9). Ao contrario das outras obras, a autora
dispensa marcagbes no manequim (comum na moulage), porém reitera que o aluno
deve localizar as linhas de marcagao da construcao do corpo, quando solicita o risco
delas no tragado final do molde, ja planificado.

3.4. MODELAGEM COMPUTADORIZADA

Em termos praticos, a modelagem computadorizada corresponde a aplicacao dos
mesmaos conceitos de modelagem manual (no que tange os elementos geométricos,
as medidas e equacdes utilizadas) somado a otimizacdo tecnoldgica. Deste modo,
esta atividade passa a ter o auxilio do computador no desenvolvimento do produto,
conceito este representado pela sigla CAD - Computer Aided Design/ Projeto Assistido
por Computador.

Os sistemas CAD, para modelagem, auxiliam o desenvolvimento do tracado dos
moldes, otimizando o processo de modelagem do vestuario. E osistemaresponsavel
pela criacao dos tracos em si, que precisam, depois de prontos, serem impressos
para que o produto possa ser manufaturado, o que é realizado pelo sistemna CAM -
Computer Aided Manufacturing — Manufatura Assistida por Computador.

Sendo assim, os softwares de desenvolvimento de modelagem para o vestuario sao
os denominados CAD/CAM, em que a criagao da modelagem é gerada por meio do
sistema CAD e o CAM permite a geragao dos mapas/ riscos de corte paraaimpressao.
Neste sentido, os sistemas CAD/CAM geram beneficios ao simplificar e otimizar
etapas da confeccdo industrial (Medeiros, 2007), além de eliminar a necessidade de
espacos para aarmazenagem dos grupos de moldes, o que representa uma evolucao
positiva de modo global para a indUstria da moda.

Os sistemas de auxilio por computador para modelagem do vestuario sao atual-
mente divididos entre os softwares somente para a elaboracdo da modelagem pla-
na, seu encaixe e risco; e aqueles que também permitem a visualizagao virtual desta
modelagem como um primeiro prot6tipo, denominada de prototipagem virtual.
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3.4.1. MODELAGEM PLANA
COMPUTADORIZADA - CAD/CAM

O sistema CAD/CAM, por ser um meio virtual, opera a partir de eixos cartesianos
(Dx - linhas horizontais- e Dy - linhas verticais), utilizados como guias para o
tracado dos diagramas de modelagem. Costuma-se utilizar Dx para o fio reto
dos moldes, portanto, linhas longitudinais, como comprimento do corpo e Dy em
correspondéncia as linhas fundamentais do corpo utilizadas pela modelagem
plana, como o caso de linhas de busto, cintura e quadril.

Sao diversos os softwares disponiveis neste género, no Brasil os mais conhecidos
sao: 0 Audaces 360, da empresa brasileira Audaces; o Modaris, da empresa fran-
cesa Lectra; e o Accumark, da empresa norte americana Gerber Technology. Todos
eles operam de maneira similar quanto as ferramentas de criacao e alteragao de
moldes, possuindo interfaces e icones de acesso diferentes entre si.

Além de otimizar o tempo de execucao dos moldes, os softwares permitem que
as modelagens sejam armazenadas para poderem ser reutilizadas em modelos
similares (Borbas e Bruscagim, 2007). Os arquivos de moldes também podem ser
acessados para realizar o encaixe? para o mapa/ risco de corte, anteriormente rea-
lizado apenas manualmente, mas possivel de ser efetuada de forma automatica
gragas aos sistemas CAD/CAM.

0 uso do CAD também agiliza processos demorados no fazer manual, como gra-
duagoes de molde e insercao de margens de costura. Sendo assim ,representa um
grande ganho no processo produtivo.

ISBN: 978-65-5550-141-4

Figura 10. Moldes de blusa basica
feminina. Fonte. Audaces 9 - versdo
demonstrativa

2 Encaixe de moldes é o processo
o qual possibilita a organizacao e
disposicdo dos moldes necessa-
rios a fabricagdo de determinado
produto que sera confeccionado de
forma a obter o melhor aproveita-
mento possivel do tecido que sera
posteriormente cortado a partir
deste encaixe e risco.
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Figura 11. Exemplo de posicio-
namento dos moldes 2D em
manequim virtual 3D no software
Clo 3D.Fonte: CLO Atelier Quick
Demo https://www.youtube.com/
watch?v=aRRK5JWaeow

3.4.2. PROTOTIPAGEM VIRTUAL - CAD 3D

Na modelagem plana computadorizada convencional € comum a sensacdo de afas-
tamento do modelista em relacdo a peca final. Isso acontece pois, ao contrario do
fazer manual, nao é possivel dobrar, desdobrar, cortar e colar o papel para visualizar
melhor a forma final, nesmo com a melhoria das ferramentas de de conferéncia.
Foi para sanar esta deficiéncia e otimizar ainda mais o processo industrial que os
softwares de modelagem e prototipagem virtual foram desenvolvidos.

Varias empresas desenvolvedoras de CAD para modelagem langaram, nos Gltimos
anos, uma versao com a possibilidade de prototipagem virtual, chamado de CAD
3D. A exemplo tem-se o0 Accumark 3D da empresa Gerber Technology, muito similar
ao Modares fit 3D, versdo oferecida pela Lectra, e o Clo 3D, desenvolvido pela Clo
V/irtual Fashion. No Brasil, a empresa Audaces, em 2013, langou o Audaces 3D, hoje
e um componente do Audaces 360.

Estes CAD 3D possibilitam a visualizagao prévia de como ficara a roupa desenvol-
vida em moldes bidimensionais (Figura 11), para isso, sao capazes de importar os
arquivos DXF-AAMA (formato gerado pelos softwares de modelagem plana), sendo
esta a principal vantagem de sua utilizagao na inddstria da moda: partir de arquivos
e ferramentas pré-existentes e habituais as empresas téxteis.

Ja a empresa Browzwear é desenvolvedora dos softwares Lotta e VStitcher, que
em conjunto atuam de forma similar aos anteriores, porém com a capacidade de
realizar desenhos no manequim virtual, que sao transportados para os moldes
bidimensionais, sugerindo as alteragoes, como visualizado na figura 12.

Quanto as interfaces e interagdes com os softwares 3D, é relevante ressaltar que
a maioria possui a visualizacdo simultanea do manequim virtual e dos moldes
bidimensionais, além de janela de propriedades e menu de ferramentas, que variam
pouco na forma como sao apresentados.
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Outro CAD 3D disponivel no mercado é o Marvelous Design, da mesma empresa Figura 12. Interface gréfica e altera-
que o Clo 3D. Destinado a producdo grafica, ele ndo se utiliza de importacdo de  ¢oes possibilitadas nos softwares
moldes pré existentes e possui um mecanismo de modelagem mais intuitivo etalvez Lotta e VStitcher - Browzwear. Fonte:
proximo da modelagem tridimensional manual. Nele também nao é necessario https://browzwear.com/products/.
construir diagramas com base em medidas e equagdes pré-fixadas. Sua interface

permite que o utilizador crie padroes, que mais tarde se transformarao em moldes,

sobre um manequim virtual, porém, esta criacao acontece de forma bidimensional.  Figura 13. Interface do software
Somente depois da criagao de padroes que podem ser unidos e aplicados aoredordo ~ Modaris - Lectra. Fonte:http://www.
manequim, passa a ser possivel visualiza-lo em 3D e, inclusive, realizar modificacdes  technofashionworld.com/modaris-p-
no 2D que sao percebidas diretamente no modelo 3D com o qual a tela se divide. gs-v10-for-faster-decision-making/.
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Figura 14. Interface e demonstra-
¢ao de criagdo de padrao no MD.
Fonte: https://www.youtube.com/
watch?v=s0jAnFcOp7w.

A criagao dos softwares de CAD 3D & uma resposta a necessidade de otimizagao de
tempo e redugao do nimero de prototipos desenvolvidos pelas empresas. Deste
modo, na medida em que proporciona a visualizacao virtual do que é realizado duran-
te aelaboragao dos moldes, problemas corriqueiros de vestibilidade sao solucionados
e as deficiéncias do primeiro protétipo real, minimizadas (Park e Lee, 2011).

4. ATUALIDADE, CONSIDERI-\(;f)ES
E PERSPECTIVAS FUTURAS

Atualmente, pode-se dividir o estudo das técnicas de modelagem em duas frentes:
modelagem manual e modelagem computadorizada. E ambas podem, ainda, ser
subdivididas em bidimensional ou plana e tridimensional. Apesar destas divisoes,
0s pesquisadores acreditam que para uma maior precisao € ideal associar o uso
das técnicas bi e tridimensionais, visto que cada uma delas possui suas qualidades
e deficiéncias.

No sentido de unir as técnicas de modelagem, existem métodos denominados de
modelagem hibrida, com contelidos das técnicas basicas de modelagem plana e tridi-
mensional, mesclados e alternados na exemplificacao de como o molde é desenvolvido.

0 método introduzido pelo material didatico da escola japonesa Bunka, cujo autor é
Tomoko Nakamichi, € um grande exemplo e proporciona uma ruptura coma modela-
gem tradicional e corresponde a uma técnica hibrida, a qual mistura caracteristicas
de modelagem plana e tridimensional (Figura 15).

Um destaque importante de se fazer é sobre a “curva” de complexidade dos moldes e
modelos do vestuario ao longo da existéncia da humanidade, desenhando uma forma
parabdlica. Iniciando-se por formas e modelos de baixa complexidade e simplificados,
com intuito apenas de cobrir partes do corpo (figura 16). Pode-se considerar o periodo
do Rococé (figura 17), como o de maior minuciosidade nos detalhes, modelos e moldes
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(Mendonga, 2006), sendo o apice da “parabola”. E, na atualidade, outromomentodecurva  Figura 15. Exemplo de modelagem, ini-
decrescente da “curva’; uma vez que tenta-se, cada vez mais, utilizar modelos e formas ~ ciando pela modelagem plana. Fonte:
mais simples e minimalistas, tanto pelo lado da indistria, com a questao de produgao NAKAMICHI, (2007,p. 8,9 e 11).

em grande quantidade, quanto pelos proprios aspectos estéticos contemporaneos,

com modelagens como a Zero Waste(Figura 18), que visa formas mais retas, evitando

a criagao de retalhos na operacao de corte, isto &, sem residuos téxteis da producao.

Figura 16. Representacao da

Outra questao emergente para a Modelagem e criagao do vestuario sao as tecno- ) - o
construgdo do Vestudrio na Grécia

logias: De mensuragao de medidas corporais eletronicas (conhecidas como Body Scan _
= . 1 . ", . . Antiga. Fonte: <http://pmpedroesco-
3D); e de construcao tridimensional por manufatura aditiva de filamentos (conhecida
- la.blogspot.com/2009/06/0-vestua-
como 3D Printing). ) R
rio-na-grecia-antiga.html>.
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Figura 17. Representagéo do Ves-
tudrio e da Modelagem no periodo
Rococé. Fonte: Adaptado de Viana e
Italiano (2018, p. 154 e 156).

Figura 18. Representagéo do Ves-

tuério e da Modelagem Zero Waste.

Fonte: <https://blogsigbolfashion.

com/2016/11/16/precisamos-falar- A técnica de Body Scan 3D & amplamente utilizada por profissionais da area de
-sobre-zero-waste/>. salde, como modo de diagnosticar por leitura das imagens digitalizadas do corpo.
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Para a area de Moda/Vestuario, ela mais agil e eficiente a afericao de medidas para
confeccao de uma peca de roupa.

Ja o sistema de impressao tridimensional (3D Printing) pode servir como método de
prototipagem para basicamente quase qualquer tipo de produto de base s6-lida.
Para a area de Moda, o desenvolvimento de acessdrios customizados e em medidas
personalizadas tem se mostrado produtivo e aceito pelo mercado e pelo consumidor,
entretanto para o vestuario em si (vestimentas) o sistema ainda precisa de certos
aprimoramentos, que o esta fazendo de modo a utilizar filamentos flexiveis, que se
aproximam, cada vez mais, de um fio téxtil.

Portanto, elencada a nogao de Modelagem, o hist6rico, as técnicas (em suas divisdes
e subdivisoes) e apresentado questoes latentes da contemporaneidade deste seg-
mento, pode-se fazer a perspectivagao do que esta por vir.

Ante ao exposto, acredita-se que com o advento da /nddstria 4.0, o processo de
Modelagem estara cada vez mais digitalizado, podendo-se realizar a construcao
do molde tridimensional, diretamente no software, sem a necessidade de uma
modelagem bidimensional prévia.
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