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O livro Fronteiras do Design 2: [in]formar
novos sentidos atualiza as questoes ja
existentes no primeiro volume e se articulam
com as relagdes, intersecdes e abrangén-
cias de atuagao para o campo do Design da
Informacao. E é a partir desta amplitude

que a linha de Design da Informacao do
PPGDesign da UFPE se caracteriza. Seus
pesquisadores vém se dedicando ao estudo
de temas que abordam os sistemas informa-
cionais fisicos ou digitais, assim como artefa-
tos graficos: comunicacionais, educacionais,
de vestuario e os que envolvem questdes

de género e sustentabilidade. E da mesma
forma, preocupam-se com o nosso passado
por meio de estudos no campo da memoria
grafica, em particular de Pernambuco, e pes-
quisas acerca da historia da tipografia.
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Atualmente a linha de pesquisa em DI é composta por sete®
pesquisadores/docentes, sendo quatro do quadro permanente e
trés colaboradores, 22 mestrandos e 24 doutorandos. Conta com um
quadro de egressos de 54 mestres e 26 doutores® em Design, oriun-
dos de diversas regides do pais, e também por estudantes de outros
paises, algo que tende a crescer frente aos esforgos de internaciona-
lizagao realizados pelo programa e pela prépria universidade.

SOBRE OS TEXTOS

As pesquisas desenvolvidas e apresentadas neste volume tratam,
inicialmente, das relacdes que se estabelecem entre o Design da
Informagao com a Histéria e a Memoria, por meio de diferentes
abordagens analiticas utilizadas no campo. Assim como apresen-
tam inovagOes através de modelos analiticos, de outras areas do
conhecimento, Uteis e significativos para o Design da Informacao.
Encontra-se também nesta coletanea experimentos que envol-

vem atividades de extensao e pesquisa para o ensino de design.
Proporciona reflexdes tedricas contemporaneas, propondo dialogos
com o universo dos sentidos de artefatos fisicos, digitais e do ves-
tuario. Essas multiplas abordagens, contextos e perspectivas encon-
tram-se discutidas e detalhadas nos textos a seguir.

Dos capitulos participes deste volume, os dois primeiros se si-
tuam nos estudos sobre historia e memoria. O capitulo “Tipos po-
pulares: um estudo sobre tipografia nos filmes Aitaré da praia (1925)
e Afilha do advogado (1926)” de Larissa Constantino® e Isabella

01 Eva Rolim Miranda, Guilherme Ranoya, Hans da N6brega Waechter, Isabella Ribeiro
Aragdo, Maria Alice Vasconcelos Rocha, Silvio Romero Botelho Barreto Campello e Solange

Galvéao Coutinho.

02 Dados coletados até o final do ano 2019 e fornecidos, gentilmente, pela Secretaria
do PPG-Design e atualizados até Agosto 2021 pelos professores da Linha de Design da

Informagéo.

03 Desenvolvido a partir da dissertagdo de Larissa Constantino (2020), A dimensdo grdfica
nos filmes do ciclo do Recife: Aitaré da Praia e A Filha do Advogado, orientada por Isabella

Aragao.
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Ribeiro Aragao tem como contexto os filmes silenciosos produzidos
no comeco do século XX em Pernambuco e outros estados brasilei-
ros, que formam ciclos regionais cinematograficos cujas narrativas
eram contadas por meio de um dialogo entre as imagens filmadas e
configuragoes graficas. Aqui sao investigados os elementos verbais
dos créditos, cartelas e objetos gréficos filmados de Aitaré da praia
(1925) e A filha do advogado (1926), classicos do Ciclo do Recife, que
foram produzidos dentro do contexto das artes graficas da época.
O capitulo apresenta uma analise a luz do campo tipografico, com
foco no desenho das letras e parametros compositivos. A pesquisa
contribui com a identificacao do uso de importantes tipos méveis de
metal para a cultura grafica pernambucana, além de conexdes com
as narrativas, ideais modernos e outros impressos.

Izabella Cavalcante Pinto e Maria Alice Vasconcelos Rocha, no
capitulo intitulado “Analise informacional de charges em capas de
revista sob o ponto de vista do design”, discorrem sobre as capas
da Revista Careta (1908-1964), periodico carioca de variedades. O
estudo se concentra nas representagdes de Getulio Vargas por meio
do Método de Analise de Imagens, de Martine Joly, e de um Método
de Analise de Charges, desenvolvido pela pesquisadora®. A pes-
quisa contribui para a compreensao de como a censura influenciou a
representacao do referido personagem politico no periodo ditatorial,
sobre os anos correspondentes ao Estado Novo, além de ampliar os
estudos sobre a Memoria Grafica Brasileira, uma vez que ha pouca
mencao das capas da Revista Careta em livros de Design.

Na sequéncia, os trés proximos capitulos se concentram em
diferentes abordagens analiticas que contribuem significativamente
para o campo. O capitulo “Viva Sao Jorge, uma obra de Bajado:
analise plastica de uma narrativa visual™® de Rafa Santana de Souza,

04 O modelo foi formulado como parte da dissertacdo de mestrado, intitulada Andlise
das capas da Revista Careta e a representagdo de Getiilio Vargas nos extremos iniciais e
finais do Estado Novo, de |zabella Cavalcante Pinto (2017), com orientacdo de Maria Alice

Vasconcelos Rocha.

05 O capitulo explora um fragmento da dissertacdo de Rafa Santana (2020), intitulada, Bajado

a poética visual no discurso grafico: didlogo entre a Semidtica Estruturalista e o Design da
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Eva Rolim Miranda e Geni Pereira dos Santos
explora outras possibilidades de métodos
analiticos do discurso poético em Design da
Informacao utilizando a analise do discurso
plastico. A partir dos mecanismos da semio-
tica semissimbélica de Jean-Marie Floch os
autores se debrucam sobre uma obra do
artista brasileiro Bajado. As contribuicoes
desta pesquisa se orientam para o poten-
cial analitico e ferramental que a semiética
estrutural pode oferecer, tanto para a elabo-
racao de artefatos como para a analise do
discurso grafico no Design da Informacao.
Evidenciando, assim, a importancia do tra-
balho grafico e artistico de Bajado no campo
da memoria grafica e da cultura visual per-
nambucana e brasileira.

Em “Analise hermenéutica do livro en-
quanto objeto: uma proposta de aborda-
gem a partir da teoria do efeito estético™®
Gabriela Araujo Ferraz Oliveira e Hans da
Nébrega Waechter apresentam a teoria do
efeito estético como fundamentacao para
uma abordagem de analise hermenéutica
do livro enquanto objeto. A partir da neces-
sidade de elaborar esta abordagem com o
objetivo de analisar a relagao entre a prosa
literaria e o projeto grafico de livros con-
temporaneos. Discutindo a teoria do efeito
estético a fim de estabelecer a leitura como

Informacéo, orientada por Eva Miranda e co-orientada por Geni

Pereira dos Santos.

06 A abordagem adotada no capitulo compde os estudos
do doutorado, em curso no PPGDesign, de Gabriela Araujo,

orientada por Hans Waechter.
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um ato singular de fusao de horizontes para
considerar as contribuicdes semanticas da
materialidade do livro na dinamica do pro-
cesso de leitura.

O capitulo intitulado “A analise grafica da
onomatopeia no manga brasileiro Eruvé: O
conto da dama de vidro™7 de Janaina Freitas
Silva de Araujo, Eva Rolim Miranda e Amaro
Xavier Braga Junior, se dedica a investigacao
da onomatopeia, por meio de estudo de caso
do manga brasileiro Eruvé: O conto da dama
de vidro. Partindo do principio de que o es-
tudo da onomatopeia no manga japonés nao
considera apenas a conformacao fonética
na representacao do som, mas igualmente a
forma como esta é desenhada. Os resultados
apontam para a discussao sobre o processo
de interpretagao da onomatopeia e suas ca-
racteristicas graficas como traco, cor, escala
e movimento, e como estas influenciam na
percepcao do leitor sobre o sentido do som.

Os dois capitulos seguintes tratam de
analises comparativas e critérios analiticos
usados no design grafico e da informacao.
Os dois estudos sao aplicados com estu-
dantes de design dos Institutos Federais
do Rio Grande do Norte e de Pernambuco,
respectivamente, cada um com suas parti-
cularidades. Em “Critérios para analise de

07 O capitulo apresenta um desdobramento da
dissertagdo A onomatopeia como elemento grdfico no
mangda brasileiro “Eruvé”: O conto da dama de vidro, de
Janaina de Freitas Aradjo (2021), orientada por Eva Rolim
Miranda e coorientada por Amaro Xavier Braga Junior no

PPGDesign.



similares em processos de criacao de identidades visuais, a partir

de classificagdes advindas do design grafico e da informacgao”, Silvia
Matos e Solange Coutinho apresentam a criagao de critérios para
orientar processos de analise de marcas similares, passo importante
para operacionalizar o método de ensino em desenvolvimento®.

Os critérios foram propostos a partir de classificacdes advindas do
design grafico e da informacao, em particular de Michael Twyman e
aplicados durante a analise de similares por estudantes, do projeto de
redesign do sistema de identidade visual da Diretoria de Informatica
do IFRN - Campus Natal Central. Como resultados, a validacao dos
critérios desenvolvidos, além da expansao das possiveis associagoes
dos modos de simbolizacédo da linguagem grafica de Twyman.

Em seguida, o capitulo “Analise comparativa de similaridade e
dissimilaridade do processo de criagdo coletiva de artefatos graficos
por estudantes de design™?®, de Josinaldo Barbosa da Silva e Silvio
Barreto Campello, se dedica a analise comparativa das similaridades
e dissimilaridades do processo criativo de grupos de estudantes do
curso de Design do IFPE, no desenvolvimento de: uma capa de livro,
uma face tipografica e um cartaz. Todos os processos foram regis-
trados e tiveram os seus dialogos transcritos, resultando em 17.855
segmentos codificados, segundo o método de Analise de Conteudo,
baseado em Bardin (2016) e Flick (2009). Como resultado, eles apre-
sentam um método de investigacao aplicado ao processo de design
que permite comparar grupos de trabalhos e mapear o processo de
desenvolvimento de artefatos de forma mais efetiva.

Seguem na composi¢ao do volume dois textos contendo reflexdes
e discussdes teoricas, o primeiro debate a questdo da experiéncia,
sobretudo em relagao a configuracao da informacao nos meios
digitais, enquanto o segundo discute a visualizagdo de informacao

08 Este capitulo descreve um dos resultados dos estudos de doutorado de Silvia Matos no
PPGDesign. O projeto em pauta se refere a sistematizacdo de um método de ensino para criacdo de

identidades visuais, intitulado Roda de Fuxico, orientado por Solange Galvao Coutinho.

09 O texto demonstra o método de investigagdo do doutorado Um estudo exploratério
sobre o processo criativo de estudantes de Design Grdfico no desenvolvimento de projetos

editoriais (2019) de Josinaldo Barbosa com a orientacdo de Silvio Barreto Campello.
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nestes mesmos meios. Em “Ampliando horizontes sobre o design
de experiéncia: os aspectos semanticos, simbolicos e subjetivos™®,
Guilherme Ranoya, Leticia Lima, Manoel Deisson Xenofonte e Wilton
Carvalho Ferreira tragcam uma analise do que tém-se tratado na
atualidade por design de experiéncia, e da sua relagao inexoravel
com a construcao dos sentidos e dos afetos. O texto revé critica-
mente uma maneira de se pensar os artefatos, presente tanto no
design quanto na computacao, ao se tratar de artefatos digitais, que
busca inscrevé-los em uma linguagem e experiéncia universais, igno-
rando de certa maneira os particularismos e os lagos que se estabe-
lecem entre eles e as pessoas que os usam. Ja em “Reflexdes sobre
a infografia: das narrativas as simulagées™, em uma aproximagao
do método genealdgico para o campo do design, Guilherme Ranoya
discute as diferencgas presentes, em conjunturas distintas, do con-
ceito de visualizacdo da informacao, as suas raizes conceituais, e o
seu potencial ndo realizado como um mecanismo revolucionario na
producao de sentidos, ainda que isso permaneca uma possibilidade.
Por fim, no ultimo texto desta obra encontra-se um trabalho

10 O capitulo é fruto da experiéncia da disciplina Tépicos em Design da Informacao |

ofertada em 2020.2 por Guilherme Ranoya, no PPGDesign da UFPE.

11 O capitulo proposto por Guilherme Ranoya aborda questdes conceituais e discussdes
que norteiam as proximas etapas da pesquisa em Estética da Interacdo, desenvolvida no

Departamento de Design da UFPE.
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taxondmico no campo da indumentaria. Danielle Silva Simdes-
Borgiani e Hans da Nobrega Waechter discutem, em “Colecdes
contemporaneas do vestuario: proposicado para classificacdo em
colegdes-unidade e colegdes-mix™'2, as estratégias comerciais de
algumas empresas do vestuario que levam a uma reflexao acerca
do modelo ideal de colecbes. Assim, os autores propdem uma refle-
xao sobre cole¢des do vestuario, tomando como base o surgimento
da primeira colegao, a definicao de colecao de moda na literatura
e segue até as colegdes atuais. Ademais, o trabalho contribui para
classificagao das coleces de acordo com caracteristicas peculiares
de cada uma, promovendo o reconhecimento de cole¢des sob uma
perspectiva de estratégia mercadolégica.

Novamente, desejamos que a leitura deste segundo volume
do Fronteiras do Design: [in]formar novos sentidos, [in]forme e
ative novos sentidos para o leitor; e que, desta vez, também os
amplie, intensifique e diversifique, com a mesma energia com
que foram escritos.

12 Aclassificagdo apresentada no capitulo é parte da tese de Danielle Simdes-Borgiani
(2015), intitulada: Um estudo sobre as estratégias de gestdo de cole¢bes do vestudrio em seis

empresas de Pernambuco, orientada por Hans Waechter.
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