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A amizade é, de fato, uma virtude, ou implica virtude, além
disso, ela é o que existe de mais necessdrio para a vida.

Aristoteles

Considerag¢des iniciais

s filmes de animagao sdo, inicialmente, voltados para criangas, porém é possivel
O perceber que muitas vezes atingem também o publico adulto. Essas narrativas ale-
gram os pequenos e a0 mesmo tempo apresentam reflexoes significativas. O filme Soul,
por exemplo, agrada publico de todas as idades. Trata-se de uma narrativa filmografica
cujo personagem principal é Joe Gardner, um musico que, ao percorrer uma trajetoria
e passar por desafios e aprendizagens, pode proporcionar ao publico diversao, reflexao
e autoconhecimento.

A proposta deste capitulo é analisar o logos, com foco nos vicios e nas virtudes que se
manifestam na trajetoria de Joe Gardner, bem como compreender os tipos de argumen-
tos empregados na narrativa para persuadir o auditdrio. Esta pesquisa, de abordagem
qualitativa, adota como procedimento metodoldgico a analise documental, e propoe
como corpus a obra filmografica Soul, com base tedrica na retérica. Para sustentar a ana-
lise, Campbell (2007) contribui com o modelo da jornada do herdi percorrida por Joe,
Aristoteles fornece as concepgdes sobre os vicios e as virtudes e os tipos de argumentos
usados pelo personagem e, para a Teoria da Argumentagao, a baliza esta nos estudos de
Perelman e Olbrechts-Tyteca (2020).
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A historia de quem Soul

O filme Soul, disponivel na plataforma de streaming Disney+, desde 2020, é vencedor
do Oscar de Melhor Animagao e do prémio de Melhor Filme Animado, além de Melhor
Trilha Sonora Original no Globo de Ouro e no BAFTA', e de Melhor Trilha Sonora no
Critics’ Choice Awards. Além disso, é a primeira produgdo da Pixar que tem como pro-
tagonista um homem negro.

A palavra Soul, de origem inglesa, em tradugdo para o portugués, refere-se tanto a
alma, quanto ao género musical, que surge em uma época de movimentos sociais antir-
racistas e representa a musica negra, ao combinar elementos de blues e jazz. O titulo do
filme sugere, assim, dois sentidos. O primeiro trata de uma abordagem filoséfica sobre
o sentido da vida e a relagdo com a morte. O segundo, da conexao do personagem com
o género musical, que também ¢ algo que motiva sua vida. A animagdo convida o es-
pectador a embarcar com Joe Gardner, um professor que gosta de tocar piano e deseja
fazer parte da banda de musica de Dorothea Williams. Quando crianga, é levado por
seu pai, que também é musico, para assistir a uma apresentacgdo de jazz, o que desperta
o gosto pelo género musical.

Joe recebe da escola a proposta de ser professor regente, em seguida, ¢ convidado por
um ex-aluno, baterista, para realizar uma audi¢ao como pianista. Esse é o maior sonho
de Joe, ter uma carreira bem-sucedida como pianista profissional. Ao ser aceito, sai do
local e compartilha pelo telefone com a mée a conquista. Durante o percurso, se distrai,
cai em um bueiro e entra em coma.

Quando Joe consegue se dar conta do que aconteceu, observa que sua alma néo esta
mais ligada ao seu corpo. Ainda confuso, se vé em uma esteira rumo ao fim da vida. Ele nao
aceita a morte, pois percebe que vai perder a sua grande oportunidade de tocar e faz de tudo
para voltar a Terra. Ao tentar fugir do seu destino, pula da esteira e cai no espago chamado
“Pré-vida” ou “The Great Before, local destinado a descoberta inicial das habilidades dos seres
extracorpdreos para conquista do “passe” e consequente inicio da vida terrena. Joe é recebido
pelos “Jerries” ou “Zés”, representantes do universo que administram os espagos celestiais.

Na “Pré-vida’, para a conquista do “passe”, as almas jovens precisam descobrir o
proposito de vida, representado pelo “sparkle” ou “faisca de vida”. Nesse local, reside a
22, uma alma jovem e rebelde que nunca conseguiu iniciar a vida na Terra. Por isso, Joe

1 British AcademyFilm Awards, Academia Britanica de Artes do Cinema e Televisao.

2 Os“Jerries” sdo seres extracorpdreos que representam o universo todo e, portanto, seria dificil
visualiza-los caso ndo fossem personificados e ilustrados. Na tradugdo em portugués, o Jerry
chama-se Z¢, abreviac@o de José, no sentido de ser um nome popular.
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¢ escalado para ser mentor de 22 na busca pela “faisca” e, ao passarem juntos por muitos
desafios, a amizade transforma os dois. Joe completa um ciclo de aprendizagem, esta
pronto para retornar a Terra e lutar pelo que ele agora acredita.

A jornada do heréi

Campbell (2007), estudioso da mitologia, desenvolve a ideia de “monomito’, também
conhecido como a “trajetéria do heré6i”, uma espécie de percurso padrdo e universal
necessario para a constru¢ao de um verdadeiro heréi. Segundo o autor, a “trajetéria do
her6i” consiste em um pilar de rituais de passagens responsaveis pelas transformacoes
que sofre o personagem no decorrer do caminho.

A trajetdria do herdi, conforme Campbell (2018), é “uma certa sequéncia de agoes
heroicas, tipica, que pode ser detectada em histdrias provenientes de todas as partes do
mundo, de varios periodos da historia”;* apesar de ndo passarem pelas mesmas etapas, todos
vivenciam momentos decisivos de transformacao. Silva (2012) afirma que a jornada do heréi
em Campbell (1990) possui caracteristica ciclica e requer vivéncia de um monomito, assim,

O termo monomito Campbell toma de empréstimo do escritor irlandés James
Joyce. Também chamado de jornada do heréi, o monomito trata sobre a jornada
ciclica presente nos mitos. A ideia de monomito em Campbell (2000) explica
sua ubiquidade - aquilo que estd ao mesmo tempo em toda parte — por meio de

uma mescla entre o conceito junguiano de arquétipos |[...].*

Para Campbell, de acordo com Silva (2012), a organizagao da jornada do herdi esta
dividida em trés situagdes: a partida, o instante em que deseja a sua jornada; a iniciagao,
relacionada as peripécias durante seu caminho; e o retorno, o instante em que volta a
casa munido dos conhecimentos adquiridos.

A padronizagao em fases, para Campbell (2007), é considerada norteadora das narrativas
mitologicas ao passo que toda e qualquer histdria poderia ser recontada infinitas vezes e
mesmo assim sofrer infinitas variagdes. Para isso, as etapas gerais indicadas pelo autor sao
divididas em uma série de outras circunstincias que aparecem na trajetoria de Joe Gardner.

Segundo Campbell (2007), a trajetéria do heroi passa pelas fases: o chamado para
a aventura, a recusa do chamado, o auxilio sobrenatural, a passagem pelo primeiro li-
miar, o ventre da baleia, o caminho das provas, o encontro com a deusa, a mulher como

3 Campbell, 1990, p. 136.
4 Silva, 2012, p. 64.
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tentagdo, a sintonia com o pai, a apoteose, a béngéo ultima, a recusa do retorno, a fuga
magica, o resgate com auxilio externo, a passagem pelo limiar do retorno, senhor de
dois mundos e liberdade para viver.

Organograma 1- A jornada de Joe Gardner

0 chamado para a
aventura

A recusaao
chamado

A passagem pelo

O ventre da
baleia

O caminho de

A béngio iltima T
A apeteose

Fonte: Elaborado pelos autores a partir da leitura de O herdi de mil faces (2007), de Joseph
Campbell.
Imagem Pixar, 2020.
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A primeira fase, o chamado para a aventura, ocorre quando Joe Gardner sai da audi-
¢d0 para pianista, cai em um bueiro e entra em coma. De acordo com Campbell (2007),
o “chamado para a aventura significa que o destino invocou o herdi, e transferiu o centro
gravitacional espiritual dentro dos limites desta sociedade para uma zona desconhecida”’
Nesse momento, o personagem ¢ convidado a iniciar a aventura que promove a primeira
transformacao.

Em seguida, trés fases sdo observadas: a recusa do chamado pelo personagem, que ocorre
no momento no qual ele tenta a todo custo retornar para o mundo terreno, a passagem
pelo primeiro limiar e o ventre da baleia. A recusa do chamado esta presente na cena em
que ele se depara com a esteira do destino rumo a luz e corre em sentido oposto, até cair
em outro espago e ser recebido por “Z¢”, o responsavel pela “Pré-vida®, local onde as almas
adquirem habilidades, gostos e personalidades para voltar a vida, situagdo que conduz Joe
a uma morte simbdlica, pois deixa de pertencer ao mundo material e se metamorfoseia em
alma entre vida e morte, em um mundo espiritual, chamada de ventre da baleia.

O auxilio sobrenatural acontece no instante em que Joe assume o lugar de outra alma,
torna-se o mentor do personagem 22, por um erro, e passa a ser responsavel por ajudar na
busca da “faisca”. O desafio é grande, uma vez que 22 ja havia passado por outros mentores
importantes como Madre Teresa de Calcutd, Gandhi e Copérnico, que nao conseguiram
cumprir com sucesso o seu papel. A 22 é responsavel pela transformacao de Joe no cami-
nho de provas e “representa o poder benigno e protetor do destino’,’” durante as fases que
o heroi passa até chegar ao final da jornada.

A sintonia com o pai é revelada assim que Joe Gardner adentra no saldo da vida para
a apresentagdo da histdria pregressa de cada alma e se depara com a lembranca do pai no
saldao de musica de jazz. O personagem recorda nao sé de tudo que viveu, mas também
das situacdes que o levaram a decidir a carreira profissional.

Dessa forma, o herdi, na fase de apoteose, chega a um conhecimento profundo e munido
de um saber novo. Agora, enfrenta a parte mais dificil da aventura, a busca da “faisca” que
falta no passe de 22 para a existéncia terrena. Embora tivessem interesses opostos, visto
que enquanto Joe quer voltar a vida terrena, 22 deseja permanecer na “Pré-vida’, eles se
unem a fim de alcangarem seus objetivos.

Ao final da trajetoria, pelos atos de 22, 0o musico percebe que a busca por um proposito
ndo estd relacionada ao fato de tocar piano, mas em pequenas agoes, gestos e sensagoes
vivenciadas. Por exemplo, Joe para e reflete a partir de objetos colecionados por 22: uma

5 The Heros Journey: Joseph Campbell on his life and work, 2018, p. 3. Tradugdo nossa.
6 O grande antes, tradugdo nossa.
7 Campbell, 2007, p. 76.
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folha de arvore, pirulito, linha de costura, pedago de pizza, donuts e ticket do metro. Esse
momento provoca uma transformagao na forma de enxergar a carreira profissional e faz
Joe deixar a obsessdo pelo jazz e procurar se conectar com a sua propria historia, além
do aprendizado vivenciado de descobrir a simplicidade da vida.

E possivel observar a béngdo tltima, no momento em que Joe ajuda 22 a conquistar a
“faisca” que falta, bem como o resgate por auxilio externo quando ele é salvo pelos “Zés”
e recebe o direito de retornar a vida terrena. Campbell (2018) explica que o resgate por
auxilio externo evidencia a necessidade que o mundo tem de ir ao encontro do heroi
para recupera-lo e oferecer a chance de transformagao.

A fuga maégica de Joe acontece quando ocorre o seu retorno para a vida na terra,
transformado e munido com a prépria trajetdria. Ja a fase da passagem pelo limiar do
retorno prova que o herdi retém a sabedoria adquirida na jornada e aplica-a a vida.
Assim, o personagem pode ser “[...] orientado por forgas internas ou carinhosamente
conduzido pelas divindades orientadoras [...]” e, ao trazer a bén¢ao, impacta a reali-
dade de maneira positiva. Joe percebe que o proposito da vida nao se reduz ao desejo
subjetivo de tocar soul.

A fase senhor dos dois mundos é notada na habilidade de Joe em transitar pela linha
que divide as dimensdes celestial e terrestre. A jornada proporciona a compreensao des-
sas dimensdes, mundos divino e humano, como distintos, no entanto, sao tnicos, uma
vez que o reino dos deuses “é uma dimensao esquecida do mundo que conhecemos. E a
exploragdo dessa dimenséo, voluntaria ou relutante, resume todo o sentido da faganha
do her6i”’ que acontece no momento da tomada de consciéncia das suas agdes.

Joe alcanga a libertagdo a partir da metamorfose da condigéo existencial adquirida,
ap0s passar os desafios da trajetoria. Ele deixa de ser egoista e ressurge, apds o reencontro
com o seu verdadeiro eu. Joe conquista a libertacdo do medo e da morte ao aceitar a
esteira do destino e ao sacrificar a propria existéncia em beneficio do semelhante.

Vicios e virtudes do personagem Joe Gardner

Com base nos estudos de Aristételes (2016), é possivel destacar que, na trajetoria de
Joe Gardner, ha condutas viciosas e virtuosas. Ao vivenciar a jornada do herdi, Joe insiste
no objetivo de se tornar um musico de jazz. Para o fildsofo, a virtude, ¢ um meio-termo
“[...] e em qual sentido ela o é, a saber, que ela é um meio-termo entre dois vicios, um
segundo o excesso e outro segundo a falta, e que ela é um meio-termo de tal tipo porque

8  Campbell, 2007, p. 213.
9 Ibid.
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ela visa a posi¢do intermedidria nas paixdes e nas agdes”'® Dessa maneira, “o excesso e
a falta sdo caracteristicos do vicio”."

Para Aristdteles, a mediania constitui-se na busca desse meio-termo. Na trajetoria
do heroi, Joe assume atitudes virtuosas, assim, a virtude do personagem consiste nas
escolhas que faz na histéria. Em uma analise empirica, destacamos vicios e virtudes de

Joe Gardner:

Organograma 2 - Vicios e virtudes de Joe Gardner

Vicio por falta

*Avareza: Joe diz que a
personagem 22 somente
conseguiuy  encontrar  um
propdsito apos viver a vida
do muisico no mundo
terreno.

*Apatia/Indiferenca:

evidenciada no momento em
que 22, ao retornar da
experiéncia de vida na terra,
internaliza que ndo teria
proposito  algum,  per
consequéncia vai parar no
espago das almas perdidas e
se torna um monstro.

*Inimizade: Joe rejeita 22,
que fica em tristeza
profunda, e veolta paraa
Terra.

10
11

Aristoteles, 2016, p. 53.
1d,, 2021, p. 37.

*Generosidade: momento em
que Joe volta para o mundo
celeste & entrega o passe
paraa22.

*Perseveranca:

caracteriza-se pelo fato de
Joe ter realizado diversas
audicdes para tornar-se um
misico de prestigio, e
Mesmo apos entrar em coma,
buscar a todo custo retornar
a fterra para alcangar o©
grande desejo.

*Amizade: esta virtude se
caracteriza pela afeigdo que
Joe desenvolve por 22, e
pelo habito chega ao apice
quando Joe retorna para
salvar a 22 e depois a ajuda
saltar para a Terra.

Fonte: Elaborado pelos autores, 2021.

Vicio por excesso

*Egoismo: Apods acusar 22 de

ter conquistado o passe por
ter vivido a wida dele, o
mibsico retorna 2o mundo
celeste e, mesmo com a
consciéncia da dificuldade
de 22 em encontrar a
“faisca™, o musico aceita o
passe de 22 para retornar 3
Terra fate que a deixa em
tristeza profunda.

*Obsessdo: Joe & obcecado
por alcangar a posicio de
misico profissional de jazz,
“misica ¢ tudo o que eu
penso™; “eu s0 tenho medo
que se eu morrer hoje, minha
vida nde teria dade em
nada™; (transcricio da fala
de Joe).

sIntolerancia: Furioso, Joe
briga com 22 e nfo aceita as
explicagdes dela sobre o
sentido da vida.
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Conforme o organograma 2, Joe demonstra, por meio de a¢des, uma série de con-
dutas viciosas como avareza, apatia, inimizade, egoismo, obsessdo e intolerancia, até
que decide ajudar 22 a ir para a Terra. A partir da sua agdo, as virtudes de generosidade,
perseveranga e amizade sdo destacadas. De acordo com Aristételes (2016), ha dois tipos
de virtude, a intelectual, que ¢ ensinada, e a moral, que resulta da pratica:

[...] a intelectual, via de regra, deve seu nascimento e seu desenvolvimento a
educacdo. Por esse motivo, exige experiéncia e tempo. Ja a virtude moral (ethiké)
é adquirida pelo habito (ethos), palavra da qual, com uma pequena modifica¢io,
¢ formado seu nome. Assim, nenhuma das virtudes morais surge em nds por
natureza; pois nada que existe por natureza pode criar um habito contrario a
sua propria natureza.'

As fases do herdi proporcionam a adogdo de condutas virtuosas de generosidade
por Joe no momento em que se abstém do sonho de ser musico profissional e quando
percebe as pequenas mudangas que, como professor, promove na vida dos alunos.

Nesse sentido, o caminho percorrido por Joe exibe a morte na qualidade de dor e
a vida como prazer, ao considerar que “é por causa do prazer que fazemos coisas mas,
e é por causa da dor que nos abstemos de atos nobres”;'* a virtude se relaciona com o
prazer e com a dor, visto que o indicativo disso “¢ o fato de a punicéo ser infligida por
esses meios, pois ela é uma espécie de cura’;!* e Joe se cura ao entender a consequéncia
natural da sua realidade existencial: a morte.

Na narrativa, o que mais se destaca é a virtude da amizade entre Joe e 22 que acon-
tece no instante em que o musico expressa a verdade sobre sua identidade e o motivo
de ter se passado por outra alma. Conforme Aristételes (2016), a “amizade é, de fato,
uma virtude, ou implica em virtude e, além disso, ela é o que existe de mais necessario
para a vida’,"” uma vez que, mesmo com todos os bens materiais, ninguém escolheria
viver sem amigos. A amizade envolve todos os segmentos das relagdes humanas, agrega
reciprocidade, e, na vida social, essas relagoes adquirem uma significacao valiosa, haja
vista que em sociedade é muito dificil viver sem termos lagos com outros individuos.

A argumentacao e o logos em Soul

12 Aristoteles, 2016, p. 29.
13 Aristoteles, 2016, p. 32.
14 Ibid.

15 Ibid., p. 189.



Quem Soul? Os Vicios e Virtudes na Trajetéria do Herdi Joe Gardner 219

Argumentos sdo o que chamamos de raciocinios, operagdes logicas, discursivas e
mentais. Por meio da cogni¢ao, um ou mais argumentos sao empregados de forma que
os raciocinios sejam direcionados a respostas verdadeiras, falsas ou improvaveis. Sao
adequados de acordo com a situagdo e podem ser compreendidos a partir da oposi¢ao
com outra totalidade, a demonstracéo.

[...] a argumentagdo distingue da demonstragdo por cinco caracteristicas es-
senciais: 1) dirige-se a um auditdrio; 2) expressa-se em linguagem natural; 3)
suas premissas sdo verossimeis; 4) sua progressao depende do orador; 5) suas

conclusdes sdo sempre contestaveis.'®

O uso da razdo para alcangar uma consonancia sobre determinado assunto demonstra
o verossimil, o plausivel e o provavel e elege esses termos como meios de prova, a fim de
obter a adesao do auditorio e eliminar a violéncia, ainda que simbdlica, da agdo argu-
mentativa. Assim, a eficacia esta relacionada a sua forma ldgica, isto ¢, a0 modo como
as premissas se associam com a conclusdo, em uma produgao que deixa repetir aquilo
que ja foi afirmado. Ao discorrer sobre o ato de argumentar, é possivel mencionar que
quem argumenta tem o objetivo de revelar algo ou persuadir alguém para alguma coisa.

De acordo com Perelman e Olbrechts-Tyteca (2020), as técnicas argumentativas ma-
nifestadas em um discurso ou texto escrito podem despertar a adesdo do auditdrio para
o orador, por meio dos argumentos apresentados. Nesse sentido, os autores ponderam
que “[...] é possivel, ademais, que esses esquemas atuem sem ser claramente percebidos
e que apenas um trabalho de explicitagdo, raramente efetuado, permita ao orador e,
mormente, aos seus ouvintes ficarem conscientes dos esquemas intelectuais que utilizam
[...]>"7 As técnicas argumentativas sugeridas por Perelman e Olbrechts-Tyteca (2020)
apontam para as principais caracteristicas de cada um deles.

16  Reboul, 2004, p. 92.
17 Perelman; Olbrechts-Tyteca, 2020, p. 214.
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Organograma 3 - Técnicas argumentativas

Argumentos quase
légicos

Por ligacio

Argumentos

baseados na estrutura
do real

Argumentos

Elaborados 2 ideia
dos principios
logicos

Elaborados a partir
do que o auditério
considera como real

J

Propagam o que &

fundamentados na
estrutura do real

Técnicas
argumentativas

Por dissociacio

Aparéncia- realidade

admitido em um
caso particular

Servem de modelo
para todas as
estratégias de

dissociagdo. Tem
papel de dissociar as
aparéncias
enganosas das reais

Fonte: Elaborado pelos autores, 2021, com base na
leitura de Perelman e Olbrechts-Tyteca (2020).

Para conseguir a adesdo do auditério, o discurso do orador necessita de uma constru-

¢do logica dos argumentos, momento em que se evidenciam as técnicas argumentativas
na organizagao das ideias. Dentre as técnicas empregadas em Soul, embora seja possivel
se identificar os argumentos fundamentados na estrutura do real, os argumentos por
dissociagdo das nogdes e os argumentos baseados na estrutura do real, a proposta desta
pesquisa visa a destacar os argumentos baseados na estrutura do real - liga¢ao de coe-

xisténcia para a analise do corpus.
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Organograma 4 - Argumentos do personagem Joe Gardner

“\
Fundamentado na estrutura do real
y,
* Exemplo
* Tlustracdo
* Modelo

As dissociacdes da nogdes

e

* Simbolo
*» Coisa

Argumento baseado na estrutura do W
real- ligacdo de coexisténcia J

* Interacdo entre atos e pessoas

* Ligacdo simbdlica

* Argumento de autoridade

* Qutras ligacdes de existéneia, o ato e a esséncia

Fonte: Elaborado pelos autores, 2021.

De acordo com Mateus (2018), os argumentos que fundamentam a estrutura do
real sdo aqueles que nio se baseiam nos acontecimentos reais, no entanto, criam o real
por meio da apresentagdo de acontecimentos ndo vistos antes. Ja os argumentos por
dissociagdo das nogdes, conforme Perelman e Olbrechts-Tyteca (2020), determinam a
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reorganiza¢ao mais ou menos profunda dos dados conceituais utilizados como funda-
mentos para a argumentagao.

Os argumentos baseados na estrutura do real, segundo Perelman e Olbrechts-Tyteca
(2020), sao aqueles que garantem de maneira suficiente o desenvolvimento da argumen-
tacao. Em outras palavras, ndo interessa que o argumento seja uma descri¢do objetiva do
real, “mas a maneira pela qual se apresentam as opinides a ele concernentes; podendo estas,
alids, ser tratadas, quer como fatos, quer como verdade, quer como presungdes’.'® Nesse
sentido, os argumentos baseados na estrutura do real sobressaem no filme e sao divididos
em ligacoes de sucessao e ligagdes de coexisténcia. Esse tltimo modo de ligagao se destaca
na jornada de Joe em quatro tipos de argumentos: interagao entre atos e pessoas, ligagao
simbdlica, argumento de autoridade e outras ligacoes de existéncia do ato e da esséncia.

A interagao entre atos e pessoas desenvolve o valor atribuido a cada pessoa. “Se por
acaso um ato acarreta uma transferéncia de valor, essa é correlativa a um remanejamento
de nossa concep¢do da pessoa, a qual atribuimos, de um modo explicito ou implicito,
certas tendéncias, aptiddes, instintos ou sentimentos novos."” No filme, é possivel perce-
ber os valores atribuidos a cada personagem por meio da interagao entre atos e pessoas.

Joe é um personagem triste e egocéntrico, com ambicao desenfreada pelo objetivo
de ser um musico de prestigio, obsessdo que o priva de entender o proposito da vida. No
momento em que a 22 assume o corpo de Joe, e ele, o de um gato, o musico consegue
perceber a vida sob um angulo diferente.

Fonte: Pixar, 2020.

18  Perelman; Olbrechts-Tyteca, 2020, p. 297.
19 Perelman; Olbrechts-Tyteca, 2020, p. 339.
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Na imagem, Joe, no corpo do gato, observa 22 cortar o cabelo, conversar com o
barbeiro e chupar um pirulito, situacdes antes nunca realizadas por ele. Joe acompanha
os passos de 22 no mundo terrestre e ao final da trama, relembra esses momentos e
descobre que o propdsito da vida é viver com o entusiasmo de 22. O herdi desenvolve
novos sentimentos pela vida e modifica o seu comportamento com os semelhantes.

A ligagdo simbolica desenvolve transferéncias entre o simbolo e o simbolizado,
“acontece isso quando se tratam certas pessoas e certos acontecimentos como ‘figura’
de outras pessoas e de outros acontecimentos”.”® Esse argumento pode ser visto no mo-
mento em que 22 comenta com Joe que ninguém pode ajuda-la a conquistar a “faisca”.

Imagem 2 - 22 relembra Madre Teresa de Calcuta

Fonte: Pixar, 2020.

Na imagem, 22 relembra a Joe alguns mentores que tentaram ajuda-la na busca
pela faisca, dentre eles, Nicolau Copérnico, Muhammad Ali, Maria Antonieta e Madre
Teresa de Calcuta, que logo perde a paciéncia com a postura de 22 e alega ter compaixao
e devogio por todos, menos por 22, pois a odiava.

A presenga de Madre Teresa na animagao indica que a tarefa de Joe seria complicada,
pois a figura dela se refere ao arquétipo da pureza, paciéncia, cristianismo e compaixao.
Mesmo com todas as qualidades, Madre Teresa perde a paciéncia com 22. “A rea¢io da
pessoa sobre seus atos ¢ influenciada por um dos fatores aos quais a psicologia social
concedeu a maior importancia, o do prestigio. O prestigio é uma qualidade da pessoa

20 Tbid, p. 378.
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que se reconhece por seus efeitos”?' Assim, a personagem beata confere também o ar-
gumento de autoridade na alegagdo, modo de raciocinio retérico que ¢ inspirado pela
reputacgdo da religiosa.

O argumento de outras ligagdes de coexisténcia, o ato e a esséncia, é observado
no estilo musical que envolve a trama. Nesse sentido, ¢ importante situar o leitor do
conceito desse argumento, pois “[...] as ligacdes de coexisténcia unem duas realidades
de nivel desigual, sendo uma mais fundamental, mais explicativa do que a outra’* Em
conformidade, Fiorin (2020) menciona que “os argumentos de coexisténcia sao aqueles
que relacionam um atributo com a esséncia ou de um ato com a pessoa. A esséncia e o
ato permitem explicar ou prever fatos que sao considerados sua manifesta¢ao”> O titulo
Soul revela a conscientizagdo sobre a cultura afro-americana.

Ato e esséncia sdo resultados de episédios de um determinado periodo historico,
seja estampado em obras, em estilos, em instituigdes ou em um regime. Perelman e
Olbrechts-Tyteca (2020) esclarecem que o comportamento humano pode ser explicado
tanto pelo fato de pertencimento cultural, como pelo periodo histérico com que se re-
laciona, a exemplo, “esse homem e esse comportamento participam de uma esséncia e
a expressam e, COmo, por seu turno, permitem caracteriza-la”.**

O estilo de musica Soul evidencia a existéncia do ato e da esséncia, pois é um géne-
ro musical popular que se originou na comunidade afro-americana em uma época de
movimentos sociais antirracistas, e o personagem principal, Joe, é afro-americano; por
isso, traduz a referéncia da musica negra.

Consideragoes Finais

A retérica permite ndo sé “desvendar os discursos’, mas também compreender sua
manifestagdo. Além disso, permite também conhecer quais sdo os recursos empregados
pelo orador para persuadir o auditério e observar como empregados nos argumentos.

Os vicios e virtudes do personagem Joe Gardner sdo manifestados na jornada do
heroi quando ele enfrenta diferentes situagdes para conseguir o que tanto desejava, re-
tornar a vida. Os vicios, egoismo, obsessao e intolerdncia surgem assim que Joe tenta a
todo custo voltar para seu corpo para tocar no quarteto de jazz com Dorothea Williams.
Ja as virtudes, perseveranca, generosidade e amizade ocorrem no momento em que ele

21  Perelman; Olbrechts-Tyteca, 2020, p. 345.
22 Ibid, p. 333.

23 Fiorin, 2020, p. 170.

24 Perelman; Olbrechts-Tyteca, 2020, p. 372.
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consegue retornar ao seu corpo na Terra e perceber que o apice de sua vida pessoal e
profissional como musico de banda néo era suficiente para se sentir bem.

Joe aparenta ser uma pessoa infeliz, ansiosa, autocentrada e, de certa forma, egoista,
por nao aceitar o fato de 22 ter encontrado a “faisca” que falta para viver, momentanea-
mente, a vida dela. O personagem consegue se libertar dessa realidade gracas a amizade
que teve com 22. De todas as virtudes, essa é a mais latente em Soul, visto que todos os
conflitos vivenciados sdo superados pelo amor que provém da amizade com 22.

Durante a trajetdria, Joe coloca os desejos pessoais sempre a frente em toda e qualquer
situagdo, até que a disposi¢ao para a amizade com 22 transforma suas atitudes viciosas
em virtuosas e ele alcanga o lugar de herdi na trama. Desde o primeiro momento, a
animagao evidencia o talento de Joe como musico. A trajetdria de vida do personagem
leva a entender que o protagonista precisa somente de uma oportunidade para mostrar
seu talento a0 mundo e obter sucesso.

A forga do discurso ¢ revelada nos tipos de argumentos durante a jornada do herdi.
Além dos argumentos baseados em dissociagdes de nogoes destacam-se aqueles funda-
mentados na estrutura do real, especialmente, os mantidos por ligacoes de coexisténcia.
Estes subsidiam a analise do filme. A racionalidade na argumentagio esta pautada na
légica dos valores, do razoavel e do preferivel. Nao é possivel mencionar qual argumento
teve mais for¢a para o auditdrio, uma vez que ele é multifacetado e abarca diferentes
faixas etarias.
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