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Desde 1972 a area de Design esta presente
na Universidade Federal de Pernambuco.
No entanto, o Departamento de Design
[dDESIGN] foi criado apenas em 1997, sendo
o seu grupo de professores oriundos dos
departamentos de Desenho e de Teoria da
Arte e Expressdo Artistica do Centro de Artes
e Comunicagao. Tais departamentos foram,
no passado, responsaveis pelos cursos de
Desenho Industrial e suas habilitacdes em
Programacao Visual e Projeto do Produto.
Atendendo a imensa demanda e, enfim,
reunindo condi¢des de maturidade do corpo
docente, producdo académica e infraestru-
tura, foi criado em 2004 o Programa de Pds-
graduacao em Design da UFPE [PPGDesign
UFPE] com o curso de Mestrado Académico
em Design stricto sensu, o terceiro no Brasil.
Junto as especializacdes lato sensu em
Design da Informacgao e em Ergonomia, o

Mestrado Académico em Design da UFPE
passou a formar pesquisadores capacita-
dos a docéncia nas instituicdes de ensino
superior que a época surgiam no Norte e
Nordeste do pais. Ja o curso de Doutorado,
foi criado em 2010 como decorréncia natu-
ral da qualidade do curso de Mestrado e da
expansao das atividades de pesquisa poten-
cializadas pelo programa no dDesign.
Tendo como principal objetivo propiciar
a formacao de pesquisadores e docentes de
alto padrao intelectual e, assim, contribuir
para a producao de conhecimento cientifico
na area do Design com vistas ao desenvol-
vimento tecnoldgico, econémico, artistico
e ambiental, com resultados humanisti-
cos para a vida em sociedade e impactos
positivos em contextos organizacionais, o
PPGDesign UFPE estd entre os pioneiros
na pesquisa no campo, tendo sido um dos



primeiros ofertados em uma Universidade
Federal no Brasil.

O PPGDesign UFPE tem no Planejamento
e Contextualizagdo de Artefatos sua area ma-
cro de concentragao, abrangendo a aborda-
gem critica, o projeto propriamente dito e o
uso de produtos e sistemas. Esta atualmente
estruturado em quatro linhas de pesquisa.
A linha Design da Informacao [DI] produz
pesquisas com énfase sobre artefatos grafi-
cos e informacionais, registros da meméoria
grafica brasileira e suas relacdes com gé-
nero e moda; a linha Design, Cultura e Artes
[DCA] desenvolve pesquisas que abordam,
com perspectiva critica e criativa, o universo
material e simbdlico do design e dos artefa-
tos, quanto aos aspectos sociais, culturais,
artisticos e comunicacionais; a linha Design
de Artefatos Digitais [DAD] faz interface
com a tecnologia da informacao e sistemas
tecnologicos; e a linha Design, Ergonomia
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e Tecnologia [DET] pesquisa sobre aspec-
tos fisicos, cognitivos, emocionais, sociais,
organizacionais, ambientais e de materiais
envolvidos no processo de design.

O Programa apresenta vocacgao interdisci-
plinar quanto as teorias, métodos e praticas
académicas adotadas. Assim, a interface do
Design com diferentes disciplinas e campos
do conhecimento — como psicologia, antro-
pologia, teorias da arte, semidtica, semio-
logia, teorias dos sistemas de informacao e
ciéncia dos materiais — integram as pesqui-
sas do programa, resultando em conside-
ravel diversidade de abordagens tedricas e
metodologicas, além de amplitude quanto
as tematicas abracadas.

Além das disciplinas obrigatdrias para
cada um dos cursos - Mestrado e Doutorado
- 0 Programa oferece aos estudantes dis-
ciplinas eletivas diversas em cada uma das
linhas de pesquisa. Os projetos de pesquisa



e o corpo de professores (atualmente 26) estao alinhados com as
especificidades tematicas e tedricas das citadas linhas.

Em virtude da valorizacdo do dialogo interdisciplinar, a cada dis-
cente do Programa, vinculado sempre a uma das linhas de pesquisa,
é oportunizado transitar entre diferentes abordagens do Design e
obter uma formacao flexivel e permeavel as diversas proposicdes
tedrico-metodoldgicas apresentadas no Programa.

O propdsito esta na formacdo de pesquisadores e profissionais
também aptos ao ensino universitario, além de cidad3dos capazes
de vincular suas praticas as realidades concretas, contemplando as
demandas de pessoas, dos coletivos e da sociedade mais ampla por
Design, no ambito local, nacional e internacional.

Desde sua criagao, o PPGDesign UFPE tem investido na qualifi-
cagao permanente de seu corpo docente, no aumento da produgao
cientifica e na formacdo dos seus egressos. Os esforcos tém gerado
resultados visiveis, o que pode ser constatado através da qualidade e
diversidade dos quadros formados e suas producoes, disseminados
pelo pais e atuando como profissionais, professores e pesquisado-
res. O programa também tem ampliado sua inser¢ao internacional
por meio da formalizagdo de novos convénios com diversos paises da
Comunidade Europeia, da América do Norte e América Latina.



FRONTEIRAS DO DESIGN

Nesta primeira coletanea, a Série
Fronteiras do Design objetivou apresen-
tar a comunidade académica um extrato
atual do conhecimento produzido no
PPGDesign UFPE, no ambito de seus cursos
de Mestrado e Doutorado.

Sua principal caracteristica é a expressao
da potencialidade envolvida no dialogo do
design com diferentes campos do conheci-
mento, perspectiva priorizada nas quatro li-
nhas de pesquisa e possibilitada pela diversi-
dade de formacao académica e profissional
dos seus docentes. Os trabalhos expressam
também o valor que é conferido pelos auto-
res a articulacdo entre a pesquisa e o ensino
com a extensao. Os textos resultaram, em
sua maioria, de parceria entre docente e
discentes ou egressos.

A propria denominacgdo da Série -
Fronteiras do Design - traduz a relagao dia-
l6gica que o Design estabelece com outros
saberes académicos e nao académicos. O
conjunto de trabalhos evidencia o estabe-
lecimento de novos didlogos, que conferem
abrangéncia e originalidade as tematicas das
pesquisas desenvolvidas no Programa.
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Figura1.
Capadalinhade

Design da Informacao.

No Livro Fronteiras do Design: [in]formar novos sentidos, in-
tegrada por autores da linha Design da Informacao, o capitulo
SINCRONIZAQAO ENTRE MOTION GRAPHIC DE VIDEOCLIPES E TONS
GRAVES: UM ESTUDO EXPLORATORIO DE DESIGN DIRECIONADO
PARA O PUBLICO SURDO CONGENITO de autoria de Leonardo
Rodrigues Cabral, Isabella Ribeiro Aragao e Thiago Soares (UFPE),
trata o videoclipe como um artefato audiovisual inerente ao mercado
fonografico que serve de suporte a divulgacdo comercial de artistas,
ditando estilos e comportamentos. O trabalho destaca principios
importantes do design da informacao, como a organizacao de dados
e a preocupagdo com as especificidades dos usuarios, objetivando
contribuir na reflexao em torno da producao e planejamento de
videoclipes mais acessiveis, especialmente, quanto a representacao
visual dos dados sonoros das musicas, tendo em mente atender tam-
bém o publico surdo.

Como indicio da abrangéncia dos temas abordados pela citada
linha, o segundo capitulo, intitulado DESIGN DA INFORMACAO E O RE-
GISTRO DE UMA TECNICA TEXTIL: A RENDA RENASCENCA, Ana Flavia
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da Fonte Netto de Mendonca e Maria Alice
Vasconcelos Rocha (UFRPE/UFPE) apresen-
tam a perspectiva do design da informacgao
sobre o fazer artesanal, ao representarem
graficamente o passo a passo da constru-
¢ao téxtil dos pontos da renda renascenca
produzida atualmente, no municipio de
Pocao, no Agreste de Pernambuco. O estudo
considera a representacdo imagética dos
movimentos de agulha e linha, objetivando
contribuir para que este conhecimento arte-
sanal fique registrado e ndo se perca com o
passar do tempo e futuras mudancgas econd-
micas e sociais.

Na sequéncia, o capitulo intitulado DO
DESENHO CONCEITUAL AO PICTORICO:
EXPERIENCIAS E REFLEXOES NO ENSINO DO
DESENHO NA FORMACAO EM DESIGN GRA-
FICO, Anelise Zimmermann (UDESC) e So-
lange Coutinho (UFPE), a énfase recai sobre
os curriculos de cursos de design grafico no
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Brasil e sobre como o desenho vem sendo
tratado como conteldo, expandindo as re-
flexGes para outro tipo de desenho, além do
tradicionalmente referenciado, e seu papel
fundamental como um meio de compreen-
sdo, analise, conceituagao e resolucdo de
problemas de projeto, em atividades criati-
vas individuais ou coletivas.

E por fim, no capitulo Opinido: O QUE
PESQUISAR NO DESIGN DA INFORMA(;AO
PARA CHEGAR AO SECULO XXII, o Professor
Silvio Barreto Campello (UFPE) traz refle-
x0es em resposta ao tema proposto pela
diretoria da SBDI em sua Ultima conferén-
cia: Perspectivas da Pesquisa em Design
diante da Crise Mundial de Salide, e propde
um série de questionamentos importantes
sobre o papel da pesquisa em design na
contemporaneidade.
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Figura 2.
Capa da linha de Design,

Tecnologia e Cultura.

O Livro Fronteiras do Design: [entre] outros possiveis, estende

o limite do Design com capitulos como SITUACOES EMERGENTES:
PROCESSOS SITUACIONISTAS NA ARTE CONTEMPORANEA, no qual
Bruna Morais e Gentil Filho (UFPE) abordam projetos artisticos a
partir da nogdo de situagdo construida, no sentido de contribuir ndo
apenas para uma critica da arte institucionalizada, mas para a pro-
pria subversao da vida cotidiana. A Internacional Situacionista (IS),
foi um grupo com pretensdes revolucionarias formado por poetas,
arquitetos, artistas visuais, cineastas, ativistas e pensadores, que
atuou entre os anos de 1957 e 1972.

Na mesma linha de abordagem, no capitulo VELHEZ: O BOM EN-
CONTRO ENTRE VIDA E ARTE, Renata Santana e Oriana Duarte (UFPE)
tratam da tematica da velhice e do envelhecimento a luz das discus-
sGes a respeito da poténcia da velhice como uma estética da existén-
cia, tomando como base as reflexdes de Silvana Totora no que tange,
sobretudo, a ética dos afetos como um modo de se contrapor aos
modelos de velhice e de envelhecer normatizados pela sociedade e
pela cultura na contemporaneidade.
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Em CORPO E ESTETICA: IMERSAO EM UM
ROLEZINHO DO PASSINHO DOS MALOKA
NO RECIFE, Alexandre Silva e Simone Bar-
ros (UFPE) se lancam a uma imersao aos
elementos estéticos, componentes tipicos e
elementares para a exteriorizagdo de pra-
ticas culturais singulares no corpo no baile
da Taua. A estética e o corpo sdo entendidos
como dispositivos para construgao de iden-
tidade e pertencimento aos espacos urba-
nos, as trocas e a comunicagao, tanto verbal
quanto corporea da cultura periférica.

A dimensao da comunicagao visual como
aspecto cultural é também explorada no
capitulo A REPRESENTA(;AO DO NORDESTE
NAS ABERTURAS DE TELENOVELAS: O CASO
DE TIETA (1989), no qual Jaine Cintra e Paulo
Cunha (UFPE) dissecam a potencialidade do
design quanto a disseminagdo de conceitos
e ideias sobre povos ou individuos, enfati-
zando a construcao de imagens a partir das
aberturas de telenovelas da TV Globo, tendo
Tieta (1989) como obra analisada.

Estabelecendo outras intersecoes, no
capitulo ANALISE DO PROCESSO CRIATIVO:
UMA CRITICA GENETICA DO DESIGN DE
SUPERFICIE TEXTIL, Larissa Mota e Katia
Aradjo (UFPE) investigam a criagdo entre
profissionais de design de superficie téxtil
para vestuario atuantes no Polo de Confec-
¢Oes do Agreste de Pernambuco em 2016
e 2017, considerando a influéncia da com-
plexa dindmica sociocultural e econémica
da regido sobre a atividade de criacao de
estamparia, universo no qual se vivencia
atualmente a era da informacao de modo
totalmente instaurado - com a globalizag¢ao
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das ferramentas facilitadoras do design e
uma forte tendéncia a abordagem digital de
certas tarefas anteriormente solucionadas
COM recursos manuais.

No capitulo A MIMESE COMO FERRA-
MENTA CRIATIVA EM PROJETOS BIOINSPI-
RADOS, Antonio Henrique Silva Nogueira,
Theska Laila de Freitas Soares e Amilton
José Vieira de Arruda (UFPE) discutem a
relagdo dos métodos criativos e a mimese
no Design, abordando a atividade projetual
enquanto processo de criagao que envolve
entender a capacidade humana de solucio-
nar problemas, criar conceitos e fazer asso-
ciagoes, distin¢oes e desvios, tendo por base
as formas encontradas na natureza.

O fechamento retoma uma passagem
da histéria do campo cultural do Design. No
capitulo A DIFUSAO DOS FUNDAMENTOS
MODERNOS DA ARQUITETURA E DO DESIGN
NO BRASIL E NA ARGENTINA (1920-1930):
DOS BAUHAUSIANOS A LE CORBUSIER,
Patricia Amorim (ESPM) e Virginia Cavalcanti
(UFPE) sublinham, através de instantaneos
das trajetéria dos bauhausianos Alexander
Buddeus, Alexander Altberg, Grete Stern e
Horacio Coppola, bem como de Le Corbu-
sier, Pietro Maria Bardi, Gregori Warchavchik
e Wladimiro Acosta, a contribuicao desses
imigrantes, na condicao de residentes ou
visitantes, no desabrochar da corrente
modernista no Brasil e na Argentina, por
meio da concepc¢ao e do desenvolvimento de
projetos de carater inovador nas cidades de
Buenos Aires, Sao Paulo e Rio de Janeiro.
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Figura 3.
Capa da linha de Design
de Artefatos Digitais.

O Livro Fronteiras do Design: [bem] além do digital, dialoga com
o universo digital no capitulo MARCA MUTANTE JOGAVEL: UMA
ANALISE DAS MUTACOES DA MARCA GOOGLE DE 2015, de autoria de
Breno Carvalho e André Neves (UFPE), discutindo como as platafor-
mas digitais do século XXI impulsionaram o desenvolvimento de no-
vas configura¢des dinamicas nas identidades visuais das empresas,
mais conhecidas por mutag¢des de marcas.

No capitulo PROTOCOLO PARA ANTECIPA(;]:\O DE OPORTUNI-
DADES PARA ADOCAO DE SISTEMAS DE PRODUTO-SERVICO (PSS) A
PARTIR DO ESTUDO DAS EXPECTATIVAS DO USUARIO: UM ESTUDO
DE CASO SOBRE A ADOCAO DE PSS DE MORADIA EM RECIFE, Cézar
Cavalcanti e Leonardo Castillo (UFPE) abordam um dos grandes
desafios do processo de design de servicos na contemporaneidade,
buscando entender melhor como propostas de inovacao de sistemas
de produto-servico sdo aceitas pela sociedade e como é possivel
antecipar barreiras e oportunidades para aumentar sua chance de
difusao, a partir da habilidade de navegar no ambiente de complexi-
dade da relagao entre pessoas e o mundo ao redor.
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No capitulo CONVERSAS DIFICEIS: FUN-
DAMENTOS PARA O DESIGN DE JORNADAS
EMPATICAS, Filipe Artur Honorato e Ney Brito
Dantas (UFPE) apresentam os fundamentos
para o design de jornadas empaticas que
apoiem a experiéncia de conversacao dificil,
num futuro em que a experiéncia possa ser
mediada por assistentes cognitivos digitais
com ajuda da computacgao cognitiva.

No capitulo METAFORAS CORPOREAS E
DESIGN: ESTUDOS PARA FERRAMENTAS DE
CRIA(;AO EM INTERFACES DIGITAIS, Pedro
Alessio (UFPE) traz um estudo sobre o mo-
delo cognitivo dito corpdreo e suas possi-
veis interagGes com as praticas criativas do
Design e como ele esta sendo adotado pela
comunidade de HCI, analisando algumas
tarefas realizadas em ambientes digitais he-
terogéneos e as pesquisas que investigam os
meios de traduzir os mecanismos cognitivos
em métodos de criar significados.
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No ultimo capitulo DUMM - DESIGN
USAGE MATURITY MODEL - AVALIANDO O
GRAU DE UTILIZAQAO DO DESIGN EM EM-
PRESAS DE MEDIO E GRANDE PORTE, Ana
Cristina Crispiniano Garcia, Walter Franklin
Marques Correia e Hermano Perrelli de
Moura (UFPE) demonstram o modelo DUMM,
modelo de maturidade para avaliar o uso
do design em empresas de médio e grande
porte tomando como base cinco grandes
areas do conhecimento: criatividade, inova-
¢ao, foco no usuario, vantagem competitiva
e gestao organizacional.



Figura 4.
Capadalinha

de Ergonomia.

O Livro Fronteiras do Design: ergonomia e tecnologia [em

foco], estende a abordagem da ergonomia para a tecnologia

em A QUALIDADE PERCEBIDA DOS PRODUTOS FABRICADOS POR
IMPRESSAO 3D FDM (FUSED DEPOSITION MODELING): UMA REVISAO
SISTEMATICA DE LITERATURA COM ENFASE NA SATISFAQAO DO
USUARIO FINAL, capitulo no qual José Ignacio Sdnchez e Germannya
D" Garcia Aratjo (UFPE) tratam da fabricacdo aditiva, com um levan-
tamento do estado da arte sobre a relacao entre a qualidade perce-
bida de produtos fabricados por adi¢do e satisfacdo do usuario final.
A perspectiva é de propor diretrizes para avaliacdo da qualidade
visual e haptica percebida de produtos utilitarios fabricados por im-
pressao 3D FDM (fused deposition modeling) em espacos de abertos
de fabricagdo do tipo Fab Labs.

No capitulo ADAPTAC(N)ES DE LAPIS PARA USUARIOS COM SE-
QUELA DE PARALISIA CEREBRAL DISCINETICA: UM ESTUDO DE
USABILIDADE DO PRODUTO, Juliana Fonséca, Patricia Barroso e
Laura Martins (UFPE), apresentam um modelo de avaliacao de usa-
bilidade para sele¢do e projeto de adaptac¢des de lapis para criancas
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e adolescentes com paralisia cerebral discinética. Um estudo de
usabilidade que contemplou 2 canetas com diametros diferentes e 5
adaptacGes de lapis comercializadas no Brasil, com 5 usuarios (crian-
cas e adolescentes com paralisia cerebral discinética), em contexto
laboratorial.

No capitulo A QUALIDADE ATRAENTE PERCEBIDA EM LOJAS DE
CENTROS DE COMPRAS, Cintia Amorim e Lourival Costa (UFPE), des-
crevem os principais resultados da pesquisa, que teve como objetivo
prover informagdes empiricas sobre a qualidade atraente percebida
em cenas de lojas de centros de compras de confec¢des do Nordeste
do Brasil, considerando qualidade atraente percebida como uma
construcdo psicoldgica que envolve julgamentos subjetivos com
referéncias primarias para os ambientes ou para os sentimentos das
pessoas sobre os ambientes avaliados.

No Gltimo capitulo, HEDONICO: O PROJETO ERGONOMICO AFE-
TIVO DE PRODUTOS E SISTEMAS, Ana Carol de Francga e Vilma Vil-
larouco (UFPE) buscam esclarecer em que medida a hedonomia
apresenta pontos comuns com a ergonomia e, assim, estimular a
discussdo sobre as principais caracteristicas do design hedonico, de
modo a torna-lo uma referéncia para o desenvolvimento tedrico-
-conceitual, cientifico e tecnologico.

>
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Os quatro livros que compdem esta primeira edi-
cdo da série Fronteiras do Design propde ao leitor
atentar sobre possiveis relacdes inter e transdisci-
plinares no campo do Design. E sob essa perspec-
tiva que se apresenta a contribuicao do PPGDesign
UFPE para a consolidacdo da pesquisa cientifica e
académica e, sobretudo, para o fortalecimento do
campo como veiculo para o avanco e disseminagao
da ciéncia e tecnologia no Pais.

E justo reconhecer a importancia do recurso do
Programa de Apoio a Pés-Graduacao (PROAP) da
Coordenacgao de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior (CAPES) que contribuiu para a viabili-
zar a realizacdo da Série.

Aos leitores — professores, pesquisadores, estu-
dantes, profissionais — convidamos a se deixarem
seduzir pelas tematicas que mais lhes interessam e
intencionamos que, de alguma forma, esses escri-
tos possam contribuir para a construg¢ao do conhe-
cimento em Design.

Boa Leitural!



