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5. A cultura e o Design social

Partindo de uma visdo antropoldgica para melhor entendemos alguns conceitos es-
tabelecidos na sociedade, podemos definir cultura como uma rede de significados, que
cria sentidos ao mundo que cerca um individuo e que engloba um conjunto de diversos
aspectos, como valores, crencas, leis, linguas, etc. Seguindo estes critérios podemos
afirmar que é impossivel um individuo ndo ter cultura, pois desde que nascemos estamos
involuntariamente inseridos em um contexto social seja ele qual for.

Observando o Design como um processo criativo onde a compreensdo supera a de
t&-lo somente como um lampejo artistico, ou como uma agdo racional, requer diversas
varidveis relacionadas ao aspecto cultural, para se desenvolver algo que atenda as
necessidades materiais e culturais da sociedade. Portanto encarar o Design como uma
atividade cultural, é assumir seus valores, lembrando que o Design é uma atividade mul-
tidisciplinar, que buscard junto com outras dreas do conhecimento maneiras de melhor
desempenhar seu trabalho, gerando recursos a favor da sociedade.

Nesse contexto de cultura e as constantes transformacdes na sociedade abrem cami-
nhos para o surgimento de novas questdes para sustentabilidade, meio ambiente e inclu-
sdo social. Esse tipo de questionamento atinge ndo sé as dreas de economia e politica,
mas também a drea de Design. E importante que o Designer esteja apto a trabalhar e a
entender essas transformagdes, refletindo assim no Design social. Vale a pena ressaltar,
conforme Klaibert Miranda (2008, s.1.):

E preciso deixar claro, no entanto, que o Design social nada tem a
ver com assistencialismo, as acées desta vertente do c/esign tém como
foco, transformar situagdes de desigualdade social e tecnolégica, ofe-
recendo através do design, recursos para que estas barreiras sejam
superadas, gerando oportunidades de desenvolvimento com resgate
da cidadania e a dignidade.

Nao podemos falar de Design cultural sem mencionarmos, comunidades, afinal os
dois estdo diretamente ligados. O Designer procura comunidades carentes onde haja uma
necessidade iminente de ajuda para que possa haver um desenvolvimento ndo somente
social, mas industrial, e é por meio da cultura que buscaremos ferramentas junto com a co-
munidade para ao menos tornarmos visiveis os tipos de manifestacdes que correm dentro
das comunidades para os outros nichos sociais, pela utilizagdo de icones e signos.

Considerando o Designer um agente cultural, que trabalha ao lado de diversos
outros profissionais de outras dreas do conhecimento, podemos avaliar o impacto que
pode-se causar perante um profissional que ignora ou desconhece as peculiaridades
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que constituem certa identidade regional e, ao mesmo tempo, ignora os significados
sociais ali instituidos. Seu papel como agente formador de cultura é diagnosticar formas
de Design que trabalham junto com a sociedade, dando suporte sem interferir em seus
conceitos. Para isso ele precisa estar ciente de que a identidade se constituiu ao longo
do tempo por meio de relacdes sociais das pessoas e suas comunidades.

Assim sendo, o Design social tem como foco os projetos que visem a transformagéo de
um deferminado grupo social e que auxiliem esse grupo no resgate da cidadania e da cul-
tura. O Designer necessita ter em mente que seus projetos podem e devem contribuir para
a sociedade provocando mudangas comportamentais que implicardo em uma responsabi-
lidade social onde, muitas vezes, nGo paramos para pensar, mas envolvem nosso processo
de criacdo, visando ofimizar o desempenho referente ao que estamos trabalhando.

5.1. Andlise da contribuicéio do Design social para a
comunicacéio de projetos culturais

O Design social possibilita a estruturagdo de projetos sécio-culturais que ndo pos-
suem um trabalho de impacto. Por mais que o trabalho desenvolvido por esses projetos
culturais possuam conteddo relevante, cabe ao Designer trabalhar isso de forma que
esse projeto ganhe visibilidade, dando maior perspectiva no futuro.

Um dos projetos culturais que nos chamaram a atencdo no decorrer da pesquisa,
além do estudo de caso que serd relatado adiante, foi o JAMAC - Jardim Miriam Arte Clu-
be, que tem por finalidade lutar contra a exclusdo social, trabalhando com os moradores
do bairro Jardim Miriam aspectos como nogdes de cidadania, buscando transformar o
bairro em um centro de trabalho da arte social, fazendo com que artistas possam cultivar
sua criatividade ao maximo e explorando de maneira ativa o potencial transformador da
arte. Seu objetivo é, com isso, tentar melhorar a qualidade de vida do bairro, oferecen-
do-lhes uma opcdo de lazer e formas de capacitar seus moradores em suas habilidades
artisticas. Seus trabalhos s@o aplicados em paredes, pracas, muros de museus, muros de
galerias, locais de passagem, ou seja, em paredes e muros externos, as pinturas de pare-
des s@o projetos prioritdrios do JAMAC, como podemos ver logo abaixo.
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Figura 71. Aplicacdo dos grafismos desenvolvidos pelo JAMAC nas paredes.
Fonte: Catdlogo JAMAC - Jardim Miriam Arte Clube — 2007

Figura 72. Aplicagdo dos grafismos desenvolvidos pelo JAMAC em um mural.
Fonte: Catdlogo JAMAC - Jardim Miriam Arte Clube - 2007

Apds uma breve andlise do que é o projeto Jardim Miriam Arte Clube, podemos

apontar a relevéncia do Design para projetos culturais. Juntamente com Ménica Nador,
pintora, desenhista e gravadora, formada em Artes Plasticas pela Fundagdo Armando
Alvares Penteado - FAAP, S&o Paulo, em 1983, idealizadora e coordenadora do projeto
JAMAC e que tem como assistente Paulo Meira, um artista pldstico e Designer que é
responsdvel pela concepgdo dos projetos grdficos, é ensinar as técnicas de pinturas apli-
cadas nas paredes para as pessoas da comunidade. O Designer neste caso, influencia
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na divulgacdo do projeto e na forma como ele serd apresentado para o pdblico, tanto
comercialmente quanto culturalmente, agregando valor a algo que até entdo ndo havia
sido discutido. Lembrando que o Designer ndo trabalha neste dmbito sozinho, ele preci-
sa inserir em sua dinémica o grupo para poder adquirir conteido que daré significados
por meio destas relagdes estabelecidas, podendo depois de uma andlise tragar modos
e metodologias para trabalhar com estas comunidades sem perder o foco principal do
projeto, como é o caso do JAMAC.

Outro ponto que nos chamou a atencdo para o projeto JAMAC foi a relagdo dos
moradores de Santo André, Sdo Paulo, para com o grupo, que além de incentivar os
trabalhos artisticos dos moradores por meio de “workshops”, promoveu um encontro
mensal em seu barracdo chamado de café filoséfico, onde debatem temas como arte,
graffiti, politica, entre outros temas e discutem a relagdo de como o trabalho deles in-
fluencia no bairro e que dimensdo esse projeto tomou.



