Eletronica basica utilizando a metodologia da
Blended Learning

Alexandro Lima Gomes,

Eduardo Tocchetto de Oliveira Janior,
Francielli Freitas Moro,

Lucyene Lopes da Silva

INTRODUCAO

O uso de recursos tecnoldgicos dentro do contexto educacional, mais espe-
cificamente no ensino e aprendizagem, vem gradativamente crescendo e trans-
formando o ambiente escolar. De acordo com Miyamoto (2017, p. 497), “o uso
de tecnologias promove um efeito diferenciado no processo de ensino-aprendiza-
gem, uma vez que esses instrumentos facilitam o acesso de todos os alunos ao
conteudo estudado”. Aplicagdes focadas ao ambiente educacional vém receben-
do maior atengdo e gradativamente o desenvolvimento de aplicacdes que agre-
gam cada vez mais a consolida¢do de novos conceitos computacionais vém cres-
cendo.

Os educadores, por sua vez, precisam se adaptar a essa realidade e buscar
meios para conduzir o conhecimento com o uso dos aplicativos ou ferramentas
on-line na sala de aula, criando atividades que facilitem a vida profissional e
social dos alunos. Eles precisam aperfeicoar-se e aprender o melhor caminho de
adaptar as ferramentas tecnoldgica ao conteido. Para Silva, Menezes e Fagundes
(2016), com a inser¢ao de tecnologia nas escolas, o professor deve participar de
forma ativa do processo de construcao do conhecimento do aluno, passando de
transmissor do conhecimento a mediador, motivador e orientador da aprendiza-
gem, permitindo-se interagir entre areas e contetdo, em busca de interdisciplina-
ridade. Barbosa (2005) diz que é necessario adaptar-se ao que é novo, mesmo
sendo dificil perder velhos habitos e paradigmas antigos dentro do contexto es-
colar. Beira e Nakamoto (2016) afirmam que o uso de ferramentas tecnologicas
na educacdo pode ter varios beneficios, mas para que isso ocorra é necessario
considerar uma capacitagdo intensiva e apoio por parte dos desenvolvedores aos
professores na utilizacdo das ferramentas, buscando praticas educativas inova-
doras.

Outro ponto a ser destacado se reflete diretamente no aluno do século XXI,
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que nasceu em uma geragdo conectada e, consequentemente, vai para sala de
aula com um perfil carregado de informacdes. A partir disso, surge um desafio
aos professores, saber integrar o ensino com essa gera¢ao conectada.

Nesse artigo, foi realizada uma pesquisa bibliografica em torno de ambien-
tes de aprendizagem e da metodologia blended learning, que mistura atividade
presenciais com atividades on-line, caracterizando-as e levando em consideragao
seus propoésitos em ambiente educacional. Com isso, foi elaborada uma proposta
de curso utilizando o Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environ-
ment (MOODLE), para a aplicagdo em uma turma no curso de Eletrénica Bési-
ca, sendo nos topicos 3, 4 e 5 apresentados a problematica, o planejamento e o
desenvolvimento do curso, respectivamente.

2. REFERENCIAL TEORICO

Neste topico, apresenta-se o que é blended learning e como a educagio a
distancia tem contribuido de forma pratica no processo de ensino e aprendizado
a partir de Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA).

2.1 BLENDED LEARNING

O blended learning (b-learning), conhecido no Brasil como ensino hibrido,
¢ uma forma de extensdo da sala de aula presencial, o qual utiliza as Tecnologias
de Informacdo e Comunicagao (TIC) como canal de comunicagdo. Valente
(2014) define o ensino hibrido como uma nova forma de ensino que mescla mo-
mentos em que o aluno estuda determinados contetidos de forma on-line e ou-
tros em que o ensino ocorre em sala de aula, proporcionando a interacido de
alunos e professores. O professor deixa de ser transmissor do conhecimento pas-
sando a ser mediador, considerando as caracteristicas dos seus alunos. Moskal,
Dziubam e Hartman (2012) afirmam que o blended learning integra a educagao
tradicional simultaneamente encorajando o uso de plataformas de aprendizado
on-line.

Pode-se imaginar que a forma de ensino baseado no blended learning tenha
surgido ha pouco tempo, por meio de tecnologias recentes, como os tablets e os
smartphones, por exemplo, mas ai reside um engano. No Brasil esse conceito ja
estava presente, por exemplo, nos projetos de educagio a distincia com a veicu-
lacdo de programas na Radio Nacional do Rio de Janeiro, nas décadas de 1940
e 1950 e em 1970, com a criagdo do Projeto Minerva, que combinava material
didatico impresso com a transmissao de programacao oficial educativa pela Ra-
dio MEC, visando a suprir caréncias daqueles que ndo tinham concluido a esco-
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la basica. Araujo e Panerai (2012) trazem que, a partir da portaria n®2.253/2001,
a qual permite as institui¢des o direcionamento de 20% de sua carga horaria a
inclusdo de atividades nio presenciais, o blended learning ganha novo impulso
no pais.

Como mostra a Figura 1, o ensino tradicional é caracterizado por Rovai e
Jordan (2004) pela motivacdo oferecida pelo professor sobre o contetido ensina-
do, a personalizagio, o feedback constante, a fluéncia na explicagio, a relevan-
cia do conteudo e, principalmente, a interacdo entre os alunos. O modelo hibrido
busca mesclar tudo isso, com as caracteristicas apresentadas no ensino a distan-
cia, como a mobilidade, a otimiza¢do do conteido, o gerenciamento e o contro-
le, a autonomia do aluno, a redu¢io de custos e o alcance.

. + Gerenciamento e controle
. énci * Aprender com autonomia
+ Relevincia + Custos reduzidos

+ Interacio + Alcance global

Figura 1: Ensino hibrido.
Fonte: Autares (2017).

O ensino caracterizado como blended learning confere ao aluno maior au-
tonomia, permitindo a ele produ¢oes autorais, socializagdo de saberes e flexibi-
lidade de estudos (local e temporal). Passam-se a ser usadas ferramentas como os
ambientes virtuais de aprendizado, documentos compartilhados, redes sociais,
tecnologias mobile, entre outros, configurando espacos de trocas significativas e
construgao interativa e colaborativa do saber. Segundo Grahan, Woodfield e
Harrison (2012), os maiores beneficios do ensino hibrido sio a facilidade no
acesso, a flexibilidade e a eficiéncia na transmissao de conhecimento. Para eles,
¢ necessario pensar no aprendizado considerando trés categorias principais: a
estratégia (as defini¢oes da BL, objetivos, planejamento, entre outros), a estrutu-
ra (aqui se enquadra tanto a estrutura fisica como a tecnoldgica) e o suporte
(técnico e pedagogico, abordando a capacitagdao docente).
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Staker e Horn (apud Valente, 2014) ainda caracteriza quatro modelos dessa
metodologia de ensino:

1) Flex: o foco no processo de aprendizagem é o contetido que o aluno tra-
balha on-line, com suporte seja de um professor ou de um tutor;

2) Blended misturado: o aluno realiza uma ou mais disciplinas (ou conteu-
do) de forma totalmente on-line, a fim de complementar as presenciais;

3) Virtual enriquecido: a énfase maior é nas disciplinas on-line, sendo que
ele pode realizar algumas atividade presenciais, como experiéncias praticas, la-
boratorios, entre outros.

4) Rodizio: o aluno pode circular por diferentes tipos de aprendizagem,
dentre eles, rodizio entre estacdes de trabalho, rodizio entre laboratérios, rodizio
entre varias modalidades de acordo com os horarios, ou a sala de aula invertida,
onde o aluno aprende o contetido antes de frequentar a sala de aula, que passa a
ser o local para discussao.

Neste trabalho explorou-se o blended misturado, pois os alunos exploraram
o conteido de Eletronica Basica baseado nas orientagbes do professor, como
forma a complementar um contetdo ja apresentado em sala de aula.

2.2 AMBIENTES VIRTUAIS E A METODOLOGIA BLENDED LEARNING

Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) sdo sistemas que permitem a
elaboragao do ensino de forma nio presencial, auxiliando alunos e professores
no processo da difusdo do conhecimento. A partir da formagao desses ambien-
tes, houve uma variag¢ao do termo, que ficou conhecido como Ambiente Virtual
de Ensino e Aprendizagem, que, segundo Grossi, Moraes e Brescia (2013), foca
o planejamento, a implementagao e avaliagdo dos professores em relag¢do as ati-
vidades didaticas do ambiente, mesclando midias e recursos e apresentando as
informag¢oes de uma forma mais organizada e interativa. Scutaru et al. (2009)
colocam que os AVA tornam a educagiao mais flexivel, porque o aluno pode aces-
sar seus materiais onde, quando e como quiser, fazendo dos professores organi-
zadores da atividade de aprendizagem e facilitadores da autonomia dos alunos.

Além desses ambientes, outras ferramentas como: redes sociais, aplicativos

e jogos digitais podem ser utilizadas no processo de ensino. O foco sdo os am-

bientes virtuais, para auxiliar na blended learning. Aratjo e Panerai (2012) uti-

lizaram as ferramentas MOODLE e Facebook, e, segundo as autoras, a proposta
metodoldgica tinha como objetivo:

O desenvolvimento de um didlogo permanente com os discentes, indo e

vindo do presencial ao virtual, com atividades realizadas tanto em sala de
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aula como aulas substituidas por debates via férum de discussdo, chats e
atividades de pesquisa e compartilhamento (ARAUJO; PANERALI 2012, p.
6).

Outro exemplo de aplicagio foi a implementacao do blended learning no
trabalho de Gomes e Melo (2013), em um minicurso “Légica de Programagio
com App Inventor for Android”. Foi realizado em uma escola da rede publica
estadual para estudantes do Ensino Médio e objetivou-se promover um cenario
mais flexivel, bem como a apresentacao dos conteudos de uma maneira mais
atraente e ludica.

Na mesma linha, Silva, Gomes e Brito (2013) citam a pratica executada na
Universidade Federal do Vale do Sdao Francisco, na disciplina de Resisténcia dos
Materiais, tendo a Teoria da Atividade de Engestrom como base, relatada no
artigo Estratégias para Blended Learning.

3. PROBLEMA E METODOLOGIA

O uso da tecnologia, principalmente da internet e de dispositivos movelis,
vem contribuindo para o acesso de materiais, conteudos digitais e midias que
auxiliam no processo de ensino e aprendizagem. Entdo, a questdo principal é
pensar em como apresentar o contetido através das tecnologias a fim de facilitar
a integragdo dos alunos.

O problema da pesquisa é a constru¢ao de um curso de Eletronica Basica
baseada na estratégia de blended learning e voltada para alunos do curso técnico
subsequente (cursado ap6s a conclusdo do Ensino Médio) em Eletromecanica, na
disciplina de Eletronica Analdgica do Instituto Federal de Santa Catarina (IFSC),
campus Ararangua.

Atualmente, a metodologia utilizada para a disciplina de Eletronica Analo-
gica é a expositiva com aulas tedricas e algumas aulas praticas. A turma é com-
posta por 16 alunos, divididos em duplas. As aulas sao aplicadas no laboratério
de eletronica, que é formado por bancadas, e nelas os instrumentos sao postos
para o uso em aulas préticas. Esperou-se que, com a aplicagdo da estratégia de
blended learning, houvesse um acréscimo de tempo para as atividades préticas
desenvolvidas, tanto em laboratérios remotos como no laboratério de eletronica,
do campus Ararangua. No modelo atual ha uma demanda grande para a utili-
zagdo das aulas para a exposicao dos contetdos necessarios a disciplina.
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4. FERRAMENTA UTILIZADA

A Internet é uma fonte inesgotavel de conteido, mas que se caracteriza por
apresenta-los de forma dispersa. Faz-se necessario, assim, construir uma ferra-
menta de coesdo que disponibilize esses materiais de forma organizada, que faca
a ligagdo entre o professor e o aluno, tendo como base as Tecnologias de Infor-
macdo e Comunicagdo (TIC).

Para a construcdo do curso proposto, considerando a ideia do blended lear-
ning, foi utilizada a plataforma MOODLE, a fim de disponibilizar ao aluno
métodos diferenciados de ensino, nao se restringindo apenas em estabelecer um
mero repositorio de material de aula, considerando que serdo ministradas aulas
presenciais e a distancia.

O MOODLE é um Sistema de Gerenciamento de Cursos (SGC) desenvolvi-
do para apoiar o processo de ensino e aprendizagem, bem como a gestao desses
recursos voltados a criagdo, ao armazenamento, ao gerenciamento e a distri-
bui¢do de conteudo, além de recursos para comunicagao e desenvolvimento de
atividades colaborativas (ROSA, 2017). Uma das caracteristicas do MOODLE é
o forte componente de participacido, comunicagao e colaboracdo entre aluno-pro-
fessor e aluno-aluno, além de permitir que o aluno possa aprender a aprender, de
maneira auténoma e com independéncia tempo-espaco.

5. DESENVOLVIMENTO DO CURSO EM ELETRONICA BASICA

O curso em de Eletronica Basica foi construido utilizando-se a plataforma
MOODLE do Laboratério de Midia e Conhecimento (LabMidia) da Universida-
de Federal de Santa Catarina (UFSC). O acesso ao MOODLE possibilitou di-
mensionar o curso e, modularmente, agregar material de apoio (textos e videos),
atividades praticas (simulagdes on-line e laboratérios virtuais) e atividades ava-
liativas (questiondrios, foruns etc.).

Para uma melhor organizacio do curso, este foi dividido em 20 aulas, esta-
belecendo-se, assim, um cronograma da disciplina de Eletronica, baseado no
cronograma da disciplina de Eletronica Analogica do curso técnico em Eletro-
mecanica integrado para Ensino Médio do Instituto Federal de Santa Catarina,
campus Ararangud. Cada aula refere-se a uma semana do cronograma da disci-
plina de Eletronica Analdgica do curso de Eletromecanica, assim, o aluno tem a
sua disposi¢do todo o material, desde o inicio do curso, podendo com ele intera-
gir a todo momento. A pagina do curso é caracterizada na Figura 2.
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Figura 2: Pagina inicial do curso.
Fonte: Autares (2017).

A seguir, estdo caracterizados os tipos de materiais disponibilizados no cur-
so Eletronica Basica, sao eles:

a) Materiais de apoio: neste quesito, estdo reunidos notas de aula, leituras
complementares e artigos sugeridos para aprofundamento dos estudos. Dessa
forma, a plataforma funciona como uma espécie de repositorio digital, permitin-
do 0 acesso ao aluno a todo momento que sentir necessidade, tendo-se o cuidado
de que os arquivos digitais estejam em uma extensio que permita a leitura em
qualquer dispositivo (notebook, tablets, smartphone etc.).

b) Videos: o uso de videos para fins de ilustracdo do conhecimento adquiri-
do e para um complemento de aprendizado ndo é novidade. O que é recente é a
quantidade de producio audiovisual que nos é disponibilizada a cada instante,
através das TIC. Diariamente, sdo produzidos milhares de videos, e a filtragem
por parte do docente deste apanhado pode configurar uma fonte importante de
recursos didaticos. Para Moran (1995), esse é um fator importante, pois, ao se
usar o video em sala de aula, na cabe¢a dos alunos, significa lazer e ndo aula. O
mesmo autor ainda afirma que isso, quando usado corretamente, atrai o aluno
para os assuntos do planejamento pedagogico. E essa sala de aula tanto pode ser
real ou virtual. A Figura 3 apresenta um exemplo de video inserido ao curso do
ambiente no MOODLE.
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Figura 3: VVideo inserido no ambiente do curso.
Fonte: os autores, 2017.

A fonte dos videos é o YouTube, devido a sua popularizagao e facil acesso.
Pellegrini et al. (2010) o definem como um servigo on-line de videos que permite
a seus usuarios carregar, compartilhar, produzir e publicar videos de forma di-
gital, podendo participar de comunidades e canais.

Cabe ao professor pesquisar, selecionar e assistir aos videos para verificar
sua corre¢do e o potencial de aprendizado que possuem para depois disponibili-
zar aos alunos. No MOODLE, é possivel apresentar o link (endereco eletronico)
do video ou incorpora-lo aos topicos.

c) Simulagbes: as simulagdes sdo importantes recursos suplementares ao
processo ensino-aprendizagem, pois podem ser utilizadas em diversas situagoes,
em varios meios fisicos e virtuais, de facil acesso e portabilidade (MACEDO;
DICKMAN; ANDRADE, 2012). De acordo com Coelho (2002), as simulacoes
podem ser interativas e ndo-interativas; em uma simulagdo interativa, o usuario
pode alterar varios parametros da simulacdo, explorando a situagio fisica repre-
sentada, verificando as implicacbes das alteragoes feitas no comportamento do
fendmeno estudado, sendo que em uma simulagdo nio interativa, apenas é apre-
sentado ao usudrio a evolu¢do de algum parametro ao longo do tempo.

As simulag¢oes utilizadas no curso de Eletronica Basica sdo oriundas do
Physics Education Technology (PhET) da University of Colorado Boulder, que
desenvolve uma série de simulacdes interativas nas areas de Fisica, Quimica,
Biologia, Ciéncias da Terra e Matematica, disponiveis em varios idiomas (inclu-
sive portugués) e abertas a comunidade escolar.
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Especificamente nesta proposta foram utilizadas as simulagdes referentes a
1% Lei de Ohm, que relaciona a tensao, a resisténcia e corrente elétricas, e a 2* Lei
de Ohm, que relaciona a resisténcia, as dimensdes do condutor elétrico (compri-
mento e a area da secgdo reta) e a resistividade do material. Um exemplo de si-
mulagio no curso é mostrado na Figura 4.

Simulagéo da 22 Lei de OHM
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0.50 1000 895
m
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Minhas configuragdes de perfil

— O]

Resistance in a Wire PHET =

Figura 4: Simulacao da 22 Lei de OHM no curso.
Fonte: Autores (2017).

d) Laboratérios remotos: os laboratorios remotos constituem uma recente
forma de ensino, cuja principal caracteristica é a disponibilidade e a acessibilida-
de, o que nem sempre é visto em um laboratério real. Segundo Silva (2006, p.
124), define-se experimentag¢do remota como:

O emprego dos recursos e tecnologias oferecidos pela WWW para a inte-
ragao com ferramentas de experimentac¢do remota localizada tanto no cliente
como no servidor, recorrendo aos navegadores WW W como suporte para inter-
faces graficas entre os usudrios e os experimentos (SILVA, 2006, p. 124).

Caracteriza-se um laboratério remoto, conforme Fidalgo et al. (2013), pela
separacao espacial entre o experimento real e o observador, cuja interatividade
depende de um meio de comunicacdo (Internet), com uma interface propria para
isto.

As vantagens dessas modalidades experimentais, segundo Heradio et al.
(2016), nao s6 permitem redugdo de custos, mas eles oferecem outros beneficios
importantes:

1. Disponibilidade: Virtual and Remote Laboratories (VRL) podem ser usa-
dos a partir de qualquer lugar a qualquer momento, assim, eles podem apoiar os
alunos geograficamente separados, que além disso estio condicionados a dife-
rentes fusos horarios. 2. A acessibilidade para pessoas com deficiéncia. 3. Visibi-
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lidade: sessdes de laboratorio podem ser vistas por muitas pessoas ou mesmo
gravadas. 4. Seguranca: VRL pode ser uma alternativa melhor para laboratérios
praticos para a experimentacdo perigosa (HERADIO et al., 2016, p.2).

Neste curso, o experimento remoto elencado foi “Mo6dulos Educacionais
para Teoria e Pratica de Circuitos Elétricos e Eletronicos”, produzido e mantido
pelo projeto Virtual Instrument Systems In Reality (VISIR), do Laboratério de
Experimentacdo Remota (RExLab), do campus Ararangud da Universidade Fe-
deral de Santa Catarina. Este experimento, de acordo com Fidalgo (2013, p.
135):

Permite que professores e alunos realizem experiéncias remotamente e em
tempo real, com componentes e equipamentos de teste e medi¢do reais (fonte de
alimentagao tripla direct current-DC, gerador de fung¢des, multimetro e oscilos-
copio), com os quais é possivel interagir via painéis frontais virtuais, disponibi-
lizados no computador do utilizador. A placa de montagem é substituida por
uma matriz de comutagdo, onde os componentes necessarios estao fisicamente
instalados. Os professores e alunos usam uma placa de montagem virtual para
criar cada circuito, ou seja, para configurar os relés das conexoes da matriz e os
componentes instalados de forma a montar o circuito pretendido. A matriz é
constituida por uma coluna de placas, que incluem também bases de componen-
tes ou conectores para instrumentos em cada placa. Assim, o nimero de compo-
nentes em utilizagio depende do numero de placas disponiveis na matriz (FI-
DALGO, 2013, p. 135).

e) Atividades avaliativas: a plataforma MOODLE apresenta uma diversifi-
cada forma de promover a avaliagdo de um aluno, seja pelo nimero de acessos
aos materiais, pela participa¢do no envio de respostas ou produgdes textuais,
bem como com avaliacdes on-line, na forma de enquetes, questionarios de mul-
tipla escolha, dissertativos etc., com grande variedade de formatos (SABBATI-
NI, 2007). Neste curso proposto para o ensino de Eletronica Basica, foram sele-
cionadas as modalidades: férum, questiondrios (discursivos e de multipla
escolha), quizz e a produgio audiovisual de um determinado experimento.

f) Foruns: consistem em um local de discussdo sobre diversos aspectos dos
contetidos trabalhados no MOODLE. Como caracteristica importante, ressal-
ta-se a participagao ativa dos alunos e a interacdo com um moderador, podendo
ser um tutor ou o proprio docente. Os foruns também podem ter a funcio de
mural de recados, permitindo a inclusio de anexos. Com as publicacbes dos
alunos, o professor tem mais uma forma de diagnosticar possiveis dificuldades
de aprendizado e em que pontos a discussdo deve ser retomada.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

O uso de midias diferentes aproximam os alunos dos processos educacio-
nais, tornando o material disponivel para os discentes a qualquer momento atra-
vés do MOODLE, bastando utilizar um computador pessoal (pc), ou um smar-
tphone.

O MOODLE possibilita aos estudantes acdes interativas com os materiais
disponibilizados, trabalhando o conteido de formas diferentes, com o intuito de
torna-los mais atraentes, e concentrando-os em um local de facil acesso para os
alunos.

O blended learning é uma metodologia de ensino que usa os dois mundos e
possui atividades presenciais — o curso desenvolvido neste artigo é parte do cur-
so técnico em Eletromecanica — e atividades a distancia. Esse conceito de ensino
busca tornar as aulas mais dinamicas e atraentes para os alunos.

Nas atividades a distancia, destaca-se o uso de simuladores e experimentos
remotos que ajudam os alunos na utilizacdo dos equipamentos reais com maior
segurancga, pois esses experimentos nao oferecem riscos de danos aos equipa-
mentos e componentes do laboratério. O forum é outra ferramenta importante
para a socializacao do conhecimento e interagao professor-aluno e aluno-aluno.
Todos esses procedimentos do Ensino a Distancia contribuem para o desenvolvi-
mento das atividades presenciais, aumentando a seguranca dos alunos ao intera-
girem com equipamento do laboratério.

REFERENCIAS

ARAU]JO, R.; PANERALI, T. Relato de experiéncia de blended learning: o MOODLE e o
Facebook como ambientes de extensdo da sala de aula presencial. In: CONGRESSO
BRASILEIRO DE INFORMATICA. WORKSHOP DE INFORMATICA NA ES-
COLA, 18.,2012, Rio de Janeiro, Anais... Rio de Janeiro: UFR], 2012. v. 1, n. 1.

BARBOSA, R. M. (Org.). Ambientes Virtuais de Aprendizagem. Porto Alegre: Artmed,
2005.

BEIRA, D. G.; NAKAMOTO, P. T. A formagao docente inicial e continuada prepara os
professores para o uso das Tecnologias de Informacdo e Comunicagio (TICs) em sala
de aula? In: CONGRESSO BRASILEIRO DE INFORMATICA NA EDUCACAO
(CBIE2016), 5.; WORKSHOP EM INFORMATICA NA EDUCACAO (WIE), 22.,
2016, Uberlandia. Anais... Uberlandia: UFU, 2016. p. 825-834.

COELHO, R. O. O uso da informdtica no ensino de fisica de nivel médio. 2002. Dis-
sertacdo (Mestrado em Educacdo) — Faculdade de Educacdo, Universidade Federal de
Pelotas, Pelotas, 2002.

FIDALGO, A. V. da S. et al. Adaptagdo de laboratérios remotos a cendrios de ensino:



226 EAD, PBL E O DESAFIO DA EDUCACAO EM REDE

casos de estudo com VISIR e RemotElectLab. VAEP-RITA, v. 1, n. 2, p. 135-141,
2013.

GOMES, T. C. S.; MELO, J. C. B. de. O Pensamento computacional no Ensino Médio:
uma abordagem blended-learning. In: WORKSHOP SOBRE EDUCACAO EM
COMPUTACAO, 21.; CONGRESSO DA SOCIEDADE BRASILEIRA DE COM-
PUTACAO, 33., 2013, Macei6. Anais... Belo Horizonte: UFMG, 2013. p. 651-660.

GRAHAM, C. R.; WOODFIELD, W.; HARISON, J. B. A framework for institutional
adoption and implementation of blended learning in higher education. Internet and
higher education. 25 set. 2012. Florida: Elsevier, 2012. p. 4-14.

GROSSI, M. G. R.; MORAES, A. L.; BRESCIA, A. T. Interatividade em ambientes vir-
tuais de aprendizagem no processo de ensino e aprendizagem na Educacdo a Distan-
cia. @rquivo Brasileiro de Educacdo, Belo Horizonte, v. 1, n. 1, p. 75-92, 2013. Dis-
ponivel em: <http://periodicos.pucminas.br/index.php/arquivobrasileiroeducacao/
article/view/ P.2318-7344.2013v1n1p75/5543>. Acesso em: 13 ago. 2017.

HERADIO, R. et al. Virtual and remote labs in education: a bibliometric analysis. Com-
puters & Education, p. 14-38, 2016. Disponivel em: <https://www.tib.eu/en/search/
id/BLSE%3Avdc_100031632689.0x000001/Virtual-and-remote-labs-in-education-
-A-bibliometric/>. Acesso em: 13 ago. 2017. DOI: 10.1016/j.compedu.2016.03.010.

MACEDO, J. A. de; DICKMAN, A. G.; ANDRADE, 1. S. F de. Simulagdes computacio-
nais como ferramentas para o ensino de conceitos basicos de Eletricidade. Caderno
Brasileiro de Ensino de Fisica, Florianépolis, p. 562-613, ago. 2012. ISSN 2175-
7941. Disponivel em: <https://periodicos.ufsc.br/index.php/fisica/article/view/2175-
-7941.2012v29nesplpS56 2>. Acesso em: 5 maio 2018. DOI: <https://doi.
org/10.5007/2175-7941.2012v>.

MIYAMOTO, M. R. T. O impacto do uso das novas tecnologias em aulas de inglés para
curso tecnoldgicos. Revista CBTecLE, S3ao Paulo, v. 1, n. 1, p. 494-507, 2017.

MORAN, J. M. O video na sala de aula. Comunicacio ¢ Educacio, Sio Paulo, n. 2, p.
27-35, abr. 1995. ISSN 2316-9125. Disponivel em: <http://www.revistas.usp.br/co-
mueduc/article/view/36131>. Acesso em: 13 ago. 2017. DOI: <http://dx.doi.
org/10.11606/issn.2316-9125.v0i2p27-35>.

MOSKAL, P.; DZIUBAN, C.; HARTMAN, J. Blended learning: a dangerous idea? In-
ternet and higher education, Florida: Elsevier, p. 15-23, 20 dez. 2012.

PELLEGRINI, D. P. et al. YouTube. Uma nova fonte de discursos. Biblioteca online de
Ciéncias da Comunicagdo. Universidade da Beira Interior, 2010. Disponivel em:<http://
www. bocc. ubi. pt/~ bocemirror/pag/bocc-pelegrini-cibercultura. pdf>. Acesso em
13 ago. 2017.

ROSA, A. M. O uso da tecnologia da informacao em sala de aula como fator mediador
do trabalho do professor de histéria: a utilizacdo da plataforma MOODLE. 2017.
Dissertacdo (Mestrado em Histéria) — Regional Cataldo, Universidade Federal de
Goias, Catalao, 2017.

ROVAL A. P.; JORDAN, H. M. Blended learning and sense of community: a compara-



Eletronica basica utilizando a metodologia da blended learning 227

tive analysis with traditional and fully online graduate courses. International Review
of Research in Open and Distance Learning, Virginia, v. 5, n. 2, ago. 2004. ISSN
1492-3831.  Disponivel em:  <http://www.irrodl.org/index.php/irrodl/article/
view/192>. Acesso em: 13 de ago. 2017. DOI: <http://dx.doi.org/10.19173/irrodl.
v5i2.192>.

SABBATINI, R. M. E. Ambiente de Ensino e Aprendizagem via internet: a plataforma
MOODLE. O gque ¢ 0o MOODLE. Instituto EduMed, p. 1-7, 2007. Disponivel em:
<http://www.ead.edumed.org.br/file.php/1/PlataformaMOODLE.pdf>. Acesso em:
13 ago. 2017.

SCUTARU, G. et al. Enhanced Individualized learning environment’s impact on the le-
arning process. In: IEEE INTERNATIONAL CONFERENCE ON E-LEAR-
NING ININDUSTRIAL ELECTRONICS (ICELIE 2009), 3. Anais... Porto: IEEE,
2009. p. 51-56.

SILVA, J. B. A utilizacdo da experimentacdo remota como suporte para ambientes cola-
borativos de aprendizagem. 2006. Tese (Doutorado em Engenharia e Gestdo do Co-
nhecimento). Departamento de Engenharia e Gestdo do Conhecimento, Universidade
Federal de Santa Catarina, Florianépolis, 2006.

SILVA, J. C. S.; GOMES, A. S.; BRITO, J. A. Estratégias para blended learning na dis-
ciplina resisténcia dos materiais. In: CONGRESSO BRASILEIRO DE EDUCA-
CAO EM ENGENHARIA (COBENGE), 41., 2013, Gramado. Anais... Gramado:
UFRGS, 2013.

SILVA, P. F.; MENEZES, C. S. de; FAGUNDES, L. da C. Aprendizagem colaborativa:
desenvolvimento de projetos de aprendizagem em ambiente digitais. In: CONGRES-
SO BRASILEIRO DE INFORMATICA NA EDUCACAO (CBIE2016), 5.
WORKSHOP EM INFORMATICA NA EDUCACAO (WIE), 22., 2016, Uberlandia.
Anais... Uberlandia: UFU, 2016. p. 815-824.

VALENTE, J. A. Blended learning e as mudangas no Ensino Superior: a proposta da sala
de aula invertida. Educar em Revista, Curitiba, n. 4, p. 79-97, 2014. Disponivel em:
<http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=5S0104-
-40602014000800079&Ing=en&nrm=iso>. Acesso em: 13 ago. 2017.






