26/ago/2021—5h

SESSAO TECNICA 3

Experiéncias de jogos de mesa por pessoas autistas i :FernandoEmanoel de
Oliveira Fernandes

» Flavio Barbosa da Silva
Andlise qualitativa de jogos de tabuleiro visando

auxiliar na criagdo de um framework para a versao

digital de um jogo voltado a educagéo patrimonial

Ambientes domésticos e quedas entre idosos » Tuira Oliveira Maia

em tempos de pandemia do COVID-19
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Ambiente facilitador do desenvolvimento
neuropsicomotor de criangas com
paralisia cerebral: uma abordagem a luz

da ergonomia do ambiente construido

» Marcella Vivian Chaves
Lobo Leitdo de Farias

Ambientes restauradores: proposta para

avaliagao afetiva dos ambientes de hemodialise

» Ana Maria Moreira Maciel

Usabilidade e afetividade no design distribuido:
um estudo sobre a qualidade visual e haptica

percebida dos produtos utilitarios fabricados por

impresséao 3D FDM por laboratérios independentes

» Jose Ignacio Sanchez Perez




