CAPITULO 4

POTENCIALIDADES DO DESIGN PARA
COMUNICACAO NA REPRESENTACAO
DIGITAL DOS LUGARES DE MEMORIA
SOCIAL DO CENTRO HISTORICO

DE SABARA

Marcia Camara Bandeira de Figueiredo
Roséangela Miriam Lemos Oliveira Mendonga

4.1 INTRODUCAO

A acessibilidade aos espagos publicos da cidade ndo se resume a questao do acesso
e da mobilidade fisica. Existem dimensdes imateriais do espago urbano como memo-
ria, representagdo e simbolismo, cujos acesso e conhecimento sao tido importantes
quanto a possibilidade de circular livremente e de modo seguro pelas calgadas e ruas.
No tocante aos ambientes urbanos tombados, promover acessibilidade aos aspectos
memoriais associados aos bens e tecidos protegidos é de extrema importincia para
sua preservagdo, para o conhecimento e a atualizagdao dos valores patrimoniais ali
representados.
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Nesses espacos, 0 que comumente se observa é a presenca de narrativas histdricas de
o6rgaos oficiais, quando essas informagdes sdo acessiveis, juntos aos bens tombados, por
meio de placas ou informes. Entretanto, existem ainda outras narrativas de memoria
associadas as vivéncias de individuos e grupos sociais que atribuem aos mesmos bens
outros sentidos e valores. Geralmente, essas memorias sociais (individuais e coletivas)
nao sdo facilmente acessiveis, pois sao mais fragmentadas e dindmicas, construidas e
reconstruidas nas vivéncias e experiéncias espaciais. Todavia, sao importantes para a
compreensdo da representatividade do patrimonio cultural da cidade.

Dentro dessas questdes, o presente trabalho ecoa como um desdobramento da pes-
quisa intitulada Design e acessibilidade no centro histérico de Sabard,® que examina as
contribui¢des do design como elemento de comunicagdo na promogéo de acessibili-
dade aos aspectos memoriais dos espa¢os da cidade. Especificamente, busca-se avaliar
o potencial que os mapas colaborativos digitais (a partir do aplicativo My Maps da
Google)’ tém de registrar, compartilhar e comunicar elementos de memdrias sociais
sobre espacos urbanos tombados, tendo como objeto empirico o recorte abrangendo
o Largo do Rosario, a rua Dom Pedro II e a praga Santa Rita, localizados no centro
historico de Sabard, em Minas Gerais.

Entende-se que tal investigacdo justifica-se pela possibilidade de ampliar e poten-
cializar oportunidades de comunica¢do de memorias sociais sobre o centro historico
de Sabara sem depender de encontro e contato fisico para isso, o que é extremamente
pertinente, especialmente no atual contexto de pandemia ocasionado pela covid-19.
Além disso, o estudo se justifica também por apontar caminhos para constru¢ao de
outros espagos de participagdo, no caso, virtuais, cujos conhecimentos produzidos
poderao ser inseridos em metodologias de politicas publicas e de projetos de geracao
de renda integrados as vocagoes locais.

4.2 METODOLOGIA

O desenvolvimento do presente artigo abrangeu estudo bibliografico dos conceitos
considerados chave, como acessibilidade, memoria social e sua relagdo com o espago
urbano.

Envolveu, ainda, a compreensao das caracteristicas espaciais do objeto de estudo.
Para tanto, utilizou-se de informagoes coletadas no trabalho de campo realizado em
2018 no contexto da pesquisa Design e acessibilidade no centro histérico de Sabard. Na
ocasido, foi realizado o mapeamento dos pontos de interesse, como edificios institu-

8 Pesquisa orientada pela professora Marcia Camara Bandeira de Figueiredo e coorientada pela profes-
sora Rosangela Miriam Lemos Oliveira Mendonga entre os anos de 2018 e 2019 na Escola de Design
da Universidade do Estado de Minas Gerais. A pesquisa foi desenvolvida pelas alunas voluntarias
Barbara Marques e Vitoria Karolina Mendes, e seus resultados foram publicados nos Anais da décima
edi¢ao do evento GAMPI+PLURAL Design de 2019.

9 Conforme sera detalhado adiante, o Google My Maps é um aplicativo destinado a customizar e
compartilhar mapas personalizados na web. O aplicativo encontra-se disponivel em: https://www.
google.com/intl/pt-BR/maps/about/mymaps/. Acesso em: 30 jun. 2020.
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cionais e bens e espagos protegidos, assim como a existéncia e o tipo de informagoes
sobre a memoria associada aos elementos protegidos.

Por fim, o presente artigo abarcou o estudo do conceito de design como elemento
de comunicagio e, dentro disso, a produgao de mapas colaborativos em meios digi-
tais, enfocando os recursos do servi¢o do Google My Maps.

4.3 DISCUSSAO CONCEITUAL

4.3.1 ACESSIBILIDADE COMO UM DIREITO A CIDADE E A MEMORIA
URBANA

O debate sobre as condicoes de acessibilidade dos espacos publicos nas cidades
brasileiras vincula-se, entre outros aspectos, a questdo do direito a cidade. O direito a
cidade pode ser entendido, entre outros aspectos, como o direito que todo brasileiro
tem de usufruir da estrutura dos espagos publicos da cidade com igualdade de condi-
¢bes, bem como dos aspectos imateriais associados a eles.

Nessa perspectiva, a ideia de acessibilidade se coloca em um sentido ampliado,
expresso pelas pesquisadoras Cristiane Duarte e Regina Cohen a partir do conceito de
acessibilidade plena:

O conceito de Acessibilidade Plena parte do principio de que apenas uma boa
acessibilidade fisica ndo é o suficiente para que o espago possa ser compreendi-
do e DE FATO usufruido por todos. A Acessibilidade Plena significa considerar
mais do que apenas a acessibilidade em sua vertente fisica e prima pela ado-
¢do de aspectos emocionais, afetivos e intelectuais indispensdveis para gerar a
capacidade do Lugar de acolher seus visitantes e criar aptiddo no local para
desenvolver empatia e afeto em seus usudrios. (DUARTE et al., 2013, p. 21)

O conceito de acessibilidade plena alcangara, portanto, aspectos de ordem material e
imaterial. Em areas tombadas, ele permite pensar atribui¢des do espago urbano que fa-
voregam o registro, o compartilhamento e a comunicagdo dos seus aspectos memoriais
em todas as suas dimensdes. Estas incluirdo tanto a perspectiva oficial, entendida aqui
como a memoria histérica enquadrada e instituida pelos 6rgaos do patriménio cultural,
como a perspectiva de uma memdria social (individual e coletiva).

A ideia de memoria social aqui trabalhada se apoia na teoria critica desenvolvida
pelo socidlogo Maurice Halbwachs, na qual a memdria é apreendida nao mais como
um fendmeno puramente individual, mas como um fenémeno essencialmente social
(HALBWACHS, 1990). Figueiredo (2013) reflete que, sem negar a dimensao individual
da memoria, a teoria critica do autor associa a capacidade do sujeito de se lembrar a
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ideia de pertencimento e de participagdo social, uma vez que o sujeito se recorda sem-
pre como membro de grupos sociais.

No limite, conclui-se que ndo existem memorias puramente individuais, mas, sim,
memdrias individuais sociais, que ocorreram de forma sistémica, relacionando dife-
rentes sujeitos, grupos e referenciais socioculturais. Halbwachs (1990) estabelece ain-
da a ideia de uma memoria social coletiva. Esta seria resultado ndo s6 da soma de
memorias individuais, mas também de um quadro de lembrancas socialmente cons-
truidas e compartilhadas por pessoas de um grupo. Trata-se de um “lembrar juntos”
de individuos pertencentes a0 mesmo grupo, que remete as ideias de tradi¢do, conti-
nuidade e convivio social e temporal.

Além de evidenciar o nexo social da memoria e suas dimensdes individuais e cole-
tivas, o autor ressalta, ainda, a sua inseparabilidade do espago. Para Halbwachs (1990),
é na concretude do espago que as memorias encontrardo os meios de se materializar,
de permanecer e os elementos para ativar o seu constante trabalho de reconstrugéo.

A memoria e o espago estabelecem, assim, uma relagao mutua: ndo ha memoria
que ndo se desenvolva sem um contexto espacial; e ndo hd espago urbano que néo te-
nha em sua configuracéo fisica pontos de ancoragem das memorias dos sujeitos e dos
grupos que os vivenciam. Relagées mutuas que acontecem em espagos especificos,
definidos pelo grupo, em fun¢ao das marcas e dos significados construidos nesse pro-
cesso como lugar (MOREIRA, 2009, p. 31).

Nesse sentido, o entendimento de acessibilidade como direito a cidade desenvolvida
no estudo da énfase a importancia do acesso a memoria relacionada aos espagos tomba-
dos da cidade, ressaltando suas dimensoes oficiais e sociais (individual e coletiva). Além
disso, entende-se que a complexidade de promover esse tipo de acessibilidade reside,
exatamente, na dimensao social, pois esta se refere a representagdes dindmicas e frag-
mentadas do espago, construidas nas vivéncias de individuos e grupos e por elas.

4.4 CONDICOES DE ACESSO A MEMORIA URBANA NO CENTRO
HISTORICO DE SABARA

O objeto empirico de estudo é parte do centro histérico do municipio de Sabara,
localizado na regidao metropolitana de Belo Horizonte (MG). A area abrange um con-
tiguo arquitetonico e urbanistico formado pela Largo do Rosario, pelo conjunto da
rua Dom Pedro II e pela praga Santa Rita. Entre os elementos culturais, a area abriga
uma série de bens e espagos tombados (Figura 4.1). No ambito federal, os bens e espa-
¢os tombados pelo IPHAN" sdo: a Igreja Nossa Senhora do Rosério dos Pretos e o
Chafariz do Rosario, localizados no Largo do Rosario; a rua Dom Pedro II (antiga rua
Direita) e, nela, a Casa Azul, o edificio-sede da Prefeitura Municipal de Sabara (Solar
Jacinto Dias ou Padre Correia) e o Solar Joaquim Sepulveda. No ambito municipal,
sao tombadas a praca Melo Viana e a praga Santa Rita. E nos dois 4mbitos, o Teatro
Municipal (Casa da Opera).

10 Instituto do Patrimo6nio Historico e Artistico Nacional.
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Figura 4.1 Edificios institucionais e bens tombados.

09 PREFEITURA - SOLAR JACINTO DIAS FEDERAL

Fonte: Figueiredo et al. (2019).

BENS TOMBADOS TOMBAMENTO ~ BENS INSTITUCIONAIS LEGENDA
01 IGREJA NOSSA SENHORA DO ROSARIO  FEDERAL 10 COPASA
[ BENS TOMBADOS
02 PRAGA MELO VIANA MUNICIPAL 11 FORUM DE SABARA
03 CHAFARIZ DO ROSARIO FEDERAL 12 COLEGIO ESTADUAL PROFESSOR I BENS INSTITUCIONAIS
) ZOROASTRO PASSOS
04 EDIFICIO DO TEATRO MUNICIPAL MUNICIPAL
PERCURSO
05 CASA BORBA GATO FEDERAL 13 ESCOLA PAULO ROCHA
06 PRACA SANTARITA MUNICIPAL 14 ASSOCIAGAO DOS ARTESAOS DE SABARA
e FEBERAL 15 CLUBE CRAVO VERMELHO
08 SOLAR JOAQUIM SEPULVEDA FEDERAL 16 COMPANHIA MUNICIPAL DE ARTE

Trabalho de Campo - 23/09/2018
Mapeamento 01: Pontos de Interesse

Com relagao ao acesso a memoria oficial associada aos bens e espagos tombados,
identificou-se e mapeou-se no trabalho de campo realizado em setembro de 2018 a
presenca de placas (Figura 4.2) localizadas junto aos elementos protegidos contendo

informacgoes historicas.
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Figura 4.2 Mapeamento das placas de sinalizagao junto aos bens tombados.
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PRACA SANTA RITA [] SINALIZAGAO TURISTICA

04 EDIFICIO DO TEATRO MUNICIPAL MUNICIPAL 13 SINALIZAGAO RUA BORBA GATO [ SINALIZAGAO COMPLEMENTAR

05 (CASABORBAGATO FEDERAL SINALIZACAO COMPLEMENTAR —

06 PRAGA SANTARITA MUNICIPAL 14 INFORMAGCOES PRAGA SANTA RITA

07 CASA AZUL FEDERAL 15 MONUMENTO MELO VIANA

08 SOLAR JOAQUIM SEPULVEDA FEDERAL Trabalho de Campo - 23/09/2018

09 PREFEITURA - SOLAR JACINTO DIAS FEDERAL Mapeamento02: Levantamento das

condigdes de sinalizagdo

Fonte: Figueiredo et al. (2019).

O exemplo da Figura 4.3 se refere a placa informativa da Igreja Nossa Senhora do
Rosario dos Pretos, que se encontra defronte ao adro. Ela apresenta um conjunto de
dados historicos descritivos da materialidade do bem: relata o processo de construgéo
da edificagdo; caracteristicas estéticas da igreja devido aos diferentes sistemas cons-
trutivos adotados; e cita informagoes sobre o acervo da capela localizada no interior
da construgao de pedra.
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Figura 4.3 Detalhe de uma das placas de sinalizagdo contendo informagdes histérico-oficiais dos bens
tombados.

Igreja de Nossa Senhora
do Rosario dos Pretos

iniciadas em 1768 e
rs,':s vezes por falta de
initivamente paralisadas

Fonte: Figueiredo et al. (2019).

Todos os bens e espacos tombados mapeados na drea apresentam o mesmo tipo de
sinalizagdo, geralmente limitada a informagdes sobre a data de criagdo e a descrigéo fi-
sica do bem. Todavia, em nenhum deles foi possivel identificar narrativas que eviden-
ciem sua percepg¢ao social e seus vinculos memoriais com os individuos e grupos locais.
E exatamente sobre essa lacuna que se pretende investigar as contribuicdes do design
para comunicagdo que viabilizem meios de registrar, compartilhar e comunicar ele-
mentos de memorias sociais espaciais por meio dos chamados mapas colaborativos.
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4.5 CONTRIBUICOES DO DESIGN PARA COMUNICAGAO

4.5.1 DESIGN PARA COMUNICAGAO

O design lida com a criagdo humana diante de necessidades e desejos da sociedade.
Assim, um “produto de design” nao se constitui apenas por bens materiais de consu-
mo, mas também servicos e produtos imateriais, produzidos de forma industrial ou
ndo. Ele estd diretamente conectado a fatores de constituicdo da sociedade humana,
como a cultura, a politica, a economia, 0s avangos tecnol()gico—cientificos etc. (MAL-
DONADO, 2009). Portanto, as diretrizes para projetacao e/ ou execugdo levam em
conta fatores que estdo sujeitos a mudangas tanto em razdo dos contextos especificos
locais quanto temporais de cada sociedade, acompanhando também uma linha de
pensamento definida por um ou mais individuos criadores.

Produtos, ambientes e servicos dos mais diversos tamanhos e complexidades sido
ambitos de atuagdo dos designers que procuram entender a esséncia das necessidades
das pessoas e utilizam sua criatividade e seu conhecimento técnico, muitas vezes atuan-
do em colaboragdo com profissionais de outras especialidades a fim de contribuir para
sua maior qualidade de vida. A comunicagdo é outra area de atuagao do designer, nosso
foco neste trabalho.

O design de comunicagdo, com acesso pleno a tecnologia avangada, tanto da
informdtica como da impressdo grdfica, abrange produtos e servicos extrema-
mente variados, tais como cartaz, embalagem, livro, programa de identidade
visual, sistema de sinalizagdo, computagdo grdfica, animagio, games, web
design, comunicagdo interativa que envolve som e imagem, e muitos outros.
(HSUAN-AN, 2017, p. 27)

Aqui, o design ¢é tratado como um elemento responsavel por fomentar a comunica-
¢do, estimulando o compartilhamento de contetidos individuais e coletivos para cons-
trugdo de uma memdria socioespacial. Nesse sentido, o trabalho do designer envolve o
conhecimento de aspectos humanos/culturais e técnicos, em um processo ciclico de
investigacdo, sintese e andlise, defini¢do, desenvolvimento, implantagao/execugdo/pro-
dugido. Esse processo gera novos contextos materiais e imateriais, interferindo e confi-
gurando o mundo em que vivemos.

Especialmente em relagdo ao design para informagdo que abrange categorias que
vao da publicagdo de livros, jornais e revistas, passando pela producao de mapas, a
interface de computadores e painéis de controle em cockpits de aeronaves, o processo
consiste nos passos da organizagdo da informacao e planejamento de sua apresenta-
¢do visual. “Estas tarefas requerem a habilidade de processar, organizar e apresentar a
informa¢ao em forma verbal e ndo verbal” (FRASCARA, 2004, p. 130, tradugdo nos-
sa). Isso significa atuar além dos recursos ergondmicos de interface e experiéncia do
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usuario, buscando recursos para estimular a formagdo e a manuten¢do de uma rede
colaborativa para desenvolvimento conjunto de memorias espaciais como constru¢ao
social a partir do compartilhamento de relatos, imagens e outros elementos de memo-
rias individuais e coletivas.

4.5.2. MAPAS COLABORATIVOS: COLABORACAO, COMPARTILHAMENTO
E AS RELACOES COM O ESPACO

Novas dindmicas para atividades produtivas tém se desenvolvido com base em com-
partilhamento, cooperagdo e colaboracdo. A economia do compartilhamento, por
exemplo, possibilita a criagao de atividades produtivas e sustentaveis, pelo compartilha-
mento de recursos dos mais diversos tipos, como os ambientes de trabalho (nos espagos
de coworking), recursos de produgio (nos laboratdrios de fabricagdao ou FabLabs, explo-
rados pela cultura maker). Sua motivagdo tem variados graus de interesse econémicos e
sociais, isto ¢, vai desde atuar para gerar riqueza pela disponibilizagido de recurso para
ser usado por um numero grande de pessoas até atuar com espirito inclusivo e humani-
tario para permitir o acesso a recursos a algumas pessoas que de outra forma ndo con-
seguiriam usufruir dele (MENDONCA, 2014; 2017). A economia digital impulsionou
esses tipos de iniciativas com recursos de producéo, distribuicdo e comunicagido em
geral, favorecendo a formagéao de redes de relacionamento.

Os mapas colaborativos fazem parte desse contexto. A tecnologia da informagao e
comunicagdo (TIC) revolucionou o modo como as pessoas se relacionam entre si e
com o espago, trazendo novas possibilidades de interagdo e socializagao (NASCI-
MENTO, 2015, p. 12). Plataformas disponibilizam mapas e imagens de satélite da
Terra, que podem ser utilizados como base de registro de informagdes cada vez mais
personalizadas. Essas plataformas, inicialmente utilizadas como aplicativos para in-
dicar percursos, tém se desenvolvido para usos coletivos colaborativos, como o regis-
tro de locais de atencao, registro de impressdes dos usuarios, pontos de incidentes,
regides de incidéncia de violéncia (NASCIMENTO, 2015), bem como geolocalizagao
de fotos. Tavares (2016, p. 51) menciona outros usos dos mapas colaborativos, como na
expressdo da identidade acustica de uma comunidade, como no projeto Mapa Urban
Remix, e o mapeamento da arborizacdo viaria realizado pelo projeto Arvores de
Campinas e sua experiéncia em mapear o Campus do Pici (Universidade Federal do
Ceara). O objetivo desse projeto é “representar o espago, visando a expansao do co-
nhecimento sobre areas e lugares de utilizagao do campus, para o desenvolvimento
sustentavel, tornando acessivel a utilizagdo dos mapas digitais pelos usuarios da uni-
versidade”. De acordo com o autor, nessas experiéncias os mapas construidos com
base na ideia de colaboragéo estdo centrados na ideia de valor de uso, isto é:

na possibilidade de microapropriagées, nas quais a utilizagdo do mapa como
mediagdo entre os individuos e o territorio é a questdo substancial. Aqui o va-

lor estd no uso e na apropriagao de um dispositivo que se coloca como um elo
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entre o individuo e a materialidade do territorio e ndo apenas na exploragdo
econdmica do mesmo, como se faz comumente no mapa cldssico. (RIBEIRO;
LIMA, 2012, p. 13)

Nesse sentido, existem algumas plataformas de mapas colaborativos, como a
OpenStreetMap (openstreetmap.org), que ¢ um mapa do mundo open source. Ele foi
utilizado em projetos como o de Tavares (2016) no mapeamento do Campus do Pici.
A plataforma mais divulgada e, portanto, mais conhecida para visualizagcao de mapas,
identificagdo de pontos de interesse e de rotas é o Google Maps. Gragas a disponibili-
dade de APIs abertas, programadores podem criar aplicativos com usos especificos. A
Google também disponibiliza o servi¢o do aplicativo My Maps, que permite criar e
personalizar mapas, possibilitando agregar informagdes associadas a posigdes geo-
graficas com uma interface acessivel ao leigo em programacao.

Nesse momento de pandemia, por exemplo, foi criada uma plataforma das praticas
colaborativas de combate a covid-19 e das redes de solidariedade para produgéo cole-
tiva de conhecimento.

Esta plataforma busca reunir as diversas prdticas colaborativas que estdo sen-
do realizadas em todas as regioes do Brasil para amenizar danos gerados pela
pandemia de Covid-19. Disponibilizamos este espago com o intuito de aju-
darmos na promogdo das agoes e na captagio de recursos, apoios e parcerias,
bem como da criagdo de um registro historico colaborativo de mobilizagées
da sociedade civil e das universidades frente a pandemia. A plataforma tam-
bém permite que as pessoas encontrem os movimentos e os coletivos. (REDE
ORGANIZADORA - UFABC, 2020)

Assim, a cartografia diversifica sua fung¢ao — da representagéo territorial com pre-
cisdo topografica para detalhamentos fisico e geografico para se constituir em “um
codigo ou um espelho das formas de como uma sociedade se relaciona com o espago
geografico”, tornando-se uma “midia, no sentido amplo de meio ou via de representa-
¢a0 de uma informac¢ao” (RIBEIRO; LIMA, 2012, p. 41).

Desse modo, as plataformas de mapas colaborativos se mostram promissoras
como recurso de construgio coletiva de acessibilidade as memorias sociais associadas
aos contextos ambientais, como as associadas ao do centro historico de Sabara, espe-
cialmente se contar com a intermediacdo do designer na estruturagdo dos servigos
dos mapas colaborativos, envolvendo especialistas como arquitetos, urbanistas e his-
toriadores, bem como os cidadaos com suas vivéncias e historias.
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4.5.3 TESTE E AVALIACAO DO USO DO MY MAPS DA GOOGLE

O Google My Maps ¢ um aplicativo destinado a customizar e compartilhar mapas
personalizados na web. O programa reine um conjunto de recursos para preparagao
do ambiente cartografico virtual, como: defini¢do da tematica do estilo do mapa-
base, classificacbes de agrupamentos de informagdes geograficas e criagdo de
elementos graficos (marcadores, linhas, formas, trajetos ou rotas). Possui, ainda, duas
interfaces: uma editavel e outra para visualiza¢ao do mapa criado. Na interface edita-
vel, depois do mapa-base preparado, o aplicativo permite o seu compartilhamento no
nivel de restri¢do requerido (pessoas especificas ou publico), para que cada partici-
pante possa inserir tipos diversificados de dados e informagdes, incluindo textos,
links, imagens e videos.

Em 29 de junho de 2020, para fins de teste de conceito, criou-se um mapa-base
intitulado “Centro histdrico de Sabara e suas memorias sociais”, com o objetivo de
avaliar o valor de uso do aplicativo no sentido dado por Ribeiro e Lima (2012), ou seja,
seu potencial de elo entre o individuo e a materialidade do espago. Nesse sentido,
buscou-se investigar como os recursos oferecidos pelo aplicativo poderiam propiciar
meios de registrar, compartilhar e comunicar tanto memorias oficiais como memo-
rias sociais vinculadas aos bens tombados inseridos na drea de estudo.

Para tanto, o teste foi dividido em duas etapas: a primeira referente a preparagao
do ambiente de compartilhamento com a criagdo do mapa-base contendo a localiza-
¢do de um dos bens tombados situados na area de estudo, selecionado para a testagem.
Além da localizagdo, foram inseridas informagoes de memoria oficial atribuidas a ele
pelo 6rgao responsavel por seu tombamento. Ja a segunda etapa consistiu no teste dos
recursos de interagao com o mapa-base pré-confeccionado, investigando as possibili-
dades de acrescentar informacdes de memorias sociais sobre 0 mesmo bem tombado.

4.5.3.1 Primeira etapa: criacdo do ambiente de compartilhamento

Na primeira etapa, ap6s nomear e definir o estilo de imagem do mapa-base (Figu-
ra 4.4), foi criada a primeira camada de informagio, denominada “Area de estudo —
contiguo arquitetonico e urbanistico formado pela Largo do Rosario, pelo conjunto
da rua Dom Pedro II e pela praga Santa Rita”.

Dentro da camada criada, verificou-se que o aplicativo oferece dois recursos prin-
cipais para mapear e identificar elementos espaciais. Sdo as ferramentas “adicionar
marcador” e “desenhar linha”. Para fins de teste, utilizou-se a op¢ao “desenhar linha”
e, dentro dela, “adicionar forma” para criar o poligono referente aos limites espaciais
da drea de estudo, inserida no centro histérico de Sabara.

Em seguida, criou-se a segunda camada de informacdo, denominada “Memorias
oficiais: bens e espagos tombados pelo IPHAN e Iepha-MG”. Nessa camada, utilizou-
-se a ferramenta “marcador” para localizar a Igreja Nossa Senhora do Rosario dos
Pretos, bem tombado pelo IPHAN e selecionado para a testagem.
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Verificou-se que o aplicativo permite que se customize tanto a cor como a imagem
do icone de marcagdo. Além disso, clicando no marcador criado, o aplicativo ainda ofe-
rece recursos adicionais, que permitem vincular ao elemento mapeado informagdes tex-
tuais, hiperlinks, imagens ou videos (Figuras 4.5 e 4.6). Utilizando esses recursos, foram
inseridas as informagdes de memoria oficial contidas na placa de sinaliza¢io identifica-
da no trabalho de campo junto ao bem em questao, além de uma imagem da igreja
contida no site oficial do érgao responsavel pelo seu acautelamento, por meio da inser-

¢do de sua URL.

Figura 4.4 Criagdo do ambiente de compartilhamento no My Maps da Google.

Fonte: My Maps, Google.

CENTRO HISTORICO DE SABARA...

MAPA TESTE CRIADO PARA AVALIACAQ DOS
RECURSOS DO APLICATIVO PROPICIAR MEIOS
DE REGISTRAR, COMPARTILHAR E COMUNICAR
mais

62 visualizagGes

Todas as alteragGes foram salvas no Drive

© Adicionar camada &+ Compartilhar
© Visualizar

+ MEMORIAS OFICIAIS - BENSEES... £

7 Estilos individuais

9 Igreja Nossa Senhora do Ros.

~ AREA DE ESTUDO - contiguo arqu... =

"I Estilos individuais

h area de estudo

Fonte: My Maps, Google.

Editar titulo do mapa e descrigao

Titulo do mapa
CCENTRO HISTORICO DE SABARA E SUAS MEMORIA

Descrigdo

MAPA TESTE CRIADO PARA AVALIAGAO DOS
RECURSOS DO APLICATIVO PROPICIAR MEIOS DE
REGISTRAR, COMPARTILHAR E COMUNICAR
MEMORIAS SOCIAIS VINCULADAS AOS BENS
TOMBADOS INSERIDOS NO CENTRO HISTORICO
DE SABARA.

m Cancelar

Figura 4.5 Recurso de mapeamento de dreas e bens de interesse por meio do desenho de linhas e for-
mas. Interface de edigdo.

« Adicionar linha ou forma

& Adicionar trajeto para carro
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Figura 4.6 Recursos de inser¢dao de marcador, texto, imagem e link vinculado ao bem selecionado. Inter-
face de visualizagdo.

< Igreja Nossa Senhora do Ros4...

nome

Igreja Nossa Senhora do Rosério

descrigao
Bem tombado pelo IPHAN. Narrativa de meméria
oficial/histérica vinculada ao bem presente no espago
urbano: "As obras forma iniciadas em 1768 e interrompidas
diversas vezes por falta de recursos até serem
definitivamente paralisadas ap6s a aboli¢éo da escravatura
©em 1888. A construgao inacabada permite observar a técnica
construtiva adotada nos grandes templos coloniais, por meio
do qual as capelas originais, erguidas em louvor as
padroeiras, eram aproveitadas nos préprios projetos
arquitetdnicos, sendo alojadas antes do arco cruzeiro. A
capela mor apresenta delicada pintura e, na sacristia, hd um
museu com imagens sacras”.

Livro de Belas Artes

Inscrigao:112 Data:13-6-1938

N° Process0:0067-1-38

Observagdes:0 tombamento inclui todo o seu acervo, de
acordo com a Resolugdo do Conselho Consultivo da SPHAN,
de 13/08/85, referente ao Processo Administrativo n®
13/85/SPHAN.

Fonte: My Maps, Google.

4.5.3.2 Segunda etapa: interagdo com o mapa-base

Apos o compartilhamento do mapa-base elaborado, a segunda etapa consistiu na
avaliacdo das possibilidades de compartilhar sobre o mesmo bem outras narrativas de
memoria sociais produzidas pelas vivéncias individuais de grupos no espago urbano
de Sabara. Para realizagdo do teste-conceito, utilizou-se como objeto a Festa do Divi-
no, manifestagao associada a Igreja Nossa Senhora do Rosario dos Pretos. Trata-se de
uma pratica cultural religiosa que anualmente reconstrdi e atualiza a memoria coleti-
va dos individuos e dos grupos sociais envolvidos com a manifestagdo, num movi-
mento de “lembrar juntos” (HALBWACHS, 1990). Essa manifestagdo incorpora ao
bem tombado pelo IPHAN outras narrativas.

A festa ocorre durante em um final de semana entre os meses de maio e junho e
inclui missas, solenidades, rituais e procissoes. Conforme observado no trabalho de
campo, realizado no domingo de festa do dia 20 de maio de 2018, a manifesta¢ao
aconteceu no centro histdrico de Sabara, em um percurso iniciado na casa de um fes-
teiro escolhido como Imperador do Divino Espirito Santo, passando pela rua Dom
Pedro II e pela praca Melo Viana até chegar na Igreja Nossa Senhora do Rosario dos
Pretos. De 14, saiu em procissao para a Igreja Nossa Senhora da Conceigao. Ao longo
do trajeto, além dos rituais e das solenidades, uma paisagem sonora constituida de
musica e de louvores acompanhava os manifestantes. Durante a procissao, alguns
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elementos fisicamente desconectados até entao, como a Igreja de Nossa Senhora do
Rosario dos Pretos e a Igreja Nossa Senhora da Conceigdo, passaram a se articular
simbolicamente, ganhando outra escala de importancia no sistema de objetos e de
praticas que constituem o espago urbano. Além disso, observou-se que a Igreja de
Nossa Senhora do Rosario dos Pretos, a praca Melo Viana e a rua Dom Pedro II sofre-
ram uma espécie de metamorfose, ganhando adornos, enfeites e referéncias simboli-
cas da celebragao, além de novos usos e sentidos ao serem incorporados a festa.

Na tentativa de compartilhar a experiéncia descrita, criou-se na interface editavel
do aplicativo uma terceira camada, denominada “Memorias sociais”. Nessa camada,
utilizou-se a ferramenta “marcador” para localizar novamente a Igreja de Nossa Se-
nhora do Rosario dos Pretos, porém agora associando-a a uma manifestagdo socio-
cultural. Ao marcador, nomeado “Festa do Divino”, foram vinculadas fotos da cele-
bragdo retratando os manifestantes, algumas de suas préticas e alguns de seus
elementos simbdlicos (Figura 4.7). Utilizando o recurso “adicionar rota”, o aplicativo
criou automaticamente uma quarta camada, que foi nomeada “Procissao da Festa do
Divino”. Nela, representou-se graficamente o percurso realizado no domingo, segun-
do dia de festa (Figura 4.8).

Figura 4.7 Localizagdo da Igreja Nossa Senhora do Rosario dos Pretos associada a Festa do Divino e per-
curso da procissdo. Interface de edigdo.
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Fonte: My Maps, Google.
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Figura 4.8 Criagdo de rota a pé representando graficamente o percurso da procissdo da Festa do Divino
Espirito Santo no centro histérico de Sabara. Interface de visualizagao.

€ FESTA DO DIVINO ESPIRITO S...

nome

FESTA DO DIVINO ESPIRITO SANTO

descrigio
Celebragdo na Praga Melo Viana, em frente a Igreja Nossa

Senhora do Rosério dos Pretos. Fotos: Joéo Paulo Martins.
20 de maio de 2018.

3 fotos

Fonte: My Maps, Google.

Nessa segunda etapa do teste-conceito, notou-se que a interface apresenta, por
meio dos recursos descritos, possibilidades diversificadas para compartilhar e repre-
sentar graficamente percepgdes e memorias espaciais de modo relativamente simples.
Todavia, identificaram-se também algumas limita¢des no aplicativo. Sobre isso, como
observa Seemann (2003), em pesquisas que trabalham o mapa como uma tentativa de
traduzir graficamente uma percepgdo ou representagio social do espago, eles nao de-
vem ser tratados como produtos cartograficos no sentido tradicional, sujeitos a regras
de projecao, de escala ou de precisao. Nao obstante, ao trabalhar com a meméoria e o
espaco simultaneamente, os mapas devem servir como meios de comunicar, interpre-
tar e imaginar conhecimentos ambientais. Nesse sentido, essas representacdes devem
ser lidas como processos, e ndo como produtos estaticos.

Mas como os mapas colaborativos podem viabilizar o compartilhamento de me-
morias associadas as experiéncias de individuos e grupos participantes de manifesta-
¢des como a descrita anteriormente? Essas manifestacdes apresentam aspectos dina-
micos e subjetivos dificeis de serem representados em cartografias tradicionais.

Sem pretender dar solugdes definitivas para a questdo, entende-se que o design
como elemento de comunicagdo possa estimular a formagao e a manuten¢do de uma
rede colaborativa, criando recursos para o compartilhamento de outros elementos de
memorias individuais e coletivas que incorporem os aspectos dindmicos e subjetivos
relatados. Nesse sentido, a partir do teste-conceito, é possivel indicar caminhos para
o aperfeicoamento dos recursos do aplicativo estudado, a saber:

1. O primeiro caminho apontado se refere as opcdes de mapa-base oferecidas
pelo aplicativo como as unicas possibilidades de representagao geografica do
espago. Sobre isso, ao relacionar memoria e espago urbano, o My Maps pode-
ria oferecer em sua interface editavel a possibilidade de incluir representagdes
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do espago produzidas pelos proprios individuos e grupos sociais, baseadas em
suas percepg¢oes espaciais. Desse modo, é possivel citar os mapas afetivos ou de
percepgao produzidos como metodologia participativa promovida pelo Iepha-
-MG no processo de elaboragdo dos inventarios de patriménio cultural. Na
referida metodologia, os mapas sdo associados a conceitos como topofilia, que
se relaciona aos lagos afetivos das pessoas com o lugar e suas referéncias cultu-
rais, revelando a legitimidade de um bem por sua releviancia @ memoria e a
identidade da comunidade. Os mapas sdo constituidos de desenhos e textos
produzidos por representantes da comunidade diretamente envolvida com os
objetos e os lugares estudados."

O segundo ponto envolve a possibilidade de adi¢do de narrativas de memoria
(imagens, texto e videos) de diferentes sujeitos e de grupos a0 mesmo marca-
dor, criando um painel ou um sistema de memdrias sociais sobre o mesmo
bem ou lugar, facilmente acessivel também pela interface de visualizagdo.
Hoje, na interface editavel do aplicativo, é possivel vincular ao mesmo marca-
dor véarias imagens e videos, mas apenas uma legenda geral para o conjunto de
elementos inseridos. A ideia aqui é que individuos e grupos possam, dentro de
um mesmo marcador, construir seus proprios conjuntos de imagens, videos,
audios e textos identificados e associados as suas memdrias. Dar-se-ia, assim,
visibilidade as diferentes narrativas de memdrias sociais relacionadas ao mes-
mo bem ou lugar, assim como a possibilidade de identificar seus pontos de
contatos e lacos sociais.

A terceira sugestao diz respeito a possibilidade de tragar mais livremente rotas
e trajetos sobre os espagos publicos da cidade, sem que fiquem presos aos eixos
vidrios, como ocorre hoje no aplicativo ao utilizar tais recursos. Por fim, a
possibilidade de vincular a esses percursos paisagens sonoras constituidas de
musicas e outros sons associados as memorias das vivéncias espaciais. Esse
recurso existe no ja citado projeto Mapa Urban Remix, um modelo de mapa
colaborativo que traz a possibilidade de inserir nos mapas arquivos de audios
nos espagos urbanos (RIBEIRO; LIMA, 2012).

4.6 CONCLUSOES

Partindo da discussao sobre o conceito de acessibilidade como o direito a cidade e

a0 acesso a sua memdria, foi analisada a relagdo do design para comunicagao nesse
contexto, inter-relacionando com recursos para construcido compartilhada de infor-
magao associada a espagos fisicos.

Foi implementado um projeto de teste de conceito incluindo: 1) investigagao: pes-

quisou-se por recursos que poderiam agrupar, num processo colaborativo, varios ti-
pos de registro de memoria, a partir dos quais algumas opgdes foram encontradas; 2)
sintese e analise: foi selecionada a opgdo do My Maps por critérios de disponibilidade,

11 Exemplos de mapas afetivos disponiveis em: http://www.iepha.mg.gov.br/images/EDITAIS/Material-

---Educao-para-o-Patrimnio.pdf. Acesso em: 31 ago. 2020.
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facilidade de compartilhamento e interface relativamente intuitiva; 3) definicao: fo-
ram definidas as categorias gerais a serem registradas e o tipo de mapa-base; 4) desen-
volvimento: foram selecionados os materiais a serem incorporados no mapa; 5) foi
executado o teste de conceito, incorporando fotos, videos e novos icones (disponivel
em http://bit.ly/ MEM-SABARA).

Os mapas colaborativos mostraram ser um recurso alinhado aos valores sociais atu-
ais das redes de relacionamentos e valoriza¢do de agdes coletivas, bem como de facilida-
de de acesso a tecnologia. Nesse teste de conceito, foi implementado o compartilhamen-
to de uma diversidade de midias com uma interface relativamente simples. Todavia,
identificou-se que novas funcionalidades podem ser incorporadas ao aplicativo, aumen-
tando as potencialidades de aplicacao dos seus recursos na promogao de acessibilidade
a memoria social associada ao espago de andlise, que abrange o Largo do Rosario, a rua
Dom Pedro II e a praga Santa Rita, localizados no centro histérico de Sabara (MG). As
proximas fases serdo o teste com individuos e um grupo pequeno para avaliar os vincu-
los de um grupo de usuarios com relagao aos bens tombados mapeados no trabalho de
campo, para entao ser implementado um novo ciclo de desenvolvimento, buscando
aplicar as melhorias identificadas, envolvendo um grupo maior da comunidade relacio-
nada a Sabara.
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