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RESUMO

Este trabalho apresenta o andamento da pesquisa realizada no doutorado,
que tem como objetivo investigar sobre a insergdo do Design da Informa-
céo na formagéo dos docentes que produzem o préprio material didatico
e ensinam a Lingua Brasileira de Sinais (Libras), uma lingua espago-visual
e dindmica. Depois de uma contextualizagéo sobre a comunidade surda e
acriagdo de sua identidade em torno das linguas de sinais, apresentamos
brevemente os objetivos e processos metodolégicos utilizados na pes-
quisa, como reviséo bibliografica sobre materiais didaticos para o ensino
de Libras, entrevistas com docentes da lingua e realizagéo de uma oficina
com professores de Libras para inseri-los em praticas e teorias do design

da informacgao. Além disso, abordaremos questdes de direitos a inclusao
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e acessibilidade da comunidade surda em ambientes educacionais e ma-
teriais didaticos que auxiliam nos processos de ensino e aprendizagem da
Libras. E por fim, pretendemos apresentar uma reflexédo de como o Design
da Informag&o pode contribuir para a produgao de materiais didaticos
voltados para o ensino de Libras.

Palavras-chave: design; material didatico; acessibilidade; capacita-

cao; professor.



1. INTRODUGCAO

O ato de educar € por si sé um processo um tanto quanto desafiador.
Envolve diversas varidveis que vdo desde a formagao docente, o ambiente
educacional, o contexto sociopolitico e cultural, o desenvolvimento tec-
nolégico, as particularidades dos educadores e educandos, entre tantos
outros aspectos e elementos. Diante disso o design assume na conjun-
tura atual um papel fundamental como mediador no processo de ensino
e aprendizagem. Nos Ultimos anos houve um aumento significativo nas
investigagoes cientificas em torno do campo da educagéo com a pers-
pectiva do design, em especifico sob o prisma do Design da Informagao.
Essas reflexdes passam por temas como o uso da imagem no processo
educativo, linguagem gréfica (LOPES e COUTINHO, 2009; CADENA, COU-
TINHO e LOPES, 2013; GOMES e LIMA, 2015), materiais didaticos impressos
(AGUIAR, FREIRE e COUTINHO, 2019, AGUIAR e COUTINHO, 2020; FREIRE e
COUTINHO, 2008), desenvolvimento de artefatos digitais (CADENA, 2014),
o uso do quadro negro (CADENA, 2010), o ensino EAD, entre tantos outros
estudos que investigam e auxiliam o processo de ensino aprendizagem de
diversas disciplinas.

Neste artigo vislumbra-se explorar de maneira inicial a potenciali-
dade do Design da Informagao em contribuir para o desenvolvimento de
artefatos didaticos, pensados para auxiliar o processo de ensino aprendi-
zagem da aquisigao da Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS), por um publi-
co adulto ouvinte n&o sinalizante (comparag&o ao publico n&o letrado no
caso da lingua portuguesa). A Libras é uma lingua intrinsecamente visual e
dinamica, e as investigagdes aprofundadas no campo do Design da Infor-
magcé&o ainda estdo no seu inicio.

Existem pesquisas sobre livros didaticos digitais e interativos (COU-
TO, PORTUGAL, CORREA, IUNG e CORREIA, 2014), o desenvolvimento de

jogos de tabuleiro e cartas que auxiliam na aquisigao da lingua portuguesa
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por criangas surdas, (MOURAO, CASTRO, MACIEL, ENGLER, LIMA, 2020) e o
uso de hipermidias na educagéao dos surdos (BUSARELLO, ULBRICHT, FA-
DEL,2015) que podem ser citados como exemplos. Mas é importante res-
saltar que nessas investigagdes e materiais desenvolvidos predomina a
aquisigéo da lingua portuguesa pela pessoa surda. Diferente disso, nosso
foco aqui € o ensino da lingua de sinais para uma sociedade majoritaria-
mente ouvinte, o que consequentemente acarretaria mais acessibilidade
paracomunidade surda, seja em ambientes educacionais, hospitais, aten-
dimento em servigos publicos e/ou qualquer outra relagéo interpessoal.
Presume-se que a caracteristica multidisciplinar do design e seu
carater processual com metodologias projetuais bem definidas para um
publico alvo especifico, podem auxiliar na formacao e especializagdo de
professores nos cursos de Licenciatura de Letras Libras e consequente-
mente no desenvolvimento de artefatos didaticos que realizem a media-

¢éo da informagao de maneira mais eficiente.
2. OBJETIVO GERAL

Na tese buscamos entender, amplamente, sobre o contexto de ensino
da Libras na perspectiva educacional, e averiguar quais as necessidades
dos cursos de licenciatura em Letras Libras em relagéo a formagao dos
discentes (futuros docentes), assim como a capacitagéo para o desen-
volvimento dos préprios materiais didaticos. Além disso, refletimos como
o Design da Informagéo pode contribuir para o desenvolvimento de ma-
teriais didaticos mais eficientes para o ensino da Libras.

Neste artigo, o objetivo geral é realizar uma anélise exploratdria da lingua-
gem grafica de um material didatico dada sua relevancia para o ensino
de Libras, as ilustragdes do Diciondrio llustrado Trilingue, € amplamente
difundido e facilmente encontrado em slides, apostilas, provas entre ou-
tros materiais didaticos. O dicionario € um dos materiais mais completos

em relagdo a quantidade de sinais. Ele traz quase 10.000 sinais ilustrados
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com classificagdo gramatical dos verbetes, descrigdo escrita da forma
e significados dos sinais, exemplos de usos e um indice semantico. Para
realizar a andlise do diciondrio com a perspectiva do design, seleciona-
mos alguns estudos e buscamos apresentar potencialidades praticas e
tedricas do DI para auxiliar a produgéo de material didatico pelos préprios

docentes de Libras.
3. ALINGUA BRASILEIRA DE DE SINAIS (LIBRAS)

Para compreender as particularidades da Libras se faz necessario um en-
tendimento aprofundado dos processos histéricos relacionado ao surdo,
cultura e identidade, surgimento e evolugao das linguas de sinais, desen-
volvimento do processo pedagdgico de ensino/aprendizagem das linguas
de sinais e a utilizagao de artefatos imagéticos nesse contexto. E neces-
sdria a perspectiva do Design da Informag&o uma investigagdo com foco
na questéo do ensino de Libras por meio de artefatos visuais.

As linguas de sinais muitas vezes sdo desprezadas e sdo denomi-
nadas como mimicas, gestos, etc. Mas elas sdo uma forma de expressao
legitima, com estrutura, regras e gramatica préprias. De acordo com Fer-
reira (1990), os aspectos estruturais da Libras séo constituidos por cinco

parametros (Figura 1):

(1) Configuragao da(s) M&o(s) - sdo as diversas formas
que a(s) mao(s) toma(m) na realizag&o do sinal, podendo
ser em formas de letras (empréstimo linguistico da lingua
portuguesa), de nimeros ou outras;

(2) Ponto de Articulagao (PA), também chamado de Lo-
cagéo - é o espago em frente ao corpo (espago neutro)
ou uma regiao do préprio corpo, onde os sinais sado ar-

ticulados;
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(3) Orientagao (O) - € a orientagéo da palma da mao du-
rante a realizagédo do sinal, que pode ser: para cima, para
baixo, para dentro, para fora ou para o lado;

(4) Componentes N&do manuais (Expressdes Faciais) -
sao utilizados para definir ou intensificar os significados
dos sinais.

(5) Movimento é o deslocamento da m&o no espago.

Figura1-Identificagdo do parametros nailustragao

Fonte: Dicionario Enciclopédico llustrado Trilingue — Novo Deit-

Libras — Lingua de Sinais Brasileira (2009)

A didatica adotada pelos docentes em cursos introdutdrios de Libras, uti-
lizamuitas vezes representagdes graficas estaticas, muitas vezes retiradas
de livros, que é um artefato impresso e naturalmente estatico. Podemos
citar como exemplo o Dicionario Enciclopédico llustrado Trilingue — Novo
Deit-Libras — Lingua de Sinais Brasileira (2009), dividido em dois volu-
mes pelo grande nimero de sinais. Sdo aproximadamente dez mil palavras
traduzidas em execugao de sinais ilustrados, datilologia (a soletragao da

palavra através do alfabeto em Libras), escrita de sinais (SignWriting) de



cada palavra, além de uma ilustragdo de apoio para contextualizagdo do
significado da palavra, a tradugéo para o inglés, a classificagdo gramatical,
exemplos de uso das palavras, a descricdo da execugao do sinal entre

outros detalhes (Figura 2).

Figura 2 - Exemplo da sistematizag&o no Dicionario Enciclopédico

llustrado Trilingue da palavra “trancar”

| ) 1

bde Unad (-08) B e
trancar, trancar-se (1) (sinal usado em: $
SP, SC, RJ, RS) (inglés: to lock, to lock P m.
up, to key, to latch, to shut up, to bolt, to

lock with a keyk: v. t. d. Fechar (porta, = 2

banheiro, casa, etc) com chave ou

tranca. Passar a chave. Fixar ou travar uma porta ou gaveta por meio de fechadura e chave. Ex.: Por favor, tranque a
sala assim que aula terminar. Ex.: Tranque o portdo a chave antes de sair de casa, pois é melhor prevenir do que
chorar. v. pr. Manter-se em recinto fechado com chave. Ex.: Trancou-se no quarto para trocar de roupa. (Fazer este
sinal FECHAR (& chave): Mao esquerda vertical aberta, palma para a direita; mao direita em A, palma para baixo,

do para a esq tocando a palma esquerda. Girar a palma direita para trés.)

Fonte: Dicionario Enciclopédico llustrado Trilingue — Novo Deit-

Libras — Lingua de Sinais Brasileira (2009)

Nossa atengéo nesta proposta de pesquisa recai sobre as ilustragdes de
execugao dos sinais do Diciondrio, pois sdo amplamente difundidas e uti-
lizadas no processo de ensino de aquisigdo da Libras, seja em apresen-
tagoes, provas, materiais didaticos impressos, entre outros. Alguns sinais
como é o caso do sinal da palavra “trancar” (Figura 3), imitam o movimento
giratério de uma chave fechando algo, € uma agéo intuitiva de imitagao da

realidade que facilita a visualizagdo do movimento em um suporte estético.
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Figura 3 - llustragédo da execugao da palavra “trancar” em Libras

B

Fonte: Dicionario Enciclopédico llustrado Trilingue — Novo Deit-

Libras — Lingua de Sinais Brasileira (2009)

Para facilitar a visualizagédo da execugéo do sinal, s&o utilizados elementos
graficos como setas e linhas com o objetivo de aprimorar a visualizagéo
do movimento. Diante desta observacéo € possivel constatar a relevancia
da presenga de uma imagem de apoio contextual para cada verbete.
Muitas vezes, porém, a visualizagédo da execugéao do sinal nao fica
evidente nas ilustragdes, principalmente em sinais de palavras que repre-
sentam ideias abstratas, sentimentos ou metéforas (Figura 4). Caso seja
possivel fazer uma analogia grosseira com o ensino de uma lingua oral,
ensinar uma lingua de sinais sem o movimento seria como tentar ensinar

uma lingua oral sem apresentar os fonemas.

Figura 4 - Execugéo da palavra “tranquilo” em Libras

(il

Fonte: Dicionario Enciclopédico llustrado Trilingue — Novo Deit-

Libras — Lingua de Sinais Brasileira (2009)
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Apds apresentar essa questao, vale refletir & luz do Design da Informacgéao
a formagéao/especializagao dos professores de Libras para o desenvolvi-
mento de materiais didaticos imagéticos estaticos e/ou dinamicos e como
é a mediagao da informagao em sala de aula através desses artefatos.

Como reforgo argumentativo para a pesquisa, podemos citar o
Projeto Pedagdgico do Curso de Licenciatura em Letras Libras (PPC) da
Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) que oferece uma disciplina
intitulada “Anélise e Producao de Material Didatico em Libras”. A ementa
da disciplina indica que serdo abordados dimensbes e conceitos sobre
tecnologia, a Libras incorporada ao uso de tecnologias, tecnologia da es-
crita de sinais, recursos multimidia aplicados a Libras e produgéo de tec-
nologias com acessibilidade em Libras.

Essa ementa agrega mais importéncia para presente pesquisa e
realga a necessidade do docente de Libras, que tem dominio sobre as
particularidades estruturais da lingua, de se capacitar e através do co-
nhecimento de conceitos, teorias e tecnologias presentes no campo do
design da informagéo, possa produzir materiais didaticos mais eficientes

de forma mais consciente.

4. ACESSIBILIDADE E INCLUSAO EM
AMBIENTES EDUCACIONAIS DE ACORDO
COM A LEGISLAGCAO BRASILEIRA

O decreto da lei n° 10.436, de 24 de abril de 2002, a Lei de Libras, reco-
nhece a Lingua Brasileira de Sinais como meio legal de expresséao e co-
municagao da comunidade surda. Consequentemente passou a garantir
ao surdo o direito de ter o acesso e incluséo através da sua lingua natural
em ambientes educacionais, federais, estaduais e municipais em cursos
de formacgao especial. Além do ensino de Libras como parte integrante
dos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs). (BALDESSAR, MULLER, AN-
DRADE, 2014).
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Em 2021 foi sancionada a lei n°® 14.191, de O3 de agosto de 2021 que
versa sobre a modalidade de educacgao bilingue para surdos. Essa lei alte-
ra alein®9.394, de 20 de dezembro de 1996 - A Lei de Diretrizes e Bases
da Educacéo Nacional - e passa a considerar a Lingua de Sinais Brasi-
leira como lingua priméria e o portugués escrito como lingua secundéaria
em escolas bilingues de surdos, classes bilingues, escolas comuns ou em
polos bilingues de surdos. Essa mudanga é de grande importancia para
comunidade surda, pois garante o acesso a uma educacéo através de sua
lingua natural em toda sua vida escolar e académica. Consequentemente,
essa lei exige que educadores e ambiente educacionais de todos os niveis
passem por especializagao a fim de garantir a efetividade da educagéo e
incluséo do educando surdo.

A atengao para formagédo dos educadores, métodos, e materiais di-
daticos também faz parte da lei 14.191 de 2021 como pode ser visto nos

incisos II, lll e IV do artigo 79-C:

Il - manter programas de formagéao de pessoal especia-
lizado, destinados & educagéo bilingue escolar dos sur-
dos, surdo-cegos, com deficiéncia auditiva sinalizantes,
surdos com altas habilidades ou superdotagdo ou com
outras deficiéncias associadas;

IIl - desenvolver curriculos, métodos, formag&o e progra-
mas especificos, neles incluidos os contelidos culturais
correspondentes aos surdos;

IV - elaborar e publicar sistematicamente material dida-

tico bilingue, especifico e diferenciado.
Neste sentido, o Design da Informagéao tem muito a contribuir para o de-

senvolvimento de materiais didaticos de ensino de Libras, seja por meio

de andlise de materiais j& existentes, seja no planejamento, ou no mo-
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mento de testes e execugéo dos projetos. A partir de uma base tedrica, o
campo de estudos do DI pode auxiliar no processo de especializagéo dos
educadores de Libras sejam eles ouvintes ou surdos.

Ulbricht e Fadel (2017), ressaltam ainda, a necessidade de mais pes-
quisas com temas de design acessivel e design universal no @mbito do
Design da Informacgéo, por tratar-se de um ato e dever de justiga social,
viabilizar o acesso de todas as pessoas a informagédo. Em paralelo a esse
pensamento, Papanek (1971) defende que o design deveria se preocupar
com as demandas além do mercado, buscar melhorias nas condigées de
vida e pensar no futuro da humanidade, voltando seu olhar para as mino-
rias e se preocupando com as diferentes necessidades dos usudrios. A
busca para se criar padrbes para atender uma maioria € automaticamente
excludente.

Essa pesquisa, portanto, tem relevancia académica a érea do DI, pois
propde trabalhar com uma tematica ainda pouco explorada. Além disso,
possui alta carga de contribuigéo e relevancia social, ao abordar temas

como acessibilidade, inclus&o e educagao.

5. DESIGN DA INFORMAGCAO NA
FORMAGAO DO DOCENTE DE LIBRAS

Sobre a insergéo do design na formagéo do docente de Libras, busca-se
apoio em Shulman (1986), que apresenta diversos aspectos fundamentais
sobre a participagao de professores e estudantes no processo de ensino/
aprendizagem. O autor expde categorias de organizagéo didaticas, como
o conhecimento pedagégico do contelido, que possibilita o professor
transformar o seu conhecimento da matéria em formas didaticamente
impactantes e adaptdveis de acordo com a habilidade e repertério do
estudante. Além disso, ele indica fontes que contribuem na organizacao

didatica, como estruturas e materiais pedagdgicos.
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A reflexdo de Shulman (1986), sobre a necessidade do conhecimento
pedagdgico do contelido para a geragao de didaticas impactantes e inte-
ressantes para o educando, reforga a proposta da disciplina do curso de
licenciatura de Libras e o surgimento da necessidade da insergéo de um
especialista em design para auxiliar no processo de formagéo e especia-
lizagao de futuros professores.

Ainda sobre a inclusdo do DI nos cursos de licenciatura, € possivel se
apoiar nas contribuicées de Lopes e Coutinho (2009), com uma investi-
gacgéao sobre o ensino de Linguagem Grafica. Dentre tantas reflexdes, uma
das evidéncias que podemos relacionar com a proposta desta pesquisa,
é que a falta de uma comunicagéo visual eficiente pode gerar falha no
processo de ensino/aprendizagem devido ao tipo de linguagem gréfica
adotada nos materiais didaticos. Muitas vezes essa deficiéncia é causada
pelo fato do uso da linguagem grafica existente em materiais didaticos
néo ser algo regulamentado/legitimado por processos e métodos que po-
dem estabelecer diretrizes para o seu desenvolvimento.

A construgdo e a definicdo da dimenséo tedrica sobre linguagem
gréfica sdo cunhadas pelas reflexdes de Twyman (1979), que apresenta
“grafico” como o que se € desenhado ou feito visivel e “linguagem” como
veiculo de comunicagédo. Um esquema organizado pelo autor facilita a vi-

sualizagao de como da linguagem grafica se organiza (Figura 5).
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Figura 5: Definigao de Linguagem Gréfica por Twyman 1979

Linguagem
Auditivo Visual

Canal

Grafica Nao-Grafica

(para-linguitica)

Verbal N3o-Verbal Verbal Pictérico  Esquematico
Modo
Feito a mao Feito a maquina

Fonte: Tradugao nossa

O autor acredita que quem produz a mensagem visual deve considerar as
particularidades do usuério, sua bagagem cultural, experiéncia e reperté-
rio. O estudo da linguagem grafica deve ser pensado como uma estrutura
com varidveis apontadas por ele como: o propédsito, o contetdo informa-
cional, a esséncia da informacgao, a varias formas de organizagdo de ele-
mentos gréficos espacialmente, meios de produgao (midia e tecnologia),
entre outros.

Como complemento do pensamento da linguagem gréfica, e por
essa proposta de pesquisa focar em artefatos dinamicos, acredita-se que
seja apropriado agregar as contribuicdes de Wanderley (2006) e Wan-
derley e Aragao (2007) sobre a representagéo gréfica da ag&o. As auto-
ras que utilizam principios do arcabougo da Linguagem Grafica, obser-
vam o desenvolvimento de elementos de representagdo de movimento
e de agdo em meios estéaticos, e propdem uma abordagem para orientar
a criagéo de acoes pictéricas. Sdo apresentados trés grandes grupos: as

informagdes conceituais, informacoes gréficas e o efeito no leitor. Entre
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os elementos conceituais levantados pelas autoras - participantes, movi-
mentos, trajetdrias, velocidade e frequéncia - podemos relacionar e con-
tribuir com a produgéo de representagdes graficas de agédo no ensino de
Libras. Essas caracteristicas apresentadas pelas autoras sdo semelhantes
a estratégias utilizadas nas ilustragées em materiais didaticos de Libras.
A posigao (postura), estratégias graficas como setas e linhas (esquemas)
tentam facilitar a visualizagdo da agao, assim como as sequéncias de ima-
gens demonstrando o momento inicial e final do movimento (momentos
multiplos).

Sabemos que a realidade do sistema educacional brasileiro € bem va-
riada na questéo de infraestrutura de ambientes educacionais. Nem sempre
é possivel ter as condigées adequadas, e aparelhos que possibilitem uma
gama diversificada de estratégias pedagdgicas para mediagéo e transmisséo
dainformagao visual. Neste contexto, € inegavel o mérito do livro com repre-
sentagao visual estética. Ele é de fundamental importancia no processo de
ensino das linguas de sinais em diversos contextos, principalmente nos mais
desfavorecidos, como ambientes educacionais, que ndo possuem computa-
dores, retroprojetores, internet ou qualquer outro artefatos que possibilite a

apresentacao de videos, animacgoes graficas e slides.
6. CONSIDERAGOES FINAIS

Este trabalho apresentou apenas o andamento inicial de uma pesquisa
cheia de peculiaridades e com muito a desenvolver. A tese podera con-
tribuir na reformulagéo e direcionamentos produtivos a serem abordados
em disciplinas de criagdo de material didatico presentes nos PPC’s (Pro-
jeto Pedagégico do Curso) dos cursos de licenciatura em Letras Libras.
A intervengéo que a tese se propde a fazer na formagéao do docente de
Libras, pretende capacité-lo a realizar anélises do material didatico exis—
tente com uma perspectiva baseada em conceitos da linguagem grafica,

da representagédo da agdo em artefatos estaticos e até mesmo, da pos-
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sibilidade do uso de projetos dinamicos que, consequentemente, podem
gerar materiais mais eficientes na transmisséo da parametros préprios da

lingua que estdo presentes na sinalizagéo em Libras.
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