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FILIPE ARTUR
HONORATO

Mestrando em Design, com énfase em arte-
fatos digitas, no programa de poés-graduacao
da Universidade Federal de Pernambuco
(UFPE). Graduado em Design pela UFPE-CAA
e pelo Savannah College of Arts and Design
(SCAD). Foi contemplado pelo programa
Ciéncia sem Fronteiras e trabalhou como
assistente de pesquisa no Illinois Institute of
Technology (IIT), em Chicago. Estuda meto-
dologias de design e jornadas que apoiem
experiéncias de comunicacgao.
turohonorato@gmail.com
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PEDRO
ALESSIO

Professor Adjunto no Departamento de
Expressdo Grafica na Universidade fede-
ral de Pernambuco. Possui graduagao

em Desenho Industrial pela Universidade
Federal de Pernambuco (2003), mestrado
em Tecnologias e Ciéncias da Informacao e
Comunicagao, com énfase em jogos eletro-
nicos e possui Doutorado em informatica na
area de Interfaces Digitais para ambientes
3D pelo Departamento de Informatica do
Conservatorio de Artes e Oficios de Paris.
Suas areas de pesquisa sdo em torno das
tecnologias de prototipagem rapida e suas
aplicacdes em ambientes de ensino e tam-
'bém as metaforas em interfaces digitais.
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NEY BRITO
DANTAS

PhD - Architectural Association School Of
Architecture (1998), Mestre em Historia,
Arquiteto, COACH, SLAC/ICI. Pesquisador

da Pds-Graduagao de Design, profes-

sor do Departamento de Arquitetura da
Universidade Federal de Pernambuco. Tem
se concentrado na pesquisa dos processos
de criacdo e inovacgado e sua influéncia sobre
os negdcios criativos. Objetos de Pesquisa
atuais: 1) Design de experiéncia de aprendi-
zado mediada por assistentes digitais apoia-
dos por computacao cognitiva. 2) Estudo de
tecnologias de observacao ilimitada na clari-
dade natural e entendimento dos processos
de originacao interdependente.
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CEZAR
CAVALCANTI

é designer formado pela Faculdades
Integradas Barros Melo (2011). Especialista
em Gestdo de Marcas e Inovacao com
MBA Branding - Faculdades Integradas

Rio Branco (2014) e Mestrando do pro-
grama de Design da UFPE onde pesquisa
sobre ado¢ao de inovacgao e difusao de
sistemas de produto-servico. Com 10 anos
de atuagdo no mercado, é socio-diretor
de Design e Estratégia da Orbe Service
Design Lab, com mais de 7 anos no mer-
cado, atuando com consultoria em proje-
tos junto ao Sebrae-PE, Porto Digital do
Recife, Ministério da Ciéncia e Tecnologia
/ ONU HABITAT / Recife 500 anos, Governo
do Estado de Pernambuco / Banco
InterAmericano de Desenvolvimento (BID),
Prefeitura da Recife, atuando ainda diver-
sos seguimentos de mercado como logis-
tica, varejo, startups, educacao, funerario
entre outros.
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LEONARDO
CASTILLO

é designer formado pela Universidad
Nacional de Colombia (1994). Tem ampla ex-
periéncia no desenvolvimento de produtos e
servigos, com énfase nos aspectos de ino-
vacao, design e sustentabilidade. No Japao,
trabalhou como pesquisador em design de
interacao no Kyoto Institute of Technology
(1997-1999). Culminou seus estudos de mes-
trado (2001) e doutorado em Design (2004)
na Escola de Estudos Humanos e Ambientais
da Universidade de Kyoto, Japdo. Apds
trabalhar como estagiario na United Nations
University veio para o Brasil para atuar como
consultor na area de inovagdo em design
para diversas organizacGes. Leonardo ja par-
ticipou em projetos junto a Positivo, Nokia,
Ministério da Educagdo, Coca-Cola, Fiat e
Neoenergia. Realizou post-doutorado em
Design e Inovacao para a Sustentabilidade
na universidade de TU.Delft, na Holanda
(2011-2012). Atualmente reside em Recife

e atua como professor e pesquisador do
Departamento de Design da Universidade
Federal de Pernambuco, UFPE. E bolsista de
Produtividade em Pesquisa do CNPq - Nivel
2. Lider do Grupo de Pesquisa em Inovacdo,
Design e Sustentabilidade que tem como
foco de pesquisa o estudo das interrelagdes
do design para a sustentabilidade, design de
servicos e design driven innovation.
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BRENO JOSE ANDRADE
DE CARVALHO

Doutor em Design pela UFPE (2020). Mestre
em Design pela UFPE (2014). Especialista em
Design da Informacado pela UFPE (2002), e
graduacdo em COMUNICACAO SOCIAL pela
Unicap (1999). E pesquisador do Instituto

de Estudos de Convergéncia Midiatica e

da Informacao (Icinform), professor do
Programa de Pds-graduacao em Industrias
Criativas e professor do Curso de Tecnologia
em Jogos Digitais da Universidade Catolica
de Pernambuco. Experiéncia na area de
Comunicagao, com énfase em Comunicagao

Visual e Design de interagao. Contato: breno.

carvalho@unicap.br
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ANA CRISTINA
CRISPINIANO GARCIA

Possui graduacao em Ciéncia da
Computacdo pelo Centro de Informatica da
UFPE, especializacdo em Gestdo de Negdcios
pela UFPE, Mestrado em Administracao pela
Aberdeen Business School e Doutorado em
design pela UFPE.
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ANDRE M. M.
DAS NEVES

Professor associado da Universidade
Federal de Pernambuco, possui graduacao
em Desenho Industrial (UFPB), mestrado

e doutorado em Ciéncias da Computacao
(UFPE) e Pds-doutoramento (UBI) - Portugal.
Tem experiéncia na area de Ciéncia da
Computagao, com énfase em Design de
sistemas de computacgao, atuando princi-
palmente na investigacao, desenvolvimento
e aplicacdo de métodos e técnicas de de-
sign como instrumento de inovagao em
Tecnologia da Informacao e Comunicagao.
andremneves@gmail.com.
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WALTER FRANKLIN
MARQUES CORREIA

Doutor em Engenharia de Producao pela
Universidade Federal de Pernambuco (UFPE),
com periodo Sanduiche na Universidade
Técnica de Lisboa (UTL), em Portugal (2007),
Professor Associado Ill do Departamento de
Design da UFPE | Campus Recife e perma-
nente/orientador no PPGDesign. Foi Diretor
do CAC - Centro de Artes e Comunicagao

da UFPE (2012-2016 / 2016-2020). Coordena

o0 LaCA?| - Laboratério de Concepcéo e
Andlise de Artefatos Inteligentes desde

2009. Membro do CA - DI - Comité de
Assessoramento - Desenho Industrial do
CNPq (10/2018 - 06/2021). Foi coordena-

dor Local da Cooperagao Internacional
BRAFITEC (Brasil Franca) com Grenoble INP,
UTBM, ENSGaSI (UL) (2015-2016 / 2017-2018)

e Membro da Camara de Assessoramento e
Avaliacao de Inovagao da FACEPE - Fundagao
de Amparo a Ciéncia e Tecnologia do Estado
de Pernambuco (2015-2017 / 2017-2019).
Desenvolve pesquisa junto ao PAP - Programa
de Avaliacao de Produtos do Inmetro-RJ
(2019-2023), além de ser Bolsista de
Produtividade em Pesquisa Nivel 2 pelo CNPq
desde 2011 (2011-2013 / 2014-2016 / 2017-2022).
Possui ampla experiéncia na area de Design,
com énfase em Desenvolvimento de Produto,
Avaliagdo de Usabilidade e Normatizagao,
atuando principalmente nas areas de Design
de Concepgao, Metodologias, Seguranca

do Produto, Design Centrado no Usuario,
HCI, UX/UI, Design Centrado no Humano em
Realidade Virtual e Aumentada, Impressao 3D
e Prototipagem Rapida.

HERMANO
PERRELLI DE MOURA

Atualmente é Professor do Centro de
Informatica (CIn) da Universidade Federal de
Pernambuco (UFPE). Tem pds-doutorado pela
Universidade de Maryland em College Park,
EUA (2011). PhD em Ciéncia da Computagao
pela Universidade de Glasgow, Escdcia (1993).
Mestrado em Informatica pela UFPE (1989).
Graduado em Engenharia Eletrdnica pela
UFPE (1982). E certificado PMP (2003) pelo
Project Management Institute. Atua na area
de Computacgado, com énfase em Engenharia
de Software e Sistemas de Informacao,
desenvolvendo pesquisas e projetos, prin-
cipalmente, nas seguintes linhas: gestao de
projetos, gestao de projetos de software,
estudos do futuro, processo de desenvolvi-
mento de software, gestao da Tl e empreen-
dedorismo em informatica. Tendo iniciado
suas atividades na area de informatica em
1979, desenvolve atualmente atividades de
ensino e pesquisa, a nivel de graduacdo e
pos-graduacdo, além de projetos de coopera-
¢do com a indUstria e de gestdo universitaria.
Foi Pro-reitor de Planejamento, Orcamento e
Financas da UFPE (2011-2015).












