


APRESENTACAO

A coletanea “Fronteiras do Design 4” aborda uma ampla gama de
questdes emergentes e interdisciplinares. Através da exploracao de
temas que vao desde a teoria caligrafica até a aplicacdo de tecnolo-
gias emergentes, os estudos oferecem um panorama abrangente das
praticas e teorias contemporaneas no campo do design. Um aspecto
central das contribuicdes dos textos é a integracado de novas tecnolo-
gias nas praticas de design.

Estudos sobre o uso de grandes modelos de linguagem (LLMs)
no design contemporaneo, a digitalizacdo de esculturas através de
fotogrametria, e a transformacao da indUstria da moda por meio
de tecnologias como blockchain, NFTs e inteligéncia artificial exem-
plificam essa abordagem. Esses textos ressaltam a importancia da
inovacao tecnolégica e da adaptacgdo das praticas de design as novas
ferramentas e métodos disponiveis.

Outro ponto relevante é a énfase na inclusdo e na acessibilidade,
tanto no design de ambientes quanto na criagao de materiais edu-
cacionais. O desenvolvimento de rotas educacionais personalizadas
para criancas autistas e a criacdo de materiais didaticos inclusivos
destacam a necessidade de considerar as diversas necessidades dos
usuarios no processo de design. Esse foco na inclusao reflete uma
tendéncia importante para o futuro do design no Brasil, onde a diver-
sidade e a equidade sao cada vez mais valorizadas.

Aintersecdo entre design e sustentabilidade é outro tema recor-
rente nos textos. Estudos sobre produtos bioinspirados, utilizando
estruturas naturais como as das frutas tropicais e a fibra do agave,
demonstram como o design pode se beneficiar das solu¢des encon-
tradas na natureza. Esses trabalhos promovem praticas de design
sustentaveis que respeitam e preservam o meio ambiente, um as-
pecto crucial para o desenvolvimento futuro do design no Brasil.

Os textos também exploram a relacdo entre design e identidade
cultural, como exemplificado pelos estudos sobre a trajetéria do
estilista indigena Nalimo e a valorizacdo de artefatos culturais na
obra de Lina Bo Bardi. Essas pesquisas sublinham a importancia de
incorporar perspectivas culturais diversas no design, reconhecendo
e celebrando as influéncias locais e tradicionais. Essa abordagem é
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fundamental para o fortalecimento da identidade nacional e para a
promocao de um design que reflete a riqueza cultural do Brasil.

A aplicabilidade pratica das metodologias e teorias apresentadas
nos textos é outro aspecto significativo. A adaptacdo de métodos de
projeto em design para rotinas produtivas no jornalismo, a avaliagao
da usabilidade de ambientes virtuais de aprendizagem, e o uso de
jogos como ferramenta pedagdgica no ensino de design sdo exem-
plos de como as pesquisas podem impactar diretamente as praticas
profissionais. Essas aplicacOes praticas evidenciam o potencial das
pesquisas em design para gerar solucoes concretas e eficazes para
problemas reais.

Os textos também destacam a importancia da interdisciplina-
ridade no design, abordando suas interse¢Ges com areas como
ergonomia, educacao, cultura e tecnologia. Essa abordagem multi-
disciplinar é essencial para enfrentar os complexos desafios contem-
poraneos, promovendo uma visao holistica e integrada do design. A
colaboracgao entre diferentes disciplinas enriquece as praticas de de-
sign, permitindo a criacdo de solugdes mais robustas e inovadoras.

No contexto contemporaneo, a coletanea “Fronteiras do Design
4” procura contribuir significativamente para o futuro do design
no Brasil ao abordar temas essenciais como a integracao de novas
tecnologias, a inclusao e acessibilidade, a sustentabilidade, a iden-
tidade cultural, a aplicabilidade pratica e a interdisciplinaridade.
Essas contribui¢des sao fundamentais para o desenvolvimento de
um design que é ao mesmo tempo inovador, sustentavel e cultural-
mente relevante, refletindo as necessidades e aspira¢cdes de uma
sociedade brasileira que comeca a descobrir seu design originario e
condicdo multiespécie.

A leitura é um jardim compartilhado onde o design floresce ao
lado de Humanos, onde mltiplas espécies se encontram e crescem
juntos. Assim como arvores trocam sabedoria por raizes, a leitura
nos une em uma rede de empatia e entendimento. Ela nos permite
ver o mundo pelos olhos de um passaro, sentir a profundidade dos
0ceanos como um peixe e perceber as mintcias da vida como um
inseto, enriquecendo nossa compreensao do mundo.
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[INJFORMAR NOVOS SENTIDOS

Oferece uma visao abrangente dos estudos e das contribui¢oes no
campo do design da informacao, explorando desde teorias caligrafi-
cas até a interdependéncia entre texto e imagem em livros infantis.
As analises e recomendacdes apresentadas buscam avancar o co-
nhecimento e as praticas no design da informagao, com implica¢Ges
tanto tedricas quanto préaticas. E uma coletinea de trabalhos aca-
démicos organizada no contexto da linha de pesquisa em Design da
Informacao do PPGDesign da UFPE.

Aintrodugdo aborda os desafios enfrentados durante a pandemia
e os cortes de recursos na ciéncia e educagao no Brasil, destacando
a resiliéncia e a adaptacao da linha de pesquisa para continuar seus
estudos e colaboracdes.

O primeiro capitulo, “Por uma sistematizacdo da teoria da caligra-
fia”, de Carlos Eduardo Brito Novais e Solange Coutinho, apresenta
uma sintese da teoria caligrafica, abordando aspectos como a ma-
terialidade ferramental, o traco caligrafico, o movimento, o espaca-
mento e a estrutura de um modelo caligrafico. Este trabalho é funda-
mentado em uma revisdo bibliografica abrangente e busca contribuir
para o debate e a estruturacao do campo da caligrafia.

O segundo capitulo, “Os movimentos e as linhas do pixo reto”, de
Ana Kossoski Costa e Isabella Aragao, discute a pixagdo como uma
manifestacao visual que utiliza assinaturas estilizadas dos pixado-
res. A produgdo manual dessas assinaturas é analisada pelo viés da
corporeidade, destacando os riscos envolvidos na pratica da pixa¢do
e seu impacto no aspecto formal final das assinaturas.

No capitulo “Recomendagbes para a geragao de interdependéncia
através da configuracdo pictoérica e textual no livro infantil ilustrado”,
Guilherme Mendes Cahu Costa e Solange Coutinho exploram as rela-
¢Oes e interagOes entre texto e imagem em livros infantis ilustrados. O
trabalho apresenta recomendacdes para profissionais do livro, enfati-
zando a importancia de uma configuracado pictorica e textual que gere
interdependéncia e contribua para a narrativa visual.

O capitulo “A visualidade em livros de literatura: caminhos para
a exploracdo da materialidade grafica”, de Leticia Lima de Barros e
Guilherme Ranoya Seixas Lins, apresenta uma ferramenta analitica



para identificar conexdes entre o visual e o textual em livros de
literatura. O objetivo é propor diretrizes para o design de livros que
utilizem a narrativa visual em conjunto com a textual, ampliando as
possibilidades de exploracdo da materialidade gréfica.

Por fim, o capitulo “Contribui¢des dos métodos de projeto em
design da informacao para as rotinas produtivas no jornalismo”, de
Juliana Lotif Aradjo, Eva Rolim Miranda e Gongalo André Mogo Falcdo,
sugere a adapta¢do de métodos de projeto em design para as rotinas
produtivas no jornalismo. Os autores argumentam que essa adapta-
cdo pode atualizar o fazer jornalistico no contexto da convergéncia
da comunicagdo no ecossistema midiatico atual.

O documento também inclui reflexes sobre a relacdo entre
visualidade e leitura, destacando a importancia de entender como
texto e imagem interagem para gerar significados. Além disso,
aborda a visualidade nos livros infantis e a configuragao do texto,
enfatizando que o design da informacao deve considerar tanto o
conteldo textual quanto o visual.

A coletanea oferece uma visdo abrangente dos estudos e das
contribui¢des no campo do design da informacgao, explorando desde
teorias caligraficas até a interdependéncia entre texto e imagem em
livros infantis. As analises e recomendacdes apresentadas buscam
avancar o conhecimento e as praticas no design da informagdo, com
implica¢Ges tanto tedricas quanto praticas.

[ENTRE] OUTROS POSSIVEIS

Oferece uma analise detalhada e multidisciplinar do design, abor-
dando suas interse¢des com a cultura, tecnologia e sociedade. O
objetivo principal é apresentar uma visdo abrangente e critica sobre
o papel do design em diferentes contextos e suas intersecdes com
outras disciplinas. Cada capitulo contribui para uma compreensao
mais ampla do campo, apresentando pesquisas e projetos que explo-
ram novas possibilidades e desafios para o design contemporaneo.

O primeiro capitulo, “Artemidia no Recife: um brevissimo pa-
norama” por Cinara Daliana Menezes de Oliveira Barros e Gentil
Porto Filho, traca um panorama histérico da artemidia no Recife. O
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estudo aborda a evolu¢do desde a arte postal nos anos 1960 até as
mais recentes tecnologias digitais. O capitulo destaca a importancia
de movimentos como o Manguebeat e coletivos como Re:combo

e Media Sana, que integraram arte e tecnologia em suas praticas.
Também sdo mencionados eventos importantes e espacos dedica-
dos a artemidia na cidade, como o Continuum Festival e a Galeria de
Artes Digitais Apolo 235.

No segundo capitulo, “A simplicidade entre os ‘brancos’.
Expressoes do simples na obra de Lina Bo Bardi entre 1958 e 1964”,
Maria Izabel Rego Cabral e Virginia Pereira Cavalcanti analisam a
transformacao da noc¢do de simplicidade na obra de Lina Bo Bardi
durante seu periodo na Bahia. A pesquisa destaca como Lina se
envolveu com a cultura popular local e como isso influenciou seu
trabalho. Sao discutidos projetos emblematicos como a Casa do
Chame-Chame e a Casa Cirell, que refletem a integracao entre arqui-
tetura e natureza. O capitulo também aborda a exposi¢ao “Bahia no
Ibirapuera”, organizada por Lina, que trouxe a tona a valorizagdo de
artefatos da cultura popular.

O terceiro capitulo, “Trabalho, precarizacdo e docéncia de de-
signers no Brasil”, por Eduardo A. B. M. Souza e Paulo Carneiro da
Cunha Filho, explora a relacao entre o mercado de trabalho e a
pratica docente de designers no Brasil. O estudo discute a precariza-
¢ao do trabalho e suas implicagdes para a formagao de novos profis-
sionais. Sao analisadas as condi¢oes de trabalho dos docentes e as
dificuldades enfrentadas na academia, destacando a necessidade de
uma melhor valorizacao e estrutura¢do do ensino de design.

O capitulo “O uso de jogos para ensino de projeto no curso de
design”, de Vitor Domicio de Meneses e Leticia Teixeira Mendes,
investiga o uso de jogos como ferramenta pedagdgica no ensino de
design. O estudo apresenta experiéncias de implementacao de jogos
em sala de aula e discute os beneficios dessa abordagem para o
desenvolvimento de habilidades criativas e colaborativas dos estu-
dantes. Sao apresentados exemplos de jogos utilizados e suas contri-
buicdes para o aprendizado.

No capitulo “Design, género e fabricacdo digital: Reflexdes sobre
atividades e projetos do laboratério universitario GREA3D (UFPE)”,
Thaciana Caroline Belarmino Ferreira, Katia Medeiros de Aradjo e
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Leticia Teixeira Mendes discutem as intersecdes entre design, género
e fabricacado digital. O estudo apresenta atividades e projetos desen-
volvidos no laboratério GREA3D, enfatizando a importancia de uma
abordagem inclusiva e sensivel as questdes de género. Sdo destaca-
das as contribuicdes do laboratério para a formacao de profissionais
capacitados e conscientes das questdes sociais.

“Proposta para desenvolvimento de produtos bioinspirados: Um
olhar sobre as estruturas naturais presentes nas frutas tropicais”, de
Antonio Roberto Miranda de Oliveira, Amilton José Vieira de Arruda
e Carla Langella, aborda a bioinspiragcao no design de produtos. O
estudo explora como as estruturas naturais de frutas tropicais po-
dem servir de inspiracao para o desenvolvimento de novos produtos,
apresentando exemplos e metodologias de analise.

O capitulo “Potencialidade das estratégias de leveza e resisténcia
da fibra do agave: Uma proposta de design de materiais e estruturas
bioinspiradas com instrumentos de modelagem paramétrica”, de
Rodrigo Barbosa de Aradjo, Amilton José Vieira de Arruda e Jorge
Lino Alves, investiga as propriedades da fibra do agave e suas aplica-
¢oes no design de materiais. O estudo discute a utilizagao de mo-
delagem paramétrica para explorar as potencialidades dessa fibra,
propondo novas aplicacées no campo do design sustentavel.

Em “Corpo e historias: Modas e masculinidades nos anos 1970”,
Alamo Bandeira, Oriana Duarte e Walter Franklin M. Correia explo-
ram as relacGes entre moda e masculinidades na década de 1970. O
estudo analisa como as mudancas sociais e culturais influenciaram a
moda masculina, destacando a diversidade de estilos e a expressao
de identidades através da vestimenta.

“Relacdo entre moda, construgdo e preservagdo da memaria em
museus e acervos pessoais:

Uma revisao”, por Gutianna Michelle de Oliveira Dias e Simone
Grace de Barros, investiga a relagdo entre moda e memoria. O estudo
discute como 0s museus e acervos pessoais preservam e apresentam
a histéria da moda, enfatizando a importancia da preservacgao de arte-
fatos e vestimentas para a compreensao das transformagdes culturais.

O capitulo “O caso Nalimo: Trajetéria indigena na moda bra-
sileira”, de Suene Martins Bandeira e Virginia Pereira Cavalcanti,
apresenta a trajetdria do estilista indigena Nalimo. O estudo destaca
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aimportancia da inclusdo de perspectivas indigenas no campo da
moda, discutindo as contribuicdes e desafios enfrentados por Nalimo
em sua carreira.

Por fim, “A joalheria contemporanea: Uma forma de pensar
questdes para além do humano”, de Francisco Leonardo Ferreira
Neto, Ana Neuza Botelho Videla e Katia Medeiros de Aradjo, explora a
joalheria contemporanea como um campo de reflexao sobre ques-
tdes sociais e ambientais. O estudo apresenta exemplos de joias que
incorporam materiais sustentaveis e técnicas inovadoras, propondo
uma visao critica e consciente do design de joias.

[BEM] ALEM DO DIGITAL

Reline uma série de estudos que investigam as intersecdes entre de-
sign, tecnologia e educacdo. Cada capitulo aborda um aspecto espe-
cifico do design contemporaneo, com foco em como as tecnologias
emergentes e os modelos de linguagem podem influenciar e aprimo-
rar praticas de design e educacgdo. Oferece uma visdo abrangente das
inovacoes e desafios, enfatizando a importancia da integracao de
tecnologias, praticas sustentaveis e abordagens inclusivas na educa-
¢ao e no design. Os estudos apresentados contribuem para o avanco
do conhecimento e das praticas no campo, proporcionando insights
valiosos para académicos, profissionais e estudantes de design.

O primeiro capitulo, “D-TEA: Rota Educacional para Autonomia e
Personalizacao da Alfabetizacao de Criancas Autistas”, explora um
método para desenvolver rotas educacionais dindmicas e persona-
lizadas para criangas autistas. Utilizando tecnologias da informacgao
e comunicacao (TICs), o estudo propde um dispositivo protétipo
chamado D-TEA, que visa auxiliar na alfabetizacao dessas criancas,
adaptando-se as suas necessidades especificas e proporcionando
uma experiéncia educacional mais inclusiva.

No segundo capitulo, “Computer Aided Design: Como LLMs
Podem Auxiliar o Design Contemporaneo”, os autores discutem a
aplicacao de grandes modelos de linguagem (LLMs) no processo de
design. Eles argumentam que os LLMs podem gerar ideias inovado-
ras, analisar tendéncias e fornecer insights valiosos, melhorando a
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eficacia e a criatividade dos designers. O capitulo também aborda
os desafios e as limitagoes do uso dessas tecnologias, incluindo
questdes éticas e a necessidade de manter o julgamento humano no
centro do processo de design.

O terceiro capitulo, “Além das Interfaces: Avaliacdo da Usabilidade
do Ambiente Virtual de Aprendizagem do Q-Académico Web”, analisa
a eficacia dos ambientes virtuais de aprendizagem (AVA) no contexto
da educacao a distancia (EaD). Focando no AVA Q-Académico Web, os
autores avaliam a usabilidade do sistema, destacando a importancia
de uma arquitetura da informagao bem estruturada e da aplicacao de
heuristicas de usabilidade para melhorar a experiéncia dos usuarios.

“Experiéncia de Moda em Transformacao: Tecnologias
Emergentes na Moda Digital” é o tema do quarto capitulo. Este es-
tudo examina como tecnologias como blockchain, tokens ndo fungi-
veis (NFTs), metaverso e inteligéncia artificial estao transformando
a inddstria da moda. Os autores discutem as implica¢Ges dessas
tecnologias para o design de moda e como elas podem criar novas
oportunidades e desafios para designers e consumidores.

No quinto capitulo, “Ocupar Ruinas, Reflorestar o Pensamento”,
os autores propdem uma abordagem de design que integra a cosmo-
visdo dos povos originarios, desafiando a tradicional oposicao entre
sociedade e natureza. Eles argumentam que o design deve conside-
rar todas as espécies vivas e promover uma visao mais holistica e
sustentavel do mundo.

O sexto capitulo, “Captura e Divulgacao da Cole¢do de Esculturas
da UFPE do Mestre Vitalino”, apresenta um projeto para digitalizar e
disseminar a colecao de esculturas do Mestre Vitalino usando foto-
grametria. Este método permite capturar a geometria 3D das obras,
possibilitando sua preservacao digital e facilitando o acesso para
pesquisa e educacgao.

Finalmente, o sétimo capitulo, “O Uso de Jogos para Ensino de
Projeto no Curso de Design”, explora a aplicacdo de jogos sérios e ga-
mificacao no ensino de design. Baseado em uma pesquisa de douto-
rado, o estudo apresenta um protétipo de jogo sério para a disciplina
Pratica de Projeto, destacando como essa abordagem pode melho-
rar o aprendizado e o engajamento dos estudantes.
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ERGONOMIA E TECNOLOGIA [EM FOCO]

Esta coletanea reflete a diversidade e a interdisciplinaridade das pes-
quisas em Ergonomia promovendo uma visdo abrangente e critica
sobre os desafios contemporaneos no campo do design. Este volume
relne dez capitulos que abordam diversas questGes emergentes e
diferentes contextos e metodologias de design, com foco na
ergonomia e tecnologia aplicada em ambientes urbanos, escolares,
residenciais e de produtos. Os estudos destacam a importancia da
usabilidade e adaptacdo de produtos para grupos especificos, como
criancas, e exploram temas como mobilidade urbana, educacao
inclusiva, design de calcados e avaliacao afetiva de produtos.

O primeiro capitulo, intitulado “Cidades para as pessoas: mobi-
lidade urbana de pedestres e de usuarios do transporte publico”,
discute o processo de navegabilidade do ambiente urbano e como
o design pode otimizar a experiéncia dos pedestres e usuarios do
transporte pablico. O segundo capitulo, “Design Science Research
como eixo metodoldgico para o projeto do ambiente educacional
hibrido”, apresenta um modelo conceitual de ambiente de aprendi-
zagem hibrida baseado na Metodologia Ergonémica para o Ambiente
Construido e nas etapas da projetacdo ergonémica.

O terceiro capitulo, “Affordances de criangas de cinco anos e seus
adultos cuidadores para o espaco residencial”, compara a percepg¢ao
de criancgas e seus cuidadores sobre o espaco residencial e a autono-
mia infantil.

O quarto capitulo, “A Rota Turistica do Alto do Moura: observacao
da qualidade urbana”, analisa o mobiliario urbano, a navegacao dos
pedestres e a acessibilidade na area turistica do Alto do Moura.

O quinto capitulo, “O mobiliario infantil no espaco urbano: um
estudo no Parque da Crianga em Campina Grande, Paraiba”, examina
as relagoes de uso e apropriacao do parque infantil.

O sexto capitulo, “Metodologias de design, patologias e anatomia
do pé: uma aproximagdo com o universo dos cal¢ados a partir de
uma revisdo sistematica de literatura”, explora a intersecdo entre
design de calcados e ergonomia.



0 sétimo capitulo, “Materiais didaticos para aprendizagem e
educacao inclusiva: o caso da escola Engenho do Meio - Recife/PE”,
investiga pontos tedricos e praticos relacionados ao design de mate-
riais didaticos inclusivos, utilizando ferramentas de analise de dados.

O oitavo capitulo, “Métricas de vestibilidade da calca jeans”, des-
taca a importancia de considerar métricas de eficacia, eficiéncia e
satisfacdo do usuario no desenvolvimento de produtos.

O nono capitulo, “Design & Emocao: uma proposta de protocolo
para avaliacdo afetiva de produtos”, propde um protocolo hibrido
para avaliacao afetiva de produtos, baseado em respostas fisio-
l6gicas e subjetivas dos usuarios. Finalmente, o décimo capitulo,
“Discussao sobre a identidade aplicada ao design no mundo globali-
zado”, examina a relagao entre artefatos de design e a identidade no
contexto globalizado, enfatizando o papel do designer.
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