11.3. Novas estrategias
de modelagem

Depois dos modelos propostos por Peirce e especialistas, apre-
sentados nas se¢des anteriores, propomos estratégias de mode-
lagem que podem ser empregadas na constru¢do de novos
diagramas. Os modelos analisados até aqui sio, na maioria,
monocromadticos, bidimensionais e/ou estéticos, caracteristi-
cas em grande medida impostas por limita¢des tipicas do meio
impresso. Estas caracteristicas, contudo, ndo devem ser con-
fundidas com limites intrinsecos das formas diagramaticas. Ao
contrdrio, pesquisadores como Harel (1995: 263) sugerem a
solucdo de problemas notacionais especificos através do uso
de formalismos visuais tridimensionais e simulacdes graficas
dinfmicas. Sivasankaran e Owen (1992), por sua vez, sdo enfa-
ticos sobre o poder investigativo de diagramas baseados em
recursos de computagdo grafica:

As restri¢des do formato convencional, estdtico e bidi-
mensional dos diagramas, faz com que seja impossi-
vel para o usudrio examinar mais do que uma série
simples de relagoes de cada vez. A adi¢do de uma ter-
ceira dimensdo espacial utilizdvel, e do tempo como
uma quarta dimensao, aumentam de modo consi-
derdvel a utilidade de um diagrama enquanto fer-
ramenta (SIVASANKARAN; OWEN 1992: 453).

11.3.1. Modelos que utilizam cores

Com excecdo dos modelos de Olsen (1999, Figuras 31 e 32),
Amadori (2001, Figura 34), Romanini (2006, Figura 39) e Bor-
ges (2010, Figura 40), nenhum dos diagramas apresentados nas
secOes anteriores utiliza recursos baseados em variag¢des cro-
maticas. A introdugdo de cores (incluindo tons de cinza) per-
mite, entre outras coisas, que o observador estabeleca relagdes
entre elementos que se encontram espacialmente distantes no
diagrama. Embora seja reconhecido como um aspecto impor-
tante das representagées visuais, o uso da cor em diagramas é
um tépico raramente abordado por pesquisadores em racioci-
nio diagramatico.
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Anderson e Armen (1998) apresentam uma generalizagio
da teoria do raciocinio inter-diagramdtico proposta por Anderson
e McCartney (1995), ao incorporar o uso da cor como uma
dimensdo operacional. Esta teoria associa conhecimentos da
teoria da cor ao estudo daquilo que pode ser processado com-
putacionalmente a partir de representacdes diagramaticas. A
estratégia consiste em associar valores de uma escala cro-
mdtica aos elementos de um problema, e fung¢des de combi-
nagdo destes valores aos operadores que ajudam a definir e
resolver um problema. Exemplos de aplica¢ao fornecidos por
Anderson e Armen (1998) incluem o agendamento de reuni-
oes e a combinacdo de sequéncias de DNA. No agendamento
de reunides, a disponibilidade de cada participante a cada
hora do dia ¢ representada por um grau na escala de cor ¢ a
combinacdo destes fornece, para cada hora, um valor geral
de disponibilidade. No caso do sequenciamento de DNA, as
sequéncias de bases sdo representadas por sequéncias de tons
em um sistema cromadtico, ¢ as vdrias possibilidades de com-
binagdo de sequéncias sdo exploradas em termos de combi-
nagdes de cores.

As Figuras 41 e 42 mostram como esta estratégia pode ser
aplicada para representar as dez classes de signos em termos
de cores nos sistemas RGB (vermelho, verde, azul) e CMY
(ciano, magenta, amarelo). As Figuras 43 e 44 mostram o
resultado da mesma estratégia aplicada as 66 classes, repre-
sentadas como tripletos que indicam a quantidade de alga-
rismos 1, 2 e 3 que compdem a nota¢do numérica para cada
classe. Nas Figuras 41 e 43, o sistema utilizado ¢ o RGB. Em
ambas, R (vermelho) corresponde a categoria peirceana de
primeiridade, G (verde) a secundidade e B (azul) a terceiri-
dade. As classes sdo vistas como combinagdes de elementos
destas trés categorias, traduzidos em termos de quantidades
de 1s (primeiridades), 2s (secundidades) e 3s (terceiridades).
As escalas graduadas acima dos diagramas indicam a corres-
pondéncia entre a quantidade de elementos de uma determi-
nada categoria em uma classe, e um ponto na escala de cor.
Por exemplo, na Figura 41, duas terceiridades (como ocorre
em 331 e 332) correspondem a 66% de azul (ou 170 de B, em
uma escala RGB que vai de 0 a 255). Nas Figuras 42 e 44,
onde o sistema utilizado é o CMY, as mesmas regras foram
adotadas, mas M (magenta) corresponde a primeiridade, Y
(amarelo) corresponde a secundidade e C (ciano) corresponde
a terceiridade.
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Figura 41. Diagrama para dez classes Figura 42. Diagrama para dez classes
de signos, representadas como de signos, representadas como
combinagdes de cores do sistema RGB. combinagdes de cores do sistema CMY.
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Figura 43. Diagrama para 66 classes de signos, Figura 44. Diagrama para 66 classes
representadas como combinagdes de cores do de signos, representadas como
sistema RGB. combinagdes de cores do sistema CMY.
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11.3.2. Modelos tridimensionais

Os diagramas apresentados nas se¢des anteriores, com exce¢ao
dos modelos de Hoffman (2001, Figura 33) e Amadori (2001:
34, Figura 34), além de serem, em sua maioria, monocromati-
cos, sdo bidimensionais. Mesmo aqueles que simulam ou indi-
cam uma terceira dimensao espacial (ver também o diagrama
3D de Balat, Figura 28), acabam sendo prejudicados por serem,
de fato, representacdes bidimensionais e estdticas, préprias do
meio impresso. Um dos cubos de Hoffman (o que corresponde
a classe 321, ou SR6, Figura 33), por exemplo, tornou-se invi-
sivel devido ao arranjo do conjunto. No modelo de Amadori
(Figura 34), a identificacdo numérica da classe 222 foi colo-
cada sobre o cubo 311, a sua frente, contrariando as regras de
perspectiva. As vantagens da inclusdo de uma terceira dimen-
sdo espacial sao melhor apreciadas em um ambiente tridimen-
sional, em que o observador pode modificar sua posi¢io em
relacdo ao objeto observado.

Entretanto, certos cuidados devem ser tomados para que
recursos tridimensionais nio sejam interpretados de maneira
equivocada ou pouco precisa. Diferencas de tamanho, por
exemplo, podem ser interpretadas como diferencas de distan-
cia em relacdo ao observador. Bounford (2000: 80-83) demons-
tra como este problema pode ser, em alguns casos, contornado
pelo uso de volumes gradeados, cujo tamanho pode ser mais
facilmente comparado. A aplica¢do de cores em objetos tridi-
mensionais também exige cuidados, uma vez que variacoes
de intensidade (por exemplo, azul, azul escuro e azul claro)
podem ser equivocadamente interpretadas como variagdes de
sombra e luz. Isso ocorre, por exemplo, no cubo 333 do dia-
grama de Amadori (Figura 34), que pode ser visto como um
objeto de uma sé cor se ndo ficarmos atentos as legendas.

11.3.3. Modelos diniamicos

Todos os diagramas examinados até aqui sdo, sem excecdo,
representagdes estdticas, com as quais sé podemos interagir
sob o risco de deformad-las (ao fazer uma cépia errada, por
exemplo) ou destrui-las (rasurd-las ou apaga-las). A inclusdo de
uma dimensao temporal ndo apenas facilita o entendimento de
alguns diagramas (os modelos de Hoffman e Amadori comen-
tados anteriormente, por exemplo, se beneficiariam), como
permite a representacdo de outros tipos de relagoes.

A possibilidade de representar muitos niveis e tipos de
relacfio, a0 mesmo tempo, pode se tornar um problema caso
ndo seja possivel selecionar os tipos de relagdo que desejamos



11.3. Novas estratégias de modelagem

observar. Pode ser mais util observar apenas um nivel de rela-
¢oes, descartando detalhes de diferentes niveis. Harel (1995:
262) indica vantagens na capacidade de executar zoom outs,
suprimindo detalhes menores, ao trabalhar com diagramas
complexos. Em modelos estdticos, a Gnica forma de se obter
este efeito ¢ observando diversas versdes do mesmo diagrama.
Em diagramas dinimicos, através de recursos computacionais,
este ¢ apenas um dos muitos tipos de intera¢do que podem ser
implementados.

Em ambientes tridimensionais e dinamicos, relagdes
podem ser representadas por mudangas na posi¢do e volume
de objetos tridimensionais, além de mudancas na direcdo e
forma de movimento. Relacdes que sdo representadas por
meio de conexdes orientadas, por exemplo (como nos diagra-
mas de Balat e Marty, Figuras 26, 27, 28, 35 e 36), podem ser
traduzidas em termos de movimento. Em diagramas que se
transformam com o tempo, o exame dos processos desenca-
deados pode se basear em novas consideracdes: mudangas na
configuragio, ritmo das mudangas, sincronicidade etc.

Os diagramas dindmicos apresentados a seguir sdo exem-
plos de como as estratégias indicadas podem ser aplicadas na
construcdo de novos modelos para as classificacoes de signos
de Peirce. Os diagramas foram desenvolvidos em 2001, no
contexto de uma tese de doutorado (FARIAS 2002), e foram
programados por Antonio Gomes. Eles estiveram em funcio-
namento, online, por cerca de dez anos. As se¢des seguin-
tes funcionam aqui como uma detalhada documentagio do
desenvolvimento e aplica¢do destes modelos.>*

11.3.4. 10cubes: explorando a estrutura das dez classes de signos

de Peirce

10cubes é um aplicativo desenvolvido em linguagem Java, com
o objetivo de modelar dinamicamente, através de recursos
dindmicos e interativos, as relacdes entre as dez classes de sig-
nos propostas por Peirce em seu “Syllabus” de 1903. Trata-se
de um modelo tridimensional e interativo para ser manipu-
lado em tempo real.> O projeto partiu da constatacdo de que
havia diversas limita¢des dos modelos visuais para as classes
e classificagdes e para os seus comentadores (em particular,
MARTY 1990; BALAT 1990; MERRELL 1991, 1997; MAROSTICA
1992; MULLER 1994). Estas limita¢des, de modo geral, estdo
relacionadas a natureza estdtica, bidimensional e monocroma-
tica destes modelos, caracteristicas impostas pelas restricoes
encontradas nos processos tradicionais de impressio.
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34 Emboranem sempre sejam

35

compativeis com os sistemas
operacionais mais atuais, versoes
dos aplicativos, 10cubes e 3N3
ainda podem ser acessadas a partir
do verbete “Interactive diagrams
for Charles Peirce’s classifications
of signs” no site The Digital
Encyclopedia of Charles S. Peirce
(FARIAS 2001b) e nestes enderecos:
<http://www.dca.fee.unicamp.
br/~asrgomes/pri/d10cubes/>,
<http://www.dca.fee.unicamp.
br/~asrgomes/pri/d3n3/>.

Os pressupostos para a

construcao deste diagrama foram
detalhadamente expostos em Farias
e Queiroz (2000a) e de forma um
pouco mais resumida em Farias e
Queiroz (2000b, 2000d).
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Figura 45. SANDERS |: Diagrama
proposto por Priscila Farias e Joao
Queiroz (2000a).

36 Noartigo em que este diagrama
é apresentado (BALAT 1990),
o autor utiliza a nomenclatura
“tom” (no original em francés,
ton), “tipo” (type) e “trago” (trace),
respectivamente, para definir o
significado das as posicoes |, Il e lll.

37 Asabreviaturas “S”, “0” e “I”,
utilizadas para identificar as
trés tricotomias envolvidas na
classificacao de signos em dez
classes proposta no “Syllabus”
nao devem ser confundidas com
abreviaturas para os trés correlatos
do signo (Representamen, Objeto e
Interpretante) descritos neste mesmo
manuscrito, e que poderiam sugerir
que aletra “R” fosse utilizada no lugar
de “S” no diagrama aqui proposto.
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H4 boas razdes para crer que, através dos recursos forne-
cidos pela computagdo grafica e tecnologias digitais, pode-se
obter uma nova familia de diagramas, mais eficientes como
ferramentas de investigacdo (ver FARIAS; QUEIROZ 2000a).
Estas tecnologias permitem, por exemplo, a construcio de dia-
gramas em ambientes digitais tridimensionais, com atributos
cromdticos e movimento. Em direta referéncia ao trabalho de
Sivasankaran e Owen (1992), chamamos estes diagramas de
“diagramas dinfmicos”. Apresentamos a seguir algumas das
principais questdes que conduziram a elaboracdo e ao desen-
volvimento do 10cubes, e avaliamos seus resultados.

Conceitualizacao

Como vimos em L.1.6, Peirce propde, no “Syllabus”, uma divi-
sdo dos signos em dez classes. Resumidamente, ha trés trico-
tomias, ou trés aspectos segundo os quais a semiose pode ser
observada: (i) signo em si mesmo, (ii) relagdo do signo com
seu objeto, e (iii) relagdo do signo com seu interpretante. O
cruzamento das trés tricotomias forma uma matriz de nove
células (trés linhas por trés colunas, ver Figura 9), a partir da
qual Peirce extrai dez classes. Peirce descreve certas relagdes
entre as classes, discutidas em 1.1.3. A partir de tais descricoes,
Peirce e especialistas elaboram diagramas para a visualizacao
destas relagdes. Contudo, como notamos, a maior parte des-
tas construgdes exibe apenas as classes, ou as relagdes entre
as tricotomias e categorias. O principal desafio enfrentado na
implementag¢do do 10cubes foi elaborar um diagrama através
do qual pudéssemos observar tanto as rela¢des entre as tri-
cotomias e categorias quanto as relacdes entre as dez classes.

Desenvolvimento — projeto de interface

10cubes tem, como ponto de partida, uma estrutura de Michel
Balat (1990: 86, Figura 28). O primeiro passo para a concepgio
de uma versdo dindmica deste modelo consistiu na elaboragao
de uma nova notagilo para as classes, envolvendo cores e volu-
mes. Este diagrama (Figura 45) foi apresentado pela primeira
vez sob o titulo de SANDERS I (FARIAS; QUEIROZ 2000a).
Diferente da maior parte dos diagramas elaborados para
as classes de signos, o diagrama de Balat apresentado na
Figura 28, embora de natureza bidimensional, sugere uma
terceira dimensdo. Neste diagrama, as trés tricotomias que
formam as dez classes sdo representadas por trés eixos, ao
longo dos quais estdo dispostas as modalidades de primeiri-
dade, secundidade e terceiridade. Estas modalidades sdo
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representadas por algarismos romanos (I, II, III), no eixo da
primeira tricotomia; letras (A, B, C), no eixo da segunda tri-
cotomia; algarismos ardbicos (1, 2, 3), no eixo da terceira tri-
cotomia. No espaco interno destes eixos, a posicdo de cada
classe é determinada por sua tradugdo em um conjunto de
coordenadas < ¥, , z >, onde x corresponde a uma posi¢do no
eixo da primeira tricotomia (I = qualisigno, II = sinsigno, III =
legisigno),* y a uma posicio no eixo da segunda (A = icone, B =
indice, C = simbolo), e z a uma posicdo no eixo da terceira
tricotomia (1 = rema, 2 = dicente, 3 = argumento). O dia-
grama ¢ desenhado de tal maneira que no ponto de intersec-
¢do entre os trés eixos localiza-se a classe 111 (qualisigno), que
corresponde a coordenada < I, A, 1 >. Seguindo o mesmo
principio, a classe 211 (sinsigno ic6nico) posiciona-se logo
acima, em < II, A, 1 >; 322 (legisigno indexical dicente) posi-
ciona-se em < III, B, 2 >; 333 (argumento) posiciona-se em
< 1III, C, 3 >, e assim por diante.

Em SANDERS I (Figura 45), as classes foram manti-
das nas mesmas posicoes relativas, embora identificadas de
acordo com um novo formalismo visual. As tricotomias,
antes representadas por trés eixos em um sistema de coorde-
nadas tridimensionais, passaram a ser representadas por trés
planos com uma interse¢do comum, identificados pelas letras
S (de Signo, abreviagdo para “Signo em si mesmo” ou “natu-
reza do Signo”, primeira tricotomia), O (de Objeto, abreviacao
para “relacdo do Signo com seu Objeto [Dindmico]”, segunda
tricotomia), e I (de Interpretante, abreviacdo para “relacdo
do Signo com seu Interpretante [Final]”, terceira tricotomia).
Dentro deste sistema de superficies coordenadas, as classes
passaram a ser representadas por cubos com faces paralelas
aos planos S, O e 1.¥7

As faces destes cubos foram coloridas diferentemente
(vermelho para primeiridade, verde para secundidade e azul
para terceiridade),* de acordo com os tipos de relagdo (1 =
primeiridade, 2 = secundidade e 3 = terceiridade) que consti-
tuem cada classe e o plano (S, O ou I) ao qual cada uma destas
faces ¢ paralela. Por exemplo, o cubo que corresponde a classe
321 teve suas faces paralelas ao plano S pintadas de azul, aque-
las paralelas ao plano O pintadas de verde, e as paralelas ao
plano I pintadas de vermelho.*” De acordo com o mesmo for-
malismo, o cubo que corresponde a classe 222 teve todas as
suas faces pintadas de verde (Figura 46).

Uma consequéncia importante deste formalismo ¢ que,
mesmo sem considerarmos quais faces de um cubo sao para-
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38 Aescolhadas trés cores primarias

39

do sistema aditivo RGB (red, green,
blue ou vermelho, verde, azul)

para representar as categorias
cenopitagoricas, em detrimento
das trés cores primarias do sistema
subtrativo CMY (cyan, magenta,
yellow, ou ciano, magenta,
amarelo) deve-se ao fato deste
(RGB) ser o sistema adotado pelas
telas de computadores. Uma vez
que o projeto SANDERS | previa,
desde o inicio, aimplementacao

do diagrama em meios digitais,
considerou-se que o sistema RGB
seria 0 mais adequado por ser mais
coerente com esta implementacao.
Também seria possivel, conforme
discutido na Segao 11.3.1, considerar
a utilizacdo de combinacoes de cores
primarias para as diferentes faces
dos cubos, mas isso se tornaria um
problema para a representacao dos
volumes em trés dimensoes, em
que estas combinacées poderiam
ser confundidas com a aplicacao

de sombras (algo similar ocorre no
diagrama de Amadori [2001: 34],
comentado na mesma se¢ao).

A escolha das relagoes entre cores
do sistema aditivo RGB e categorias
cenopitagoricas segue a ordem

em estas cores costumam ser
apresentadas (1=R, 2=G, 3=B). Mas
nao deixa de ser uma coincidéncia
interessante o fato de um dos
exemplos mais conhecidos de
“qualisigno” (classe formada por trés
relacoes de primeiridade), fornecido
pelo proprio Peirce, ser “um
sentimento de vermelho” (CP 2.254).

Figura 46. Os cubos que correspondem

as classes 321 (a esquerda) e 222 (a direita),

segundo o formalismo adotado em
SANDERS 1.
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As letras utilizadas para nomear as
variaveis da formula encontrada
nesta pagina foram alteradas para
torna-la coerente com a formula
de Weiss e Burks (1945: 387) que
sera apresentada a seguir, tendo
em vista uma maior clareza na
explicagao de sua equivaléncia. Na
formula originalmente apresentada
por Rosenstiehl, B corresponde ao
niimero de palavras com k letras
que podem ser escritas com um
alfabeto de n letras. Em contraste
com isso, na formula de Weiss e
Burks n corresponde ao niimero de
tricotomias que formam uma classe
(ou, nos termos de Rosenstiehl, ao
niimero de letras de que formam
uma palavra) dentro de uma
classificagao — sempre baseada no
mesmo “alfabeto” de trés letras,
que corresponde as trés categorias
cenopitagoricas. Para evitar
conflitos na nomeacao das variaveis
utilizadas nos proximos paragrafos,
aformula de Rosenstiehl foi
alterada de forma que a variavel
“n” correspondesse, como na de
Weiss e Burks, ao niimero de letras
(ou nimero de tricotomias) que
formam uma palavra (ou classe).

Isso significa, por exemplo, que,
ao calcular o nimero maximo de
combinagoes de trés elementos
apartir de um alfabeto {R, G,

B}, a combinacéo (B, G, G) sera
consideradaigual a (G, B, G) e (G,
G, B), assim como a combinacao
(B, G, V) sera considerada igual a
qualquer outra combinagao onde
apenas a ordem dos elementos do
alfabeto {R, G, B} foi alterada.

A expressao “C=" nao faz parte da
formula encontrada em Weiss e
Burks (1945: 387) e foi incluida aqui
para dar maior clareza a explicacao
aseguir.
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lelas a quais planos, quando trés de suas faces estdo visiveis
¢ facil perceber que cada cubo ¢é um elemento diferente pois
esta colorido diferentemente. Isso ocorre porque, conforme
leis da combinatéria, se estamos trabalhando com apenas trés
cores, e se faces paralelas devem ter a mesma cor, existem
apenas dez maneiras diferentes de colorir um cubo (Figura
47). Esta é uma demonstragdo visual da férmula das aplicacoes
crescentes de X em Y (ROSENSTIEHL 1988: 302):4°

Clk, n) = k+n-—1

n

Esta férmula permite calcular o nimero C de combinagdes
possiveis de n elementos pertencentes a um alfabeto k, sem
considerar a ordem destes elementos como fator de diferen-
ciagdo.* Note-se que, no caso das classes (combinagdes) criadas
a partir das tricotomias, o valor de k (nimero de elementos
no alfabeto) ndo seria uma varidvel, mas uma constante igual
a 3, pois 3 ¢é o nimero de elementos que fazem parte de qual-
quer tricotomia. Esta férmula assemelha-se aquela proposta
por Weiss e Burks (1945: 387):

C=(n+1) (n+2) /2,%

a partir da qual podemos calcular o nimero C de classes
que forma uma classificacdo de signos valida dentro do sis-
tema peirceano a partir da determinacio de um nimero n
de tricotomias.

Figura 47. As dez inicas maneiras de se pintar as faces paralelas de um cubo utilizando trés cores.

Seguindo a mesma logica da Figura 44, estes dez cubos podem ser colocados em correspondéncia
com as dez classes de signos.

Definida uma notago para as classes, agora representadas por
cubos coloridos, o préximo passo é determinar a melhor posi-
¢do para estes cubos dentro dos planos do diagrama, preser-
vando as posicoes relativas das classes. Ao observar um cubo
em um espaco tridimensional, dependendo do ponto de vista,
podemos enxergar apenas uma, duas, ou trés de suas faces de
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cada vez. Além disso, ao observarmos um conjunto de cubos, é
provavel que alguns deles, dependendo de seu arranjo, estejam
completa ou parcialmente escondidos por outros. Em SAN-
DERS I a posigilo relativa dos cubos segue a posicdo das clas-
ses no diagrama de Balat (Figura 28), mas existe um espago
entre eles que facilita a visualiza¢do dos cubos mais distantes
do observador. Conforme vimos em I1.2.1., caso houvéssemos
optado por um posicionamento dos cubos sem espagamento
entre eles, como em Hoffman (2000, Figura 33) ou em Ama-
dori (2001: 34, Figura 34), perderfamos a capacidade de visu-
alizar ao menos uma das faces de cada cubo (com excecdo do
cubo 333, em Amadori), mesmo tendo a possibilidade de girar
o conjunto de cubos, conforme proposto em SANDERS 1.

Previmos (FARIAS; QUEIROZ 2000a) que a possibilidade
de girar o conjunto de cubos ndo apenas permitiria a visu-
alizacdo de todos, mas também facilitaria o estabelecimento
de relagoes significativas entre grupos de classes. Poderfamos,
por exemplo, observar o diagrama tendo a frente o plano O
(Figura 48) e rapidamente perceber a existéncia de trés grupos
de cubos/classes: (i) aqueles com faces vermelhas paralelas a
este plano (icones), (ii) aqueles com faces verdes paralelas a
este plano (indices), e (iii) aqueles com faces azuis paralelas
a este plano (simbolos). O mesmo ocorreria ao observarmos
o diagrama tendo a frente os planos S ou I (Figuras 49 e 50).
Esta importante propriedade, também presente no diagrama
quadrado de Balat (1990: 85, Figura 27, onde podemos observar
nove grupos de classes formados pelas dez classes de signos),
havia sido perdida em seu diagrama 3D (Figura 28).

Figura 48. SANDERS | visto a partir
do plano O. Com atencao as cores

Figura 49. SANDERS | visto a partir

do plano S. Com atengao as cores
(vermelho, verde ou azul) das faces
) (vermelho, verde ou azul) das faces

que sao paralelas a este plano, é facil - .
) ) que sao paralelas a este plano, é facil

observar a existéncia de trés grupos T R
o observar a existéncia de trés grupos
especiais de cubos: icones (a esquerda, .. L. .
. ] especiais de cubos: qualisignos (abaixo,

em vermelho), indices (ao meio, em L .
o em vermelho), sinsignos (no meio, em

verde) e simbolos (a direita, em azul). L
verde), e legisignos (no alto, em azul).

99

0

Figura 50. SANDERS | visto a partir do
plano I. Com atencao as cores (vermelho,
verde ou azul) das faces que sao paralelas
a este plano, é facil observar a existéncia
de trés grupos especiais de cubos: remas
(a esquerda, em vermelho), dicentes (a0
meio, em verde), e argumentos (a direita,
emazul).



Figura 51. Storyboard com os seis passos
principais das relagdes de instanciagao
e envolvimento entre as dez classes de
signos. No sentido da leitura, temos:

1) 333..

2) ..instancia 332, que envolve 331.

3) 332instancia 322, que envolve 321. 331
instancia 321.

4) 321 envolve 311

5) 322 instancia 222, que envolve 221.
32linstancia 221, que envolve 211. 311
instancia 211, ...

6) ... e 211 envolve 111.

0]

Visualizando Signos

Neste contexto, pode-se afirmar que o arranjo especifico de
cubos, cores e posicdes de SANDERS I satisfazia boa parte dos
objetivos do projeto, uma vez que permitia que observissemos
tanto as relagdes entre as tricotomias (combina¢des de faces
coloridas que formam os cubos) quanto um aspecto importante
da relagdo entre as classes — a posi¢ao de cada classe em relagao
as demais, determinada em funcio das tricotomias e das moda-
lidades cenopitagdricas (primeiridade, segundidade, terceiri-
dade). Chamamos (FARIAS; QUEIROZ 2000Db) estas relacdes de
“relacdes estdticas” e afirmamos que o projeto ndo se limitaria a
este tipo de relacdo. Conforme mencionado no primeiro para-
grafo desta secdo, pretendiamos construir um diagrama onde
fosse possivel visualizar também as relagdes entre as classes.

Para representar este tipo de relagdo, que chamamos de
“relacdes dinamicas”, propusemos (FARIAS; QUEIROZ 2000a)
a adog¢do de um conjunto de regras visuais envolvendo o apa-
recimento e o desaparecimento de cubos especificos, e dife-
rencgas nos tamanhos destes cubos. Para esclarecer melhor este
ponto, elaboramos, como exemplo, um storyboard (Figura 51)
contendo os principais passos das relacdes dindmicas entre
as dez classes que aparecem nos diagramas de Balat (Figuras
26, 27 e 28), na forma de conexdes orientadas. Segundo uma
interpretacdo de Serson (1997: 134-136), as rela¢bes represen-
tadas por estas setas podem ser divididas entre relacoes de
“instanciacdo” e de “envolvimento”.

a2

4

(=
)
(=
T

{
‘
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Neste storyboard, foram adotadas duas regras visuais para repre-
sentar os dois tipos de rela¢do: relagdes de instanciagio estao
representadas por uma substitui¢do das classes “instanciado-
ras” pelas classes “instanciadas”; rela¢des de envolvimento
estdo representadas pela apari¢do simultinea das duas classes
relacionadas, as classes que envolvem estdo representadas por
cubos maiores do que as classes “envolvidas”.

Desenvolvimento —implementacao

A primeira versao de 10cubes foi baseada, principalmente,
nas ideias indicadas em Farias e Queiroz (2000a), descritas nos
paragrafos anteriores. Tratou-se de uma versao bastante sim-
ples e direta de SANDERS I: um modelo informatico tridimen-
sional, bastante similar ao da Figura 43, que podia ser girado
em qualquer direcdo utilizando o recurso de clicar e arrastar
com o mouse. A este modelo foi acrescentado um segundo
recurso de interatividade que ndo estava previsto no projeto
original: ao clicar sobre um cubo, este ficava destacado, com
suas arestas em amarelo; uma legenda indicando a classe por
ele representada aparecia logo acima do diagrama (Figura 52).

=———————————— 3D Diagram (alpha version)
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) I Applet Loaded

A partir da versdo alpha-2, novos recursos foram adiciona-
dos. Em primeiro lugar, o recurso da legenda para os cubos/
classes foi aprimorado de forma que, além da descri¢cdo em
termos numéricos (por exemplo, “321”), os cubos também fos-
sem descritos verbalmente (por exemplo, “legisigno indexical
rematico”). Também ficou estabelecido que as cores utilizadas
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Figura 52. Aspecto da interface de
10cubes, versao alpha-1, com o cubo que
corresponde a classe 321 selecionado
(arestas em amarelo).



43 Astricotomias representadas pelos

planos S, O el sao descritas nestas
legendas, respectivamente, como:
SIGN/SIGN relation, SIGN/OBJECT
relation e SIGN/INTERPRETANT
relation. Deve ser facil, para

um usuario que possua alguma
familiaridade com a divisdo em dez
classes proposta por Peirce, intuir
que as duas ultimas legendas sao
versoes abreviadas de “relacao do

signo com seu objeto” e “relacao

do signo com o interpretante”.

A primeira legenda, contudo,

merece uma explicacdo. Trata-se,
obviamente, de uma tentativa

de abreviacao para a descricao
verbal da primeira tricotomia.
Peirce, assim como boa parte de
seus comentadores, refere-se a

esta tricotomia como “signo emssi
mesmo” (EP 2: 291, LIEB 1977: 160;
WEISS; BURKS 1945: 385; HOUSER
1991: 433; MUILLER 1994: 140), “modo
de apreensao do signo em si mesmo”
(EP 2: 482), “modo de apresentacao
do signo” (EP 2: 483), ou ainda
“natureza do signo” (HOUSER 1991:
435). Neste contexto, a expressao
“SIGN/SIGN relation” é uma tentativa
de aproximar a descricao desta
primeira tricotomia as descri¢oes das
outras duas, definindo-a em termos
de uma ‘relacao do signo com si
mesmo’. A escolha desta descrigao se
justifica se levarmos em consideragao
que, quando Peirce fala em “signo em
simesmo”, ele provavelmente tem
em mente algo similar ao conceito

de identidade tal como descrito no
primeiro capitulo de seu A Guess at
the Riddle (W 6:165-210, W 6: 177).

Visualizando Signos

nas legendas, para ambas as formas de descri¢do, deveriam
obedecer ao mesmo critério usado para colorir os cubos: ver-
melho para primeiridade, verde para secundidade, azul para
terceiridade (Figura 53).

Diagram (alpha version 1.1.0)

Figura 53. Aspecto da

SRS ]

interface de 10cubes,

versao alpha-2,
com o cubo 321
selecionado (arestas
e diagonais amarelas

nas seis faces).

Z
O préximo recurso adicionado foi um botdo reproduzindo os
trés planos do diagrama (botdo ‘S/O/T’), criado para possibili-
tar “saltos diretos” para vistas especiais, sem a necessidade de
girar o modelo. Ao clicar sobre um dos planos que formam
este botdo, saltamos de qualquer posi¢do para uma vista do
modelo que tem como plano principal (de frente para o usud-
rio) o plano escolhido. Concomitantemente, ao lado do botdo
S/O/1, observamos uma legenda que informa a tricotomia
a qual o plano selecionado se refere (por exemplo, “relagao
SIGNO/OBJETO”)** e quais sdo suas modalidades (por exem-
plo, icones, indices e simbolos). Ao clicar sobre uma destas
modalidades, (por exemplo, “indices”), as faces dos cubos nas
quais ela aparece (neste caso, 221, 222, 321 e 322) passam a ser
sinalizadas (Figura 54).

Diagram (alpha version 1.1

58| Figura 54. Aspecto da

interface de 10cubes,

S e O

s SIGN/OBJECT relation (2nd trichotomy) versao alpha-2, com
icons
2

symbols

as faces dos cubos que

correspondem aos
indices selecionadas
(contornos e diagonais
em amarelo).

SED
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A partir da versdo alpha-5, estabeleceu-se uma diferenca no
modo de destacar um cubo selecionado, conforme se tratasse
de uma selecdo de modalidade ou de uma selecao de classe
(por exemplo, sinsigno indexical remdtico). Para evitar con-
fusdes na leitura das legendas, as faces de cubos destacadas a
partir das sele¢des “por modalidade” passaram a ser destaca-
das por tragos amarelos em suas diagonais, enquanto os cubos
selecionados diretamente passaram a ser destacados por tragos
amarelos sobre suas arestas (Figura 55).

O==——————10CubesDiagram (alphap) =—"——————FI8
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9
@ indexes
4, 4 Symbols
322 [dicent indexical legisign]
b Applet Loaded 7

Além disso, outros botdes e recursos foram adicionados. Logo
abaixo do botdo S/O/I, foi inserido um pequeno botdo em
forma de flecha, fazendo o diagrama girar em 180 graus. A sua
direita, um botdo em forma de alvo faz o diagrama retornar
a posicao inicial, sem nenhum cubo ou legenda selecionados.
Este mostra-se particularmente 1til no caso de termos efetu-
ado diversos giros e sele¢des diferentes durante a navegacao e
desejarmos retornar a posicdo inicial.

Abaixo deste grupo, um botdo na forma de cubo da acesso
a visualizacdo de duas sequéncias de rela¢des dindmicas entre
as classes (Figura 56). O usudrio pode optar entre visualizar as
relacdes de “instanciacdo/envolvimento” (recurso previsto no
projeto inicial) ou as relagdes de “implicacdo”. Para estas ulti-
mas, que seguem a sequéncia de conexdes orientadas que apa-
recem no diagrama proposto por Marty (1982a: 178, Figura 35),
foi adotada uma regra visual segundo a qual as classes/cubos
“implicadas” vao se tornando visiveis e fazendo com que se
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Figura 55. Aspecto da interface de
10cubes, versao alpha-6, com as faces
dos cubos que correspondem aos icones
(diagonais em amarelo), e o cubo que
corresponde a classe 322 (arestas em
amarelo) selecionados.
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44  Aregravisual segundo a qual
classes/cubos “que envolvem”
seriam representadas por
cubos maiores do que os das
classes/cubos ‘envolvidas’, que
complementava a apari¢ao
simultanea das classes no projeto
original (ver os Gltimos paragrafos
dedicados ao “Desenvolvimento —
projeto de interface”, acima),
foi abandonada devido ao fato
da perspectiva tridimensional
em movimento criar impressoes
erradas de volume. Este problema
poderia ser minimizado pela
adocao de cubos ‘gradeados’, mas
este novo recurso visual traria
uma complicacao desnecessaria a
implementacao do diagrama.

Figura 56. Aspecto da interface de
10cubes, versao alpha-6, com o botao
Relations between classes selecionado
(em amarelo).

Figura 57. Sequéncia de passos da
relagao Implication na versao alpha-7 de
10cubes.

Visualizando Signos

tornem também visiveis as classes/cubos que elas “implicam”
(Figura 57). Para as rela¢des de “instanciac¢do/envolvimento”,
foram adotadas duas regras: (i) classes/cubos “instanciadores”
sdo substituidas pelas classes/cubos “instanciados”; e (ii) clas-
ses/cubos “envolvidos” aparecem simultaneamente as classes/
cubos que envolvem** (Figura 58).

O=——————————————————————tbesDiagram(alphan=——"——— FIH
Z = =
e 2 0O @ @& @ @ @ A4 A & SG@ @ o
7 Back Forward Gtop Refresh Home Faverites History Search Aulofill Larger Smaller Print Mail Preferences ”
7 address: [+ | [file- 4/ MacTE 20 TADOC /Diagramas & 20 inter stivos /1 Dcubss /1 Dcubes B20a/pha? /3d_alphat /classes /Tast n|
tr &
RELATIONS BETWEEN CLASSES
Instandiafiondnvolverment
k  Implicaiion

U @ applet Loated 7

238 :l—\l

i E
up

M
i
H
uy
i
H
H
i




11.3. Novas estratégias de modelagem 105
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Figura 58. Sequéncia de passos da
Nas duas sequéncias, é possivel optar entre uma visualizacdo relagio Instantiation/involvement na
em animacgdo continua (loop) e uma visualiza¢do passo-a-passo  versaoalpha-6 de 10cubes.
(clicando diretamente nos steps, ou passos que compdem cada
sequéncia). Cada “passo” corresponde a uma configuracdo
especifica do diagrama, e sua descri¢do ¢ fornecida em uma
legenda abaixo (Figura 59). Mesmo neste modo de visualizagao
“animado” ¢ possivel selecionar cubos (clicando diretamente
sobre eles) e modalidades (clicando sobre uma modalidade
dentro de uma lista de tricotomia). A Figura 60 mostra um
exemplo da visualizag¢do obtida com o passo 6 da relagao “ins-
tanciacdo/envolvimento”, o cubo/classe 221, e a modalidade
“icone” selecionados. Somente os cubos que correspondem ao
passo 6 da rela¢iio “instancia¢fio/envolvimento” (111, 211 e 222)
estdo visiveis. O cubo que corresponde a classe 221 estd com
suas arestas realcadas (em amarelo), assim como as diagonais
das faces dos cubos/classes 111 e 211 paralelas ao plano O, que
correspondem aos icones (o cubo/classe 311, que também pos-
sui uma face “iconica”, ndo estd visivel neste passo da relagdo
“instanciagdo/envolvimento”).
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Figura 59. Aspecto da interface de
10cubes, versao alpha-6, com o passo 6
da relaco “instanciacio/envolvimento”
selecionado. Somente os cubos que
correspondem a este passo (111, 211 e
222) estao visiveis.

Figura 60. Aspecto da interface de
10cubes, versao alpha-6, com o passo 6
da relacio “instanciacio/envolvimento”,
o cubo/classe 221, e a modalidade “icone”
selecionados.
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A partir da versao beta-1, foi acrescentado um recurso de ajuda
ao usudrio, que consiste em um botdo help e uma pdgina em
html com créditos e informagdes bésicas sobre como utilizar
o diagrama (Figura 61).

A pagina de ajuda About 10cubes (Figura 62) apresenta ao
usudrio os recursos oferecidos pelo diagrama. Ela consiste em
uma lista de a¢des e seus efeitos, precedida de pequenas ilus-
tragdes informativas (icones, no jargdo da informatica) relativas
a estas acOes. Estas ilustracdes traduzem visualmente o con-
tetdo das informagdes verbais, para tornar o acesso a estas
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informagGes mais intuitivo e rdpido. Duas destas ilustra¢des
informativas s3o imagens em movimento (Figuras 63 e 64),
recurso utilizado para demonstrar com maior clareza as acdes
em questao.

10 Cubes Diagram (beta2) Figura 61. Aspecto da interface de

10cubes 10cubes, versao beta-2, em que vemos,
acima e a esquerda, o titulo do diagrama,

@ e adireita o botao help.
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Figura 62. About 10cubes, pagina de
ajuda ao diagrama 10cubes.

About 10cubes

10cubes
a 3D interactive model of Peirce’s 10 dasses of signs

click and drag over model to rotate the madel,
¢lick an cube to see the dass description,

321 fl
Click on the planes of the "perspective” button to select the view.

click on one of the modalities to highlight the corresponding faces of the cubes.

Click on the “arrow” button to rotate the model in 1800

Click on the "karget” button to reset the model's position.

Click on the "cube and arraws" button to see relations betveen dasses,
then select kind of relation by dicking on it name.
[Coopl

Click on one of the steps to ses this step,
step-2 o dick on “loep” to s2e all steps in a sequence.

Medel conception by Prizcila Farizs and Jodo Quairez
Interactivity and interface design by Priscila Farias
Java programming by Antonic Gomes

@ Farias, Queiroz and Gomes 2001
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Figura 63. Sequéncia de imagens do gif
animado “clicar-e-arrastar”, na pagina de
ajuda About 10cubes.

@ [Loop]  [Loop] @k
step- @ step-1  slep-
step-2  stepd @ step-2
step-3 step-3 step-tN step-3
Figura 64. Sequéncia de imagens do gif
animado loop-ou-steps, na pagina de
ajuda About 10cubes.

Visualizando Signos

Ye®@

Experimentacao
Conforme afirmamos, o objetivo de 10cubes foi modelar de forma
dinimica as relagdes entre as dez classes de signos, ao incorporar
interatividade e modificagdo temporal utilizando recursos infor-
maticos. O projeto inicial previa os seguintes recursos:
(i) visualizacdo das relacdes entre tricotomias que for-
mam as classes (Figuras 46 e 47),

(ii) visualizacdo de subgrupos significativos de classes
(por exemplo, icones, indices e simbolos, Figuras 48,
49 e 50), €
(iii) visualizagdo de relagdes dindmicas entre as classes
(por exemplo, relagcdes de instanciacdo e envolvi-
mento, Figura 51).
O recurso adicional, ndo previsto no projeto inicial, de apre-
sentar legendas para os cubos selecionados tornou mais efi-
ciente a visualizacdo das relagdes que formam as classes,
prevista no item (i), ao informar, de forma mais clara, as
modalidades tricotdmicas que constituem cada cubo/classe.
O fato de as legendas seguirem as mesmas regras para utili-
zagdo de cores adotadas para colorir os cubos contribui para
a percepe¢do, do usudrio, de correspondéncias entre as cores
e as categorias cenopitagéricas (primeiridade, secundidade,
terceiridade). O recurso de destacar os cubos selecionados,
colorindo de amarelo suas arestas, permitia escolher um
determinado cubo e depois girar o diagrama livremente para
analisar, por exemplo, suas relacdes de proximidade e posi-
¢do com os outros cubos.

A inclusdo do botao S/O/I e das legendas relativas as tri-
cotomias contribuiu para a realizacdo do item (ii). De forma
similar ao que ocorre com as legendas para as classes, as infor-
macoes verbais fornecidas pelas legendas para as tricotomias
fizeram com que a visualizacdo de grupos especiais de cubos/
classes fosse mais clara e eficiente. Além disso, a possibilidade
de selecionar estes grupos de cubos/classes, a partir das legen-
das, proporciona maior flexibilidade na visualiza¢do, uma vez
que as faces dos cubos permanecem realgadas ao girarmos o
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diagrama. Também salientamos a relevancia de regras visuais
diferentes para a sele¢do de classe (cubo inteiro destacado por
suas arestas) ou modalidade tricotdmica (face do cubo des-
tacada por suas diagonais), o que permite a visualizagdo de
informacoes “cruzadas” sobre os cubos/classes (por exemplo, a
posicdo dos sinsignos icénicos dentro do grupo de classes de
signos iconicos).

Quanto ao item (iii), as duas sequéncias implementadas
(“instanciagdo / envolvimento” e “implica¢do”) mostram que
¢é possivel implementar a visualizacdo de relagdes dinamicas
entre as classes em 10cubes de forma simples. Futuros desen-
volvimentos deste diagrama poderiam incluir a implemen-
tacdo de outras sequéncias de relagdes entre classes, como
aquelas indicadas em Merrell (1991: 17, Figura 29). Outro
desenvolvimento interessante seria a implementacdo de um
mecanismo que permita a criacdo de sequéncias de relagdes
por parte do usudrio.

Grande parte dos botdes e recursos descritos nesta se¢do
ndo estavam previstos no projeto original e foram acrescen-
tados ao projeto de interface a partir da utilizacdo de versdes
preliminares do diagrama. Embora nenhum tipo de teste de
usabilidade tenha sido efetuado de forma sistemdtica, comen-
tarios feitos por usudrios a partir da versdo alpha-6 também
foram considerados no refinamento do design de interface.
Estes comentdrios motivaram a inclusio do mecanismo de
ajuda descrito nos ultimos pardgrafos da se¢do anterior. Acre-
ditamos que este mecanismo esteja de acordo com os requisitos
para um sistema de ajuda eficiente elencados por especialistas
em design de interface (RASKIN 2000: 174-177; CATO 2001:
265) e que a versdo beta-2 de I0cubes seria avaliada positiva-
mente caso submetida a testes controlados de usabilidade.

11.3.5. 3N3: explorando as estruturas e as relacées entre as dez, 28
e 66 classes de signos

3N3 ¢ um software projetado para construir diagramas trian-
gulares para diferentes classificacdes de signos — divisdes em
10, 28, 66 classes, ou qualquer outro niumero de classes com-
pativel com o modelo peirceano.* Desenvolvido em Java, ele
teve como objetivos principais (i) facilitar a andlise de signos
de acordo com os principios diagramaticos das categorias, tri-
cotomias e classes propostos por Peirce, (ii) possibilitar com-
paragdes de estruturas signicas semelhantes (por exemplo,
legisignos icbnicos) no contexto de diferentes classificagoes,
e (iii) auxiliar na consideracdo de diferentes hipédteses, ela-
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Os pressupostos tedricos para a
construcao deste software foram
expostos anteriormente em Farias

e Queiroz (2000b, 2000c e 2001),
em que nos referimos ao projeto
para este desenvolvimento como
“Diagramas Triangulares”. Para uma
apresentacao das bases tedricas
para as diferentes classificacbes,
consultar o Capitulo I.1.
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46 Efetuamos uma pesquisa bastante
rigorosa entre os manuscritos de
Peirce, no Peirce Edition Project
(IUPUI), mas nao podemos
descartar a possibilidade de que
algum diagrama para este tipo de
classificagao esteja perdido entre os
documentos nao publicados.

Visualizando Signos

boradas pelo préprio Peirce e por alguns de seus comentado-
res (em particular, WEISS; BURKS 1945; SANDERS 1970; LIEB
1977; MARTY 1990; MAROSTICA 1992 e MULLER 1994), sobre
as classificagdes baseadas em mais de trés tricotomias — as
divisdes em 28 e 66 classes.

O projeto, que se concretizou com a implementagio deste
software, teve inicio com a andlise de dois diagramas elabora-
dos por Peirce para dez classes de signos (MS 540: 17, CP 2.264,
EP2: 289-99, Figura 16, e L463: 132-146, CP 8.376, EP2: 483 —
491, Figura 23). Em Farias e Queiroz (2000c, 200la e 2014),
demonstramos que estes dois diagramas foram construidos
com base nos mesmos principios diagramiticos e sugerimos
que estes principios poderiam ser aplicados na construgio de
diagramas para qualquer conjunto n-tricotdmico de classes
baseado no modelo triddico do signo peirceano. A implemen-
tacdo destes principios diagramdticos é o principal recurso
do software 3N3, que possui ainda outros mecanismos inte-
rativos. Uma ferramenta para construir estes diagramas teve
implicagdes importantes, ndo somente para a compreensao da
estrutura das classes e das classificacdes, mas também para a
discussdo sobre a ordem de determinacdo das tricotomias nas
classificagcdes em 28 e 66 classes.

Apresentamos a seguir as questdes que levaram a elabora-
¢do de 3N3, sua fase de desenvolvimento, alguns experimentos
e seus resultados.

Conceitualizacao

A primeira e mais conhecida das classificacdes, baseada em
apenas uma tricotomia, divide os signos em icones, indices
e simbolos. E razoavelmente bem conhecida sua divisio em
10 classes, baseada em trés tricotomias. Menos conhecidas, as
divisdes em 28 e 66 classes aparecem em diversos manuscri-
tos e rascunhos de cartas escritas por Peirce para Lady Welby,
em dezembro de 1908 (EP 2: 478-91; LIEB 1977: 80-85). Estas
divisdes baseiam-se, respectivamente, em seis e dez tricoto-
mias. Embora diversos especialistas (como HOUSER 1992:
501-502; MULLER 1994: 135) concordem quanto  relevincia
destas classificagbes para a compreensdo da semidtica peir-
ceana, elas nunca receberam, por parte do préprio autor, o
tratamento sistemdtico dado as dez classes. Conforme vimos
em II1, Peirce também desenhou vérios diagramas para dez
classes de signos (Figuras 15, 22, e 25), mas aparentemente?*®
nunca fez o mesmo para suas divisdes em 28 e 66 classes. Esta
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foi a principal motivagio para as investigagdes que levaram ao
diagrama descrito nesta secio.

A fase de conceitualizacdo de 3N3 iniciou-se através da
andlise e compara¢do de dois diagramas para as dez classes
de signos (o “diagrama do Syllabus”, Figura 16; e “o diagrama
de Welby”, Figura 23). O primeiro, conforme vimos em IL1.1,
aparece no contexto de sua apresentacdo mais completa das
dez classes de signos e é, sem duvida, o mais conhecido dos
dois. O segundo aparece em uma série de rascunhos de car-
tas para Lady Welby, e aparentemente nao se refere as mes-
mas dez classes.*’ Se negligenciarmos, por um momento, as
diferencas entre as classes de signos presentes nos dois dia-
gramas, poderemos apreciar suas similaridades estruturais.
Em primeiro lugar, podemos notar que os dois diagramas
possuem silhuetas muito parecidas, que podem ser descritas
como formas triangulares equildteras apoiadas em um de seus
vértices. Estas silhuetas sdo formadas por células quadradas
no diagrama do “Syllabus” e por células triangulares no dia-
grama de Welby. Em relacdo ao arranjo das classes, notamos
que os dois diagramas possuem a mesma estrutura interna,
organizada de forma espelhada por um eixo vertical no cen-
tro do diagrama. O espelhamento acontece de forma que as
classes localizadas sobre este eixo (321 e 222) permanecem
no mesmo lugar, enquanto as outras (por exemplo, 111 e 333)
invertem suas posicdes. Estes dois pontos ficam mais claros
ao compararmos as versdes simplificadas dos dois diagramas,
apresentadas nas Figuras 65 e 66.

111

47 Conforme discutimos em 1.1,

parece haver uma diferenca na
ordem de determinacao das classes
que aparecem nos dois diagramas.
No diagrama do “Syllabus” ela é,
explicitamente (EP2: 291), (i) signo
em si mesmo, (i) relacao do signo
com seu objeto, e (iii) relagao do
signo com seu interpretante. No
diagrama de Welby ela parece ser,
implicitamente, (i) natureza do
objeto, (ii) signo em si mesmo, e (iii)
natureza do interpretante.

Figura 65. Syllabus-S: versao simplificada do diagrama para dez
classes desenhado por Peirce em seu “Syllabus” de 1903 (MS 540:
17, EP 2: 296, Figura 16).

Figura 66. Welby-S: versao simplificada do diagrama para dez

classes desenhado por Peirce em rascunho de carta para Lady Welby
(L463:146, EP 2: 491, Figura 22).
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48

49

50

51

52

Esta notacao (111 para qualisigno,
211 para sinsigno iconico, 321 para
legisigno indexical rematico etc.),
ja discutida na primeira parte
deste livro, aparece em alguns
manuscritos de Peirce (em especial
MS 799:4), e é adotada por diversos
especialistas (WEISS; BURKS 1945:
386; SANDERS 1970: 7; DELEDALLE;
RETHORE 1979: 82; JAPPY 1984:1;
MERRELL 1991: 1, entre outros).

Conforme discutimos em [1.1.2, um
diagrama muito similar a Welby-S
foi desenhado pelo proprio Peirce
e pode ser encontrado em L463: 155
(Figura 25).

Esta estratégia foi inspirada no
tratamento que Shea Zellweger
dedica a légica triadica de Peirce
em Zellweger (1991).

O valor de a+b+c=3 nao deve ser
confundido com a variacio de

a, b, ecentre{0,1, 2, 3}. Neste
exemplo, o valor de a+b+c é igual
a 3 porque estamos trabalhando
com as trés tricotomias que
formam as dez classes. Conforme
veremos a seguir, este valor devera
variar de acordo com o niimero
de tricotomias envolvidas em uma
determinada classificacao.

Se dois dos elementos do tripleto
(a, b, ¢) sao iguais a zero, e a soma
destes elementos deve ter um valor
constante, entdo um dos valores de
a,boucéigual aovalor de a+b+c.
Isso significa que nos tripletos
“extremos” ou a= a+b+c, ou b=

a+b+c, ou c= a+b+c.
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No diagrama do “Syllabus” simplificado (Syllabus-S, Figura
65), a notacdo para as classes, que ¢ verbal no diagrama origi-
nal (Figura 16), foi substituida por uma nota¢iio numérica,* dis-
posta de forma similar & que aparece no diagrama para Welby
(Figura 23). Além disso, a numera¢io em algarismos romanos,
assim como a variacdo nas espessuras das divisdes entre as célu-
las, foi suprimida. No diagrama de Welby simplificado (Welby-S,
Figura 66), os tridngulos com vértice para baixo que estavam “em
branco” no diagrama original (Figura 22) foram suprimidos.*’

Para generalizar as questdes estruturais e mostrar que os
dois diagramas seguem os mesmos principios diagramaticos,
¢ preciso compreender o posicionamento das classes nestes
diagramas, em termos de coordenadas triangulares,® em que
cada classe é representada por um tripleto (a, b, c). Para cada
tripleto, os valores de a, b, e ¢ sio nimeros inteiros variando
de 0 a 3 (correspondendo a quantidade de algarismos 1, 2 e 3
que compdem a nota¢do numérica para cada classe), sendo que
a+b+c=3.5 Existem apenas dez tripletos que atendem a estas
exigéncias. Sdo eles: (3, 0, 0), (2, 1, 0), (1, 2, 0), (0, 3, 0), (0, 2, 1),
(O, 1, 2)a (Oa Ov 3)7 (17 0, 2)’ (2a 07 1)7 € (1’ 1, 1)

Estes dez tripletos podem ser arranjados de acordo com
coordenadas triangulares, conforme podemos acompanhar nas
Figuras 67, 68 e 69. Para construir estas coordenadas, desenha-
mos um tridngulo equildtero e posicionamos os tripletos extre-
mos, isto é, aqueles em que dois de seus elementos sdo iguais a
zero,’? em seus vértices (Figura 67). A seguir, os tripletos inter-
medidrios, isto é, aqueles em que os valores de a, b e ¢ corres-
pondem a sequéncias em que um dos elementos permanece
igual a zero e os outros dois assumem valores do tipo (n+l,
n-1), sdo posicionados entre estes vértices (Figura 68). Por fim,
os pontos que correspondem aos tripletos “intermediarios” sdao
ligados por retas paralelas aos lados do tridngulo, ao longo das
quais sdo dispostos os tripletos “centrais” (Figura 69).

(3,0,0) (0,0,3) (3,0,0)

(2,0,1)

(1,0,2) (0,0,3)

(2,1,0) (0,1,2)

(1,2,0) 0,2,1)

(0,3,0)

(0,3,0)
Figura 67. Construindo coordenadas Figura 68. Construindo coordenadas
triangulares para dez classes. Passo 1: triangulares para dez classes. Passo 2:
posicionando os tripletos extremos (3, 0, posicionando os tripletos intermediarios (2, 1,
0),(1,2,0),(0,21),(0,1,2),(1,0,2) e(2,0,1)

entre os vértices extremos das coordenadas

0),(0,3,0) e(0, 0, 3) nos vértices de um
triangulo equilatero.

triangulares iniciadas no passo 1.
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O que obtemos na Figura 69 é um padrdo de dez vértices
que, conforme veremos, corresponde a estrutura interna dos
dois diagramas para dez classes desenhados por Peirce (Figu-
ras 20 e 25). Se considerarmos que o elemento a dos triple-
tos corresponde a quantidade de algarismos “1”; o elemento
b a quantidade de algarismos “2”, o elemento ¢ a quantidade
de algarismos “3” que formam a notagdo numérica para cada
classe e desenharmos quadrados ao redor dos vértices, obte-
remos um diagrama idéntico ao Syllabus-S (comparar Figura
65 e Figura 70). Por outro lado, se invertermos as correspon-
déncias de a e ¢, isto é, se considerarmos que o elemento a
dos tripletos corresponde a quantidade de algarismos “3”, o
elemento b a quantidade de algarismos “2”, o elemento ¢ a
quantidade de algarismos “1”, ¢ desenharmos tridngulos ao
redor dos vértices, obteremos um diagrama idéntico a Welby-S
(comparar Figura 66 e Figura 71).

E possivel utilizar coordenadas triangulares para deter-
minar o arranjo de qualquer conjunto cuja quantidade de
elementos seja igual a um numero triangular. Define-se um
numero triangular como um inteiro que segue a férmula
n(n+1)/2, onde n é um numero natural. Aplicada aos intei-
ros positivos, esta férmula fornece a sequéncia {1, 3, 6, 10,
15, 21, 28,...}. A férmula proposta por Weiss e Burks (1945:
387) para calcular o nimero de classes de signos validas no
sistema peirceano, a partir de um certo numero de tricoto-
mias, (n+1)(n+2)/2, pode ser considerada um caso especial da
férmula anterior, fornecendo numeros triangulares a partir
de 3. Uma vez que esta férmula sempre fornecerd numeros
triangulares, pode-se dizer que € possivel utilizar coordenadas
triangulares para construir diagramas para qualquer ndmero
de classes de signos. Assim, o mesmo procedimento usado
para reconstruir os diagramas Syllabus-S e Welby-S pode ser
utilizado para construir diagramas para qualquer classificagao
de signos, incluindo as divisdes em 28 e 66 classes, conforme
veremos a Seguir.

Para construir um diagrama baseado em coordenadas trian-
gulares para as 28 classes, devemos criar um padrdo de vértices
onde localizamos os 28 tripletos da forma (a, b, ¢) que corres-
pondem a estas classes. Uma vez que a divisdo em 28 classes
estd baseada em seis tricotomias, os elementos a, b e ¢ destes
tripletos devem variar entre {0, 1, 2, 3, 4, 5, 6},% respeitando a
regra a+b+c=6. Da mesma forma como procedemos para deter-
minar o arranjo de dez vértices (Figuras 67, 68 e 69), comecamos
por posicionar os tripletos extremos (6, 0, 0), (0, 6, 0) e (0, 0, 6)
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(3,0,0)

(2,0,1)

(1,0,2) (0,0,3)

(0,3,0)
Figura 69. Construindo coordenadas
triangulares para dez classes. Passo 3:
posicionando o tripleto central (1,1, 1)
no cruzamento das retas que ligam os
pontos (2,1,0) e (1,2,0),(0,2,1) e (0,1,
2),(1,0,2)e(2,0,1).

Figura 70. Syllabus-S reconstruido a
partir das coordenadas triangulares para

dez classes (comparar com Figura 65).

Figura 71. Welby-S reconstruido a partir

das coordenadas triangulares para dez
classes (comparar com Figura 66).

53  Relembrando, isso corresponde a
quantidade de algarismos “1”, “2” e “3”
que compdem a notagao numérica
paraas classes. Uma vez que estamos
trabalhando com seis tricotomias, a
quantidade de algarismos “1”, “2” e
“3” que compde cada uma das classes
deveravariar entre 0 e 6.
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54 lIsso significa que, ao longo dos
lados do tridngulo teremos as
seguintes sequéncias:
(6,0,0),(51,0)(4,20),(33,0) (2
4,0),(1,5,0),(0,6,0);
(0,6,0),(0,51),(0,4,2),(0,3,3),
(0,2,4),(0,1,5),(0,0,6); e
(0,0,6),(1,0,5),(2,0,4),(3,0,3),
(4,0,2),(5,0,1),(6,0,0).

(6,0,0) (0,0,6)
o/ \e/\o/\e/\e/\e/\o
A A A A

NAVA AT
AANAT

(0,6,0)
Figura 72. Diagrama para 28 classes
construido ao redor de um padrao de
28 vértices dispostos de acordo com
coordenadas triangulares.

Figura 73. Diagrama triangular para

28 classes, com notacao numérica. Os
pontos indicam as células ocupadas por
classes no diagrama de Welby (Figura 22).
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nos vértices de um tridngulo equilitero, e os quinze tripletos
intermedidrios ao longo dos lados correspondentes deste mesmo
tridngulo.® Ligando os pontos marcados pelos tripletos inter-
medidrios com retas paralelas aos lados do tridngulo, obtemos
um padrdo de 28 vértices, ao redor dos quais podemos construir
células triangulares para abrigar as 28 classes (Figura 72).

Podemos agora “traduzir” os tripletos nas sequéncias de
algarismos 1, 2 e 3 que formam a notacdo numérica para as
classes. Se adotamos as mesmas correspondéncias utilizadas
para reconstruir o diagrama Welby-S, obtemos um diagrama
bastante similar ao diagrama de Welby original (comparar
Figura 22 e Figura 73). Esta ¢ uma indicagdo de que, se Peirce
tivesse desenhado diagramas para as 28 classes, ele provavel-
mente usaria um método similar ao que estamos empregando
aqui. O mesmo método pode ser utilizado para construir um
diagrama equivalente para as 66 classes de signos (Figura 74).

33 33 /N\33 31/\33 11/\33 11/\33 11/\31 11/\11 11

33 22/\33 21/ \32 11/\22 11
32 22 22 21

33 22/\32 21/\22 11

Uma das vantagens deste procedimento estd relacionada a
capacidade de construcdo de diagramas equivalentes para qual-
quer classificagdo de signos, consistente com o sistema peir-
ceano. Isto, conforme afirmamos em outras ocasides (FARIAS;
QUEIROZ 2000b, 2000c, 2001, 2003, 2014 ), permite analisar e
comparar as diferentes — e muitas vezes conflitantes — hipédte-
ses sobre as divisdes dos signos em 28 e 66 classes. Nos artigos
mencionados, apresentamos alguns exemplos destas andlises e
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comparagdes, que eventualmente forneceram as bases para o
design do 3n3, um software que implementa a construgio de
“diagramas triangulares”.

Figura 74. Diagrama triangular para
66 classes de signos, com classes
apresentadas na forma de tripletos.

Desenvolvimento

Uma das maiores dificuldades para constru¢do manual dos dia-
gramas triangulares ¢ determinar as coordenadas triangulares
e cuidar para que os tripletos sejam expressos corretamente e
dispostos nas posi¢des adequadas. A andlise e comparagdo de
hipéteses, por sua vez, requer uma traducio destes tripletos
em nota¢do numérica e também, muitas vezes, em uma des-
cricao verbal. 3N3 foi concebido para facilitar a construcdo e
andlise destes diagramas, automatizando o processo de gera-
¢do e providenciando uma forma rdpida e simples de andlise
de seus componentes. A primeira versao de 3N3 possuia ape-
nas o recurso de gerar diagramas equivalentes para um certo
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Figura 75. Aspecto da versao alpha-1de
3N3, com o menu de selecao do niimero
de tricotomias ativado.

Figura 76. Aspecto da versao alpha-1
de 3N3, com algumas células de um
diagrama para 28 classes selecionadas.
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numero de classes, de acordo com uma quantidade de trico-
tomias variando entre 3 e 10 (Figura 75). As classes apareciam
descritas como tripletos e era possivel selecionar um ou mais

elementos do diagrama (Figura 76).
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A partir deste desenvolvimento, foram estabelecidas diversas
especificacdes para a interface e funcionamento do programa,
que comegaram a ser implementadas nas versdes subsequen-
tes do software. As principais inovagdes em relagio ao esbogo

original foram a cria¢io de um campo que exibia a notagao
numérica para as classes selecionadas e uma tabela que forne-
cia a descri¢iio verbal para estas classes (Figura 77).
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Desenvolvimento —interface de entrada

A partir da versdo alpha-2, a interface de entrada de 3N3
(Figura 78) passou a ter, como elementos principais, dois cam-
pos para insercdo de valores numéricos, intitulados number of
classes (“ntmero de classes”) e number of trichotomies (“nimero
de tricotomias”), e um botdo intitulado build diagram (“cons-
truir diagrama”). 3N3 utiliza os valores inseridos no campo
number of trichotomies como n para calcular e mostrar o valor ¢
de classes no campo number of classes, de acordo com a férmula
c=(n+1)(n+2)/2 e vice-versa. Com um destes campos preenchi-
dos, ¢ suficiente clicar no botdo build diagram para ver o sof-
tware construir um diagrama correspondente.

0= MNiDiagram(aphal) ————
3N3

Number of trichotomies [ |
Number of classes [
Build Diagram

Figura 78. A interface de entrada de 3N3

na versao alpha-5.1.

Show Class

D]

S
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3N3

Murmber m’trichotomies

( Build Diagram ]

ERROR:

[The number of trichotomies must be
lower or equal to 12, 1% will not be
pozsible to build this diagram.

Mumber of classes

Figura 79. Mensagem de erro para
niimero de tricotomias maior do que o
limite estipulado, na versao alpha-5.1
de 3N3.

3N3

Number of trichotomies l:l
Number of classes

[ Euild Diagram ]

ERROR:

The nurnber of classes must be lower or
equal to 91, It will not be possible to
build this diagram.

Figura 80. Mensagem de erro para
numero de classes maior do que o limite
estipulado, na versao alpha-5.1 de 3N3.

3N3

Number of trichotomies
'] 5 I

[ Build Diagram |

A RNING:

alues not bestowed by Peirce
Eeholarship, The number of clagses rmust
be a positive integer that conforms to the
formula {n+13(n+23/2. The clozest
upper allowed value haz been set.

Number of classes

Figura 81. Mensagem de alerta para
numero de classes que nao obedece a
formula (n+1)(n+2)/2, na versio alpha-5.1
de 3N3.
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O numero de classes e tricotomias foi limitado a duas casas
decimais, podendo chegar a até doze tricotomias, ou 91 classes.
Estes nameros ndo precisariam ser limitados, mas a falta de um
limite aumentaria desnecessariamente a complexidade da
implementacio, principalmente no que diz respeito a constru-
¢ao dos diagramas e respectivas tabelas, como veremos. Os dia-
gramas se tornariam ilegiveis, caso mantivessem o mesmo
tamanho, ou precisariam crescer ilimitadamente, aumentando
sua drea em propor¢do ao numero de classes em questdo. As
tabelas, por outro lado, se tornariam muito longas, crescendo
em propor¢do ao nimero de tricotomias envolvidas.

Desenvolvimento —alertas

O numero de tricotomias inserido no campo number of tricho-
tomies deve ser um inteiro maior ou igual a 1. O numero de
classes no campo number of classes, por sua vez, deve obedecer
a férmula (n+1)(n+2)/2. Um campo foi criado logo abaixo do
botdo build diagram para mostrar mensagens de alerta a res-
peito dos valores inseridos nos campos number of trichotomies e
number of classes. Se o usudrio inserisse um ntmero de trico-
tomias ou classes maior do que o limite aceito pelo programa
(doze tricotomias, 91 classes), este campo exibiria uma mensa-
gem de erro informando o valor deste limite (Figuras 79 e 80).

Caso o usudrio inserisse no campo number of classes um
valor que nio obedecesse a férmula (n+1)(n+2)/2, o programa
substituiria este numero pelo mais préximo, e maior valor
vélido, e enviaria uma mensagem de alerta (Figura 81). Embora
o software permitisse criar diagramas com diferentes niimero
de classes e tricotomias, apenas alguns destes valores (1, 3, 6 e
10 para o numero de tricotomias; 3, 10, 28 e 66 para o nimero
de classes) sao considerados validos pelos especialistas na
semidtica de Peirce. Se os valores inseridos fossem diferentes
destes, o programa construiria o diagrama, mas enviaria uma
mensagem de alerta (Figura 82).

Construindo diagramas com 3N3

Ao clicar no botdo build diagram, um diagrama triangular com
o numero de classes determinado no campo number of classes
seria construido (a Figura 83 mostra um exemplo). As classes
eram representadas nos diagramas por tripletos da forma (a, b,
¢) onde a corresponderia ao nimero de algarismos 1, b ao
numero de algarismos 2, e ¢ ao nimero de algarismos 3 que
constitufa a notacdo numérica para cada classe. O tripleto
“extremo”, no qual a seria igual ao valor expresso no campo
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number of trichotomies, colocado no canto superior direito do
diagrama; aquele onde ¢ ¢ igual a este valor seria colocado no
canto superior esquerdo, e aquele onde b ¢ igual a este valor
seria colocado no canto inferior.

A organizacdo dos tripletos, assim como a conven¢io para
sua traducdo na notagdo numérica, poderiam ser diferentes
sem prejuizo para a coeréncia dos diagramas: as posi¢des dos
tripletos extremos superiores poderiam ser invertidas, assim
como a convencdo para a traducdo dos elementos a e c. A esco-
lha dos pardmetros utilizados nesta versdo do programa levou
em consideracdo o fato de que o diagrama mais conhecido para
as classificacdes de Peirce é o diagrama do “Syllabus” (Figura
16), e buscou tornar mais intuitiva a tradugdo dos tripletos
em notacdo numérica. Para isso, a estrutura deste diagrama
(classe 111 no canto superior direito, classe 333 no canto supe-
rior esquerdo) foi mantida, e, para o estabelecimento de cor-
respondéncias entre os elementos dos tripletos e sua traducio
em algarismos, foi seguida a ordem alfabética (a= quantidade
de 1s, b= quantidade de 2s, c= quantidade de 3s).

D = MNiDbiagram(alphal) =&——7F——— El
Nurber of trichotomies [ ]
1300y 1zon nozy 1003y
Number of classes

Build Diagram

(B i [ED

Show Class

7 E: [0

1030

DT

5 +)(s-0a BE El

Qualisign Iean Rheme

Sinsign Index Discent

Legisign symbol Argument

Tabelas de tricotomias

Além do diagrama, o programa construia uma tabela com as
tricotomias envolvidas na classificacdo. Estas tabelas tinham
a funcdo de fornecer informacdo para a leitura dos tripletos
em termos de descricdes verbais para as classes de signos. Elas
eram formadas por 4 linhas, em que, de cima para baixo, a pri-
meira corresponderia ao nome da tricotomia, e as outras trés
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Humber of trichotomies
Humber of classes Fl I
[ Build Diagram ]
HRNING:
alues not bestowed by Peirce
[Fcholarship.

Figura 82. Mensagem de alerta para
niimero de classes ou de tricotomias
que nao considerados validos pelos
especialistas, na versao alpha-5.1 de 3N3.

Figura 83. Diagrama triangular para
dez classes de signos criado pela versao
alpha-5.1de 3N3.



120

55 Estalista, com excecao do item
“other (outro)” segue a sequéncia
de tricotomias suas respectivas
abreviaturas e modalidades
discutida na Secao .1.3.

Figura 84. Diagrama triangular para
dez classes de signos criado pela versao
alpha-5.1 de 3N3, com o menu drop-

down da dltima coluna da tabela ativado.

Visualizando Signos

as modalidades primeiridade (2* linha), secundidade (3? linha)
e terceiridade (4* linha), de cada uma destas tricotomias. O
numero de colunas era sempre igual ao nimero de tricoto-
mias determinado no campo number of trichotomies.

A primeira linha das tabelas era formada por uma sequ-
éncia de menus drop-down (que se transformavam em lis-
tas quando clicivamos sobre eles, Figura 84), todos com as
seguintes opgoes:>

S ([natureza do] Signo);

Oi ([natureza do] Objeto Imediato);

Od ([natureza do] Objeto Dindmico);

S-Od (relagdo do Signo com o Objeto Dindmico);

Ii ([natureza do] Interpretante Imediato);

Id ([natureza do| Interpretante Dindmico);

S-Id (relagdo do Signo com o Interpretante Dindmico);
If ((natureza do] Interpretante Final);

S-If (relacdo do Signo com o Interpretante Final); e

S-Od-If (relagdo do Signo com o Objeto Dindmico e Inter-
pretante Final)

other (outro).

Oo————— e INZ Diagram (betal) - e e [ [
Number of trichotomies [3
Number of classes "D—I [HE=) 1287 ez [0

Build Diagram ]

1Z1m REED [

1z 1027

S

Qualisign Icon

Sinsign Index: Discent

Legisign Symbol Argument

O projeto de interface previa que o significado das abrevia-
turas dos menus drop-down apareceria na forma de submenu
ao lado de cada uma delas (Figura 85). Este recurso ndo pdde
ser implementado devido a limitag¢Ges correntes, na época, da
linguagem Java, e as informag6es sobre o significado destas
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abreviaturas passaram a ser dadas na pagina de ajuda, como
discutimos adiante.
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Por default, e com base no que foi discutido a respeito das tri-
cotomias e classifica¢es no Capitulo L1., algumas combinagdes
especiais de nimero de tricotomias/nimero de classes geravam
sequéncias especificas de opg¢des das listas dos menus drop-down.
A combinacdo que corresponderia a divisdo em dez classes gerava
a sequéncia (S, S-Od, S-Ifj (Figura 84); a que corresponderia a
divisdo em 28, a sequéncia (Od, Oi, S, If, Id, Ii) (Figura 87); e aquela
que corresponderia a divisio em 66 classes, a sequéncia (S, Oi,
Od, S-0d, Ti, Id, S-1d, If, S-If, S-Od-If) (Figura 87).
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Figura 85. Aspecto do projeto de
interface de 3N3, simulando a ativacao do
recurso de submenus dentro dos menus
drop-down.

Figura 86. Diagrama triangular para
28 classes de signos criado pela versao
alpha-5.1de 3N3.
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Figura 87. Diagrama triangular para

66 classes de signos criado pela versao
alpha-5.1de 3N3.

56 No caso limite databelado
diagrama para 91 classes/12
tricotomias, a opcao “other” é
repetida na 11° e na 12° coluna.
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Sinsign Denominative Concretive Index Categorical Percussive Interrogative Practical Dicent Experiential
Legisign Distributive Collective Symbol Relative Usual Cognificative Pragmatistic Arqument Habitual

Para todas as outras combinagdes, a sequéncia de opg¢des seguia
a ordem dos itens do menu drop-down.* Em qualquer caso, o
usudrio teria sempre a possibilidade de modificar estas sequ-
éncias por meio da manipulagdo dos menus. O conteudo das
demais células da tabela seguia, com a excecdo da opgdo other,
a nomenclatura para as modalidades mais utilizadas pelos
comentadores e discutida na Sec¢do I.1.3:

S: Qualisign, Sinsign, Legisign;

Oi: Descriptive, Denominative, Distributive;

Od: Abstractive, Concretive, Collective;

S-Od: Icon, Index, Symbol;

Ii: Hypothetical, Categorical, Relative;

Id: Sympathetic, Percussive, Usual;

S-Id: Suggestive, Interrogative, Cognificative;

If: Gratific, Practical, Pragmatistic;

S-If: Rheme, Dicent, Argument;

S-Od-If: Instinctive, Experiential, Habitual.
A opgao other permitia, ainda, que o usudrio utilizasse nomen-
claturas alternativas, ou mesmo que estabelecesse sua prépria
nomenclatura. Para isso, bastaria digitar nos campos apropria-

dos a nomenclatura desejada e em seguida pressionar a tecla
return para fixd-la na tabela.
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Tripletos, classes, listas e tabelas

Ao clicar em uma célula do diagrama poderiamos observar, na
lista show class, a traducdo do tripleto a que esta célula corres-
ponde em uma sequéncia de algarismos 1, 2 e 3 que descre-
vem esta classe “numericamente”, de acordo com as categorias
cenopitagdricas. Também poderfamos observar, destacadas em
vermelho na tabela, uma sequéncia de células que correspon-
dente a descricio verbal desta classe (Figura 88). Este procedi-
mento era particularmente 1til para revelar o significado de
um tripleto em termos verbais ou numéricos.

O=————— 3Dagram(alphay) =—8r——————————— El
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sinsign Index Discent

Legisign Symbol Argument

De modo similar, ao clicar em uma célula da tabela poderiamos
observar, na lista show class a classe (ou o conjunto de classes)
que possuia este elemento — uma modalidade em uma tricoto-
mia, em uma certa posi¢do, por exemplo, “icones” na segunda
tricotomia — em sua composicio. No diagrama, as células com
os tripletos correspondentes a estas classes sio automatica-
mente realgadas. No restante da tabela, células que correspon-
dem a modalidades necessariamente envolvidas pela modalidade
selecionada (por exemplo, “remas”, pois todos os icones sdo
remadticos) aparecerdo em vermelho, e células que correspon-
dem a modalidades que podem estar envolvidas mas que ndo
fazem parte da composi¢ao de todas as classes que compdem o
conjunto das classes com a modalidade selecionada (por exem-
plo, “qualisigno”, “sinsigno” e “legisigno”, uma vez que os ico-
nes podem ser signos com estas naturezas) aparecem com o
contorno em vermelho. As modalidades que nfo estdo envol-
vidas, de nenhuma forma, permanecem em branco (Figura 89).
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Figura 88. Diagrama triangular para
dez classes de signos criado pela versao
alpha-5.1de 3N3 com a célula que
contém o tripleto (2, 1, 0) selecionada.
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Figura 89. Diagrama triangular para O=——— 3\3Diagram (alphay)

dez classes de signos criado pela versao 3N3
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Este altimo procedimento é particularmente util para iden-
tificar subgrupos especiais de classes dentro de uma classifi-
cagdo. Através deste recurso podemos, por exemplo, localizar
com facilidade todos os icones presentes em um diagrama
triangular que tem a mesma estrutura do diagrama do “Sylla-
bus” (Figura 89). Selecionando mais de uma célula da tabela
podemos também relacionar diferentes classificagdes e identi-
ficar, por exemplo, quais s3o as classes que podem ser descri-
tas como “legisignos indexicais rematicos” (321) dentro de um
diagrama para 66 classes. Este recurso foi implementado na
versdo beta-1 do programa (Figura 90).

Figura 90. Diagrama triangular para 66
classes de signos criado na versao beta-1

de 3N3, com as células “legisign”, “index”
e “rheme” da tabela selecionadas.
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A partir da versao beta-1 de 3N3 tornou-se possivel inte-
ragir com os diagramas construidos a partir da lista show class.
Um campo para inser¢do de sequéncias numéricas foi colo-
cado acima da lista, tendo ao lado um botio “mais” e um botiao
“menos”. Com isso, tornou-se possivel acrescentar classes a
lista digitando sua sequéncia numérica neste campo, e cli-
cando em seguida sobre o botdo “mais” (Figura 91). O campo
aceitava apenas sequéncias compostas pelos algarismos 1, 2 e
3, que obedeciam a regra (x1, x2<xl1, x3<x2, ... xn+1<xn) e cuja
quantidade de elementos fosse igual a quantidade de tricoto-
mias do diagrama em questdo. Para excluir classes da lista,
bastava seleciond-las e clicar no botdo “menos” (Figura 92).

o

About 3NZ

about 3N3 (betal.1

3N3
triangular diagrams for n-trichotomic classes of signs

Enter a value in the 'number of trichotomies' field, andfer in the ‘number of dasses' field, then click an
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- W3lues in the field number of classes’ must be triangular numbers agreeing to the farmula [(n+1)
(n+2) / 2], where n iz the number of trichetomizz, For inualid entries, the program will substitute the
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= M3 will not build diagrams for classifications with more than 12 trichetomies or more than 91
clazses,

Click on a triangular call in the diagram to se= the corresponding numeric dass description in the 'Show
Class' list, and related varbal class description (highlightsd cells) in the dassification table,

- When mars than one trisngular cell is selected, a list of sll carresponding numeric clsss descriptions
will be shawn in the 'Shaw Clasz' list. The clazsification table will show in red the verbal descriptions
that apply to all selected triangular cells, and with a red outline the verbal descriptions that apply to
anly some of them,

- Click on a selected (red) triangular cell to de-select it.

Click on the dassification table cells to highlight the classes (friangular cells) that encempass the selected
medality, The dassification table will alse highlight the verbal deseriptions that follaw fram the one in the
selected cell. The 'Shaw Glass' list will display a list of the corresponding numeric dass desariptions.

- The classification table will show in red the cells that correspond to verbal descriptions that must
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there iz more than one choice.
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trichotomies.

- The abbreviations shown in the menus correspond to the following trichotomy descriptions:
5 = [nature of the] Sign: Qualisign, Sinsign, Leqisign

i = [nature of the] Immediate Object: Descriptive, Denominative, Distributive

©d = [nature of the] Dynamic Object: Abstractive, Concretive, Collective

5-0d = Relation of Sign to Dynamic Object: Icon, Index, Symbol

Ii = [nature of the] Immediate Interpretant: Hypothetical, Categerical, Relative

1d = [nature of the] Dynamic Interpretant: Sympathetic, Percussive, Usual

5-1d = Relation of Sign to Dynamic Interpretant: Suggestive, Interrogative, Cognificative
If = [nature of the] Final Interpretant: Gratific, Practical, Pragmatistic

1f = Relation of Sign to Final Interpretant: Rheme, Dicent, Argument

5-0d-1f = Relation of Sign to Dynamic Cbject and to Final Interpretant: Instinctive, Experiential,
Habitual
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Model conception by Priscila Farias and Jado Queiroz
Interactivity and interface design by Priscila Farias
Java programming by Antonio Gores

@ Farias, Queiraz and Gormes 2001
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Figura 91. Inserindo uma classe na lista
show class, na versao beta-1de 3N3,
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Figura 92. Excluindo uma classe da lista
show class, na versao beta-1de 3N3.

Figura 93. Pagina de ajuda de 3N3.
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Ajuda

Assim como no 10cubes, no 3N3 também foi acrescentado um
recurso de ajuda ao usudrio, consistindo em um botdo help
localizado no canto superior direito da interface de entrada
(Figura 78) e em uma pdgina em html com créditos e informa-
¢oes basicas sobre o funcionamento do software (Figura 93).

Experimentacao

Como vimos na Se¢do I.1.3, hd controvérsias quanto a ordem
das tricotomias envolvidas nas classificagdes em 28 e 66 clas-
ses de signo. A divisdo em dez classes proposta no “Syllabus”
de 1903 (EP 2: 289-99), por outro lado, é razoavelmente bem
conhecida e abordada de forma bastante consistente pelos
especialistas. Os recursos fornecidos por 3N3 permitem que
diferentes abordagens sobre as classifica¢des encontradas na
literatura especializada sejam comparadas.

Os exemplos a seguir mostram como este software pode
ser usado para comparar diversas posi¢oes, conflitantes, sobre
as 28 e as 66 classes de signos. Para isso, partiremos do prin-
cipio de que, como sugerem alguns autores (MARTY 1990:
225-228; MAROSTICA 1992: 117-120), é possivel estabelecer
correspondéncias entre as dez classes de signos descritas no
“Syllabus” e as divisdes em 28 e 66 classes. As dez classes ser-
vem, assim, como referéncia para estas comparagoes.

Experimentacao - o diagrama de Welby e as 28 classes

\

A primeira suposi¢io a ser examinada relaciona-se a cor-
respondéncia entre o diagrama de Welby — um diagrama
para dez classes desenhado por Peirce em um esbogo de
carta para Lady Welby no final de dezembro de 1908 (Figura
22) — e as dez classes de signos descritas no “Syllabus”. No
trecho dedicado a fase de conceitualizagdo de 3N3, chama-
mos atencdo para o fato deste diagrama ser bastante simi-
lar aos diagramas triangulares para as 28 classes de signos
construidos a partir de coordenadas triangulares. De fato,
o diagrama de Welby possui o mesmo numero de célu-
las triangulares apontando para baixo (28), embora apenas
dez delas estejam ocupadas por classes. Uma vez que as
classes descritas neste diagrama parecem ndo ser as mes-
mas encontradas no diagrama do “Syllabus” e, uma vez
que existe indicacdo explicita as 28 classes em pelo menos
outro manuscrito datado da mesma semana (carta enviada a
Lady Welby datada de 23 de dezembro de 1908, Peirce 1977:
84-85, EP 2: 481), podemos perguntar se Peirce nio teria
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em mente as 28 classes quando desenhou este diagrama.
Além disso, podemos perguntar se ha alguma relacdo entre
as dez classes que aparecem no diagrama de Welby e as dez
classes descritas no “Syllabus”.

Para examinar esta suposi¢do, iniciamos construindo um
diagrama triangular para 28 classes de signos e identificando
nele as posicdes ocupadas por classes no diagrama de Welby
(comparar Figura 94 com Figura 23 e Figura 73). Na lista show
class podemos observar que as classes selecionadas seguem
um padrdo peculiar, que pode ser descrito como hl=h2=tI,
h3=h4=t2, h5=h6=t3.5
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Se considerarmos que a ordem correta das tricotomias envol-
vidas na divisdo em 28 classes é aquela fornecida por Peirce na
carta de 23 de dezembro (PEIRCE 1977: 84-85, EP 2: 481), ou
seja [h1=0d, h2=0i, h3=S, h4=Ii, h5=Id, h6=If], s6 existe uma
relacdo possivel com as dez classes descritas no “Syllabus”. Ela
acontece a partir da terceira tricotomia da divisdo 6-tricoto-
mica (h3), que corresponde a primeira divisdo 3-tricotdmica
(t1) descrita no “Syllabus”: a natureza do signo, ou o signo em
si mesmo (S). Cruzando as posi¢des das classes do diagrama de
Welby com as trés modalidades da tricotomia S no diagrama
triangular para 28 classes, percebemos que entre as dez clas-
ses de Welby, entendidas como parte das 28 classes, existem
trés qualisignos (Figura 95), quatro sinsignos (Figura 96) e trés
legisignos (Figura 97).
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57  Aseguinte convencao sera utilizada
para descrever padroes na
formagao das classes:

« as tricotomias envolvidas em
divisdes 3-tricotdmicas serao
identificadas por tn;

« as tricotomias envolvidas em
divisdes 6-tricotdmicas serao
identificadas por hn; e

« as tricotomias envolvidas em
divisoes 10-tricotdmicas serao
identificadas por dn,

« onde n indica a posicao de uma
tricotomia dentro da ordem de
determinagao.

Figura 94. Diagrama triangular para
28 classes com as 10 células que
correspondem as posicoes de classes
no diagrama de Welby (Figura 23)
selecionadas.



128

Figura 95. Diagrama triangular para
28 classes com os trés qualisignos que
correspondem a posicoes de classes
no diagrama de Welby (Figura 23)
selecionados.

Figura 96. Diagrama triangular para
28 classes com os quatro sinsignos
que correspondem a posicoes

de classes no diagrama de Welby
(Figura 23) selecionados.
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Experimentacao —a hipotese de Marostica

Para Mardéstica (1992: 117-120), é possivel localizar, entre aque-
las que pertencem as divisdes em 28 e 66, classes especificas
que correspondem as dez classes apresentadas por Peirce no
“Syllabus” de 1903. Segundo a autora, as tricotomias envol-
vidas na divisio em 28 classes sdo as mesmas utilizadas no
exemplo anterior, mas em uma ordem de determinacao dife-
rente, [h1=S, h2=0i, h3=0d, h4=Ii, h5=Id, hé=If]; as envolvi-
das na divisio em dez classes seriam [t1(S), t2(O), t3(I)].5® Ela
também argumenta que a relagdio entre as dez e as 28 classes
deve seguir o padrao [hl=tl, h2=h3=t2, h4=h5=h6=t3].

Existem apenas dez classes, entre as 28, que respeitam
este padrio:

111111

211111

222111

222222

311111

322111

322222

333111

333222

3 33 333

Inserindo estas sequéncias na lista show class obtemos a Figura 98,
que mostra a localizagdo destas dez classes no diagrama para
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Figura 97. Diagrama triangular para
28 classes com os trés legisignos que
correspondem a posicoes de classes
no diagrama de Welby (Figura 23)
selecionados.

58 Segundo Marostica (1992: 115-116),
nos devemos entender as dez classes
como “combinagdes ... baseadas no
tipo estatico de definicao do signo”
dado por Peirce. Sendo assim, no
lugar de S-Od teriamos apenas
“0”, eno lugar de S-If teriamos

“qr

simplesmente “I”. Ela afirma,
contudo, que a combinagao destas
tricotomias resulta nas mesmas
dez classes descritas por Peirce no
“Syllabus” de 1903, inclusive no que
se refere as modalidades expressas

por estas tricotomias.



130

Figura 98. A localizacdo das dez classes
dentro de um diagrama para 28 classes,
segundo a suposicao de Marostica.

Figura 99. Um diagrama para 28 classes
com a classe “322111” selecionada.
Segundo a suposicao de Maréstica, esta
classe deveria corresponder ao “legisigno
indexical rematico” descrito por Peirce.

Visualizando Signos

as 28 classes. Cruzando estes dados percebemos que, segundo
Mardstica, entre estas dez classes existem 1 qualisigno, 3
sinsignos e 6 legisignos, coerente com o que temos nas dez
classes descritas no “Syllabus”. Contudo, se levarmos em con-
sideracdo as descri¢des verbais para estas classes, fornecidas
pela tabela de tricotomias, veremos que a relacdo entre as
dez classes obtidas por Mardéstica e as dez classes descritas no
“Syllabus” ¢ bastante problematica. A classe 322111, por exem-
plo, que segundo a autora deveria corresponder ao “legisigno
indexical remdtico”, no “Syllabus”, ¢ descrita como um “legi-
signo denominativo concretivo hipotético simpatético grafi-
tico” (Figura 99).
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Mardstica (1992) propde também um método para dese-
nhar diagramas para divisoes (dez, 28 e 66 classes de signos),
com resultados bastante similares aos apresentados neste
capitulo (Figura 38). O desenvolvimento de seus argumentos
sugere que a relagdo entre as classificacdes possa ser esten-
dida as 66 classes. Mas seu trabalho ndo vai muito além da
exposicdo de uma sequéncia de tricotomias que nio respeita
aquelas propostas por Peirce, nem encontra respaldo entre
especialistas: S (signo), IOP (objeto imediato como objeto pos-
sivel), IOA (objeto imediato como objeto atual), ION (objeto
imediato como coisa necessdria), DOP (objeto dindmico como
objeto possivel), DOA (objeto dindmico como objeto atual),
DON (objeto dindmico como coisa necessdria), II (Interpretante
Imediato), DI (interpretante dindmico) e FI (interpretante final).
Embora Mardstica ndo seja clara sobre a relagdo desta sequéncia
com as divisdes dos signos e menos ainda quanto as modali-
dades expressas por estas tricotomias, utilizando os recursos
de 3N3 ¢ possivel construir um diagrama compativel com esta
suposicio e tentar localizar algumas classes (Figura 100).
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59 Como discutido na Secao I.1.3, esta
é amesma ordem de determinacao
defendida por Miiller (1994: 147).
Para Marty (1990), diversos autores
(WEISS; BURKS 1945; DELEDALLE;
RETHORE 1979; JAPPY 1984) teriam
compreendido mal o trecho da
carta para Lady Welby onde Peirce
fornece a ordem de determinacio
destas tricotomias (PEIRCE 1977: 84-
85, EP2: 481). Para Marty, devemos
entender destinate como um
sindnimo de final, e explicit como
um sinénimo de immediate.

o 3N3Diagram (betal)
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Experimentacao —a hipotese de Marty

Como Mardstica, Marty (1990) também relaciona as dez e 28
classes de signos. Ele adota, contudo, uma ordem de determi-
nacdo diferente para as seis tricotomias envolvidas: [h1(Od),
h2(0i), h3(S), h4(If), h5(Id), h6(Ii)].* Segundo o autor, embora
esta ordem de determinacdo, em que os “objetos” antecedem

1P 104 10N oop D0 DON

Hypothetical Sympathetic Gratific

Cateqorical Percussive Practical

Relative Usual Pragmatistic

Figura 100. Um diagrama para 66

classes, com a sequéncia de tricotomias
proposta por Maréstica (1992) e com a
classe “3222222111” selecionada.
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Figura 101. Diagrama para 28 classes
com as duas classes 6-tricotdmicas

que, segundo Marty (1990: 225-228),
correspondem a classe 3-tricotdmica 321,
selecionadas.

Visualizando Signos

o “signo”, pareca estar em conflito com a ordem de determi-
nacdo exposta no “Syllabus” (em que a “natureza do signo”
antecede a “relacdo do signo com o objeto”), as 28 classes
podem ser consideradas subdivisdes das dez classes de signos
apresentadas no mesmo artigo de acordo com o padrao [hl=tl,
h3=t2, h4=t3] (MARTY 1990: 225-228). Neste caso, para cada
uma das dez classes descritas no “Syllabus” deve-se encontrar
uma ou mais correspondentes entre aquelas pertencentes a
divisdo em 28 tipos de signos.

Para localiza-las utilizando 3N3, iniciamos com um dia-
grama para 28 classes onde a tabela de tricotomias segue a
ordem de determinacdo adotada por Marty. Em seguida, utili-
zamos o padrdo proposto pelo autor para selecionar os grupos
de classes que correspondem as dez classes 3-tricotomicas. Por
exemplo, para encontrar o conjunto de classes 6-tricotdmicas
que corresponde a classe 321, selecionamos a modalidade 3
da primeira coluna de tricotomias, a modalidade 2 da terceira
coluna e a modalidade 1 da quarta coluna (Figura 101). A Figura
102 mostra a divisdo das 28 classes segundo este principio.
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TR 0 D D TE T e Figura 102. Diagrama para 28 classes

= cEE EEE \/ mostrando os dez conjuntos de classes
TSI Ty 13127 R i o787 6-tricotdmicas que, segundo Marty
& I £ (1990: 225-228), correspondem as dez

332

14,200 13,218 1222} (RN 10,24} classes 3-tricotdmicas.

Ao estabelecer estas correspondéncias utilizando 3N3, fica
imediatamente claro que, embora seja possivel dividir as 28
classes em dez grupos segundo o padrido proposto por Marty,
a relagdo entre estes conjuntos e as classes descritas no “Sylla-
bus” é bastante problemdtica. Notamos, por exemplo, que o
conjunto das classes 6-tricotbmicas que, segundo Marty, ¢
uma “subdivisdao” dos legisignos indexicais rematicos (321) ndo
possui nenhum legisigno, mas apenas sinsignos (ver tabela de
tricotomias na Figura 101). Além disso, os conjuntos que cor-
respondem aos sinsignos e aos legisignos iconicos (211 e 311)
possuem apenas qualisignos, e aquele que corresponde aos
legisignos indexicais dicentes (322) possui apenas sinsignos
(Figuras 103, 104 € 105).
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Figura 104. Diagrama para 28 classes
com o conjunto de classes 6-tricotdmicas
que, segundo Marty (1990: 225-228), é
uma subdivisao da classe 3-tricotomica
311 (legisignos iconicos), selecionado.

Figura 105. Diagrama para 28 classes
com o conjunto de classes 6-tricotdmicas
que, segundo Marty (1990: 225-228), é
uma subdivisao da classe 3-tricotomica
322 (legisignos indexicais dicentes),
selecionado.
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Experimentacao —relagdes entre as 3, as 6 e as 10 tricotomias

Os problemas encontrados nas suposicoes de Maréstica e Marty
derivam do fato destes autores buscarem uma relagdo entre as
classes desconsiderando que existe apenas uma tricotomia em
comum nas divisdes em dez e 28 classes propostas por Peirce no
“Syllabus” em 1903 e na carta para Lady Welby de 23 de dezem-
bro de 1908. Se, como discutimos nas Se¢des 1.1.2 e 1.1.3, estas
tricotomias sdo <S, S-Od, S-If>, para as dez classes do “Syllabus”,
e <S, Oi, Od, Ii, Id, If>, para as 28 classes da carta de Welby, entdo,
independentemente da ordem de determinagdo, existe apenas
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uma tricotomia (S) que estd envolvida em ambas as classificagoes.
Por outro lado, como discutimos nos mesmos capitulos, a divisdo
dos signos em 66 classes envolve os conjuntos de tricotomias e
mais uma décima (S-Od-If). Mas ha divergéncia entre os especia-
listas quanto a ordem de determinacdo destas dez tricotomias.

Podemos utilizar 3N3 para visualizar e testar as conse-
quéncias de diferentes ordens de determinacdo nas relacoes
entre as 66 e as dez classes de signos. Para isso, iniciamos
construindo um diagrama para 66 classes onde a ordem das
tricotomias na tabela segue a “lista dos dez aspectos de acordo
com os quais as principais divisdes de signos sdo determina-
das” (L463: 134, 150, CP 8.344, EP 2: 482-483) fornecida por
Peirce: S, Oi, Od, S-Od, Ii, Id, S-1d, If, S-If, S-Od-If. A partir dai,
ao clicar nas células da tabela que pertencem as colunas das
tricotomias presentes na divisao em dez classes (S, S-Od e S-If)
podemos identificar, um a um, os conjuntos de classes 10-tri-
cotdmicos que correspondem as classes descritas no “Sylla-
bus” de 1903. E possivel identificar, por exemplo as classes
10-tricotdbmicas que correspondem aos legisignos indexicais
remadticos (321) nesta configuracio (Figura 90).

Em seguida, repetimos o protocolo partindo de diferentes
ordens de determinacdo. A Figura 106 mostra o que ocorre
ao localizarmos a mesma classe em um diagrama onde as tri-
cotomias estdo dispostas segundo a ordem de determinacdo
defendida por Miiller (1994: 147): Od, Oi, S, If, Id, Ii, S-Od, S-If,
S-Id, S-Od-If. Notem que, embora as tricotomias referentes a
divisdo em dez classes (S, S-Od e S-If) permane¢am na mesma
posicdo relativa (em ambos os casos, S precede S-Od, que pre-
cede S-If), as diferencas na ordem de determinagdo das sete
tricotomias restantes tém consequéncias tanto para a quan-
tidade quanto para a composicdo das classes 10-tricotOmicas
que compdem os conjuntos relacionados as dez classes. Por
exemplo, diferente da ordem de tricotomias exposta na “lista
dos dez aspectos”, a ordem defendida por Miiller (1994) exclui
a existéncia de legisignos indexicais remdticos distributivos,
mas inclui um legisigno indexical remdtico pragmatistico
(comparar as tabelas das Figuras 90 e 106).

Outro exemplo ¢ o conjunto de classes 10-tricotdomicas
que correspondem aos “qualisignos [icOnicos remdticos]” do
“Syllabus”. Seguindo a ordem de tricotomias fornecida pela
“lista dos dez aspectos” (L463: 134, 150, EP 2: 482-483), temos
apenas um qualisigno (Figura 107). Seguindo a ordem de
determinacdo defendida por Miiller (1994: 147) ou a ordem
adotada por Lieb (1977: 164, apoiado em Peirce 1977: 84-85,
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Figura 106. Diagrama triangular
para 66 classes de signos, com as
células “legisign”, “index” e “rheme”
da tabela selecionadas a partir da
ordem de determinacao defendida
por Miiller (1994:147).

Visualizando Signos

EP 2: 481) — Od, Oi, S, Ii, Id, If, S-Od, S-Id, S-If, S-Od-If —,
temos seis qualisignos (Figuras 108 e 109). O nimero de classes
10-tricotébmicas que correspondem aos qualisignos nestas duas
ultimas ordens de determinagdo é igual porque a tricotomia
S esta localizada na mesma posi¢do. A composi¢do das classes
10-tricotémicas dos dois conjuntos também ¢ idéntica devido
ao fato das trés primeiras tricotomias serem as mesmas, € a
terceira (S) determinar as modalidades seguintes (1 ou “pri-
meiras”, em termos cenopitagoéricos).
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Figura 107. Diagrama triangular para 66
aspectos” (L463:134, 150, EP 2: 482-483),
“Syllabus” de 1903.
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classes de signos, configurado de acordo com a ordem de determinacao de Peirce na “lista dos dez
mostrando o conjunto das classes 10-tricotémicas que correspondem aos qualisignos descritos no
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Figura 108. Diagrama triangular para 66 classes de signos, configurado de acordo com a ordem de determinagao de Miiller (1994: 147),

mostrando o conjunto das classes 10-tricotdmicas que correspondem aos qualisignos descritos no “Syllabus” de 1903.
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Figura 109. Diagrama triangular para
66 classes de signos, configurado

de acordo com a ordem de
determinacao de Lieb (1977: 164),
mostrando o conjunto das classes
10-tricotdmicas que correspondem
aos qualisignos descritos no
“Syllabus” de 1903.








