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APRESENTACAO

Tendo como ponto de partida um Memorando de Entendimento de Coopera-
¢ao Técnica e Cientifica celebrado em 2012 entre o Ministério de Educa¢ao, Cultu-
ra e Ciéncia de Sao Tomé e Principe (MECC/STP), o Fundo das Nag¢oes Unidas para
a Infancia — Escritério Sio Tomé e Principe — (Unicef) e a Pontificia Universidade
Catolica do Rio de Janeiro (PUC-Rio) foi assinado com o Laboratério Interdiscipli-
nar de Design Educagdo do Departamento de Artes & Design da PUC-Rio, (LIDE/
DAD/PUC-Rio), um acordo de cooperagdo a nivel institucional para o desenvolvi-
mento de um plano pedagdgico para a educacdo de primeira infancia em STP.

A Republica Democratica de Sao Tomé e Principe é um pequeno pais situa-
do a trezentos quilémetros da costa ocidental da Africa, proximo das costas do
Gabao, Guiné Equatorial, Camaroes e Nigéria, formado por duas ilhas principais
com area total de 1.001 km?e que tem em torno de 160 mil habitantes. Foi cold-
nia portuguesa até 1975 e sua lingua oficial é o portugués.

No ambito do citado acordo foram definidas inumeras metas a serem alcan-
cadas, das quais destacam-se no presente artigo as acoes relacionadas a elabora-
¢ao de contetdos curriculares para a Educagao Infantil para as faixas etarias de
quatro e cinco anos, assim como o desenvolvimento de metodologias de ensino e
producdo de materiais didaticos de apoio aos conteidos do curriculo.

Adotou-se na elaboracdo do plano pedagogico acima referenciado uma pers-
pectiva eminentemente interdisciplinar, tendo por base um estreito relacionamen-
to entre as areas do design e da educagio, pratica comum aos projetos que sao
desenvolvidos no LIDE/DAD/PUC-Rio?.

O LIDE/DAD/PUC-Rio tem como coordenadora a professora doutora Rita
Maria de Souza Couto do Departamento de Artes & Design (DAD/PUC-Rio) e
conta com a presenga entre seus pesquisadores da professora doutora Maria Appa-
recida Campos Mamede-Neves, professora Emérita do Departamento de Educa-

1 O projeto teve inicio em janeiro de 2013 e tem término previsto para o ano de 2017, com a uni-
versalizagdo dos curriculos de quatro e cinco anos em todos os jardins de infincia das ilhas de
Sao Tomé e de Principe.

2 No Laboratério Interdisciplinar de Design Educacdo sdo desenvolvidas investigagdes no ambito
da sublinha de pesquisa “Design em Situagdes de Ensino-aprendizagem” sobre ensino de design
— curriculo de graduagio e de pos-graduagio, formacao docente, formagao pos-graduada de de-
signers brasileiros; e o design no ensino — iniciacdo universitdria em Design, Design nos ambitos
da Educagio Infantil, Ensinos Médio e Fundamental; Design em Parceria, Design Social, criati-
vidade e interdisciplinaridade. O LIDE retne professores, pesquisadores, bolsistas de Iniciacao
Cientifica e alunos mestrandos e graduandos. Funciona nas dependéncias do Departamento de
Artes & Design da PUC-Rio. O LIDE pertence a linha de pesquisa do PPGDesign intitulada
“Design: tecnologia, educac¢do e sociedade”.
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¢ao (EDU/PUC-Rio). A equipe permanente de projeto do LIDE/DAD/PUC-Rio é
composta por seis professores pesquisadores que tém formagio interdisciplinar nas
areas de design, pedagogia, educagio, psicopedagogia, comunicagao, letras e artes.
Além da equipe permanente, um grupo de consultores ad hoc integra o cadastro
dos docentes habilitados a contribuir com as atividades de ensino e produ¢io de
materiais didaticos neste laboratério de pesquisa.

A interacdo entre os membros da equipe de trabalho da PUC-Rio e da equipe
de STP permitiu um maior entendimento do contexto real e garantiu a abordagem
de problemas identificados e definidos em conjunto com esse grupo. Essa pratica
favoreceu a geracao de solugdes em consonancia com os anseios e necessidades do
pais no tocante a implanta¢ao do projeto de educag¢ao de primeira infancia. Per-
mitiu, ainda, a configuragio de uma proposta pedagogica de bases metodologicas
e de objetos guiados por um processo aberto e realizado em parceria.

O presente artigo relata o trabalho realizado entre os anos de 2013 e 20135,
que resultou na elabora¢io do plano pedagdgico e dos contetdos curriculares
para a Educacdo Infantil para a faixa etdria de quatro anos.

EDUCACAO INFANTIL: UM ESPACO INTERDISCIPLINAR DE
PROJETO

A Educacio Infantil tem papel social importante no desenvolvimento huma-
no e social. A prioridade geralmente estd centrada na escola fundamental, com
acesso e permanéncia das criancas e aquisi¢io de conhecimentos, mas a luta pela
Educacdo Fundamental ndo contraria a importancia da Educacdo Infantil — pri-
meira etapa na Educa¢io Basica (KRAMER, 1999).

Experiéncias demonstraram que as criangas que frequentam estabelecimen-
tos do ensino Educacido Infantil desenvolvem com maior facilidade a autoestima e
outras qualidades e aptiddes que lhes permitem estar melhor adaptadas, emocio-
nal e intelectualmente, ao ingresso no ensino bdasico. Entretanto, as dificuldades
do periodo p6s-independéncia na Republica Democratica de Sio Tomé e Principe
fizeram com que esse ensino fosse relegado a segundo plano durante os tltimos
trinta anos. Sua revitaliza¢do passa pela afirmac¢io de uma vontade politica para
o setor e a adogao de medidas e politicas robustas, nomeadamente a garantia da
universalidade e gratuidade de acesso ao ensino Educacdo Infantil de qualidade
(Portal MECC-STP-2012).

A melhoria da qualidade de aprendizagem na Educag¢do Infantil é uma
prioridade do MECC-STP, que fixou como objetivos em seu plano decenal
para a educagdo a formagao e capacitacido de educadores, auxiliares, gestores
e inspetores para este ciclo de ensino; a formagao e capacitagdo de educadores
especializados em NEE; a melhoria da qualidade de acolhimento nas instala-
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¢oes da Educacdo Infantil, nomeadamente da qualidade fisica dos estabele-
cimentos, da qualidade da alimentagdo escolar e da adequa¢do de materiais
ludicos e pedagdgicos destinados a aprendizagem das criangas, com vista a
garantir a retenc¢ao destas em condi¢des aceitaveis de aprendizagem; a meta de
um numero adequado de criangas por educador e auxiliar (de quinze a vinte
alunos); a elabora¢do de um curriculo minimo nacional com os respectivos
manuais e guias de orientagdo; e adequar um quadro legal necessario ao seu
desenvolvimento, consecu¢do e cumprimento.

Os indicadores de desempenho em 2012 e as metas estabelecidas para 2022
encontram-se resumidas:

Tabela 11.1 — Indicadores e metas
Indicadores Situactio em Metas fixadas
2012 para 2022
Taxa liquida de escolarizagdio 5??!3)-5 100%
Taxa de cobertura (0-2 anos) 6,7% 10%
Taxa de admisséio de criancas com NEE nd 50%
% de infraestruturas adaptadas para criangas com NEE 0 25%
% de educadores especializados em NEE 0 50%
N.2 salas existentes 170 +171
N.2 de educadores e auxiliares existentes 348 +301
% de educadores especializados em diferentes dominios nd 50%
Récio criangas/educador e auxiliar nd 40

Fonte: LIDE/DAD/PUC-Rio

A presente proposta teve por base as metas definidas pelo MECC-STP, acima
apresentadas e que compdem as recomendacdes presentes na Lei n® 2/2003, Lei
de Bases do Sistema Educativo e no Referencial Curricular para a Educac¢io de
Infancia (Creche e Jardim de Infiancia) na Republica Democratica de Sao Tomé e
Principe, desenvolvido pela Universidade de Aveiro.

No citado documento, a praxis pedagdgica, tonica do trabalho docente com
a Educagio Infantil, apresenta uma base tedrica conceitual relativa ao desenvol-
vimento e a aprendizagem de criancas de trés a seis anos. Sobre ela, portanto, se
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assentara toda a docéncia a ser desenvolvida na Educa¢do Infantil da Republica
Democratica de Sio Tomé e Principe, considerando que:

a)

O homem é um ser social e todo o seu desenvolvimento — da concep¢ao
até a morte — se constroi pelas sucessivas trocas com o meio externo. Por
consequéncia, a aprendizagem tem seu significado estruturado e confirma-
do pelo c6digo cultural do meio em que ela se inscreve. O meio cultural
se define por ser o entorno que constroi a estrutura do sujeito e determina
as suas acoes, dando-lhes uma marca propria de seu tempo e seu lugar. A
relagio do homem com seu meio cultural é uma relacdo de reciprocidade
e, do mesmo modo, a relacdo entre seus pares € e serd sempre de trocas.
Em relacdo a pessoa humana, fala-se de um sujeito concreto, o que pres-
supde um conjunto de estruturas articuladas entre si, quais sejam: estru-
tura fisica (corpo e organismo — a base psicofisica), estrutura racional
(pensamento e cogni¢do) e estrutura motivacional (situando o conjunto
num contexto historico-politico-social determinado e vivendo um mo-
mento especifico do seu ciclo vital). Por isso, o trabalho pedagogico s6
tem sentido se realizado levando-se em conta como se constituem e como
se integram as diferentes dimensdes desse ser: além da estrutura fisica, a
dimensao racional, a dimensao motivacional e a dimensao social, sendo
que esta se desdobra em dimensdo contextual e interpessoal.

A aprendizagem é um conceito que implica em duas significacdes: como
processo e como produto.

Como processo, refere-se a organizacdo das estruturas mentais em niveis
que vio se construindo em complexidade crescente e atuando nas diferentes
dimensdes. E fundamental, portanto, que o professor conheca a evolugio
desse processo para poder organizar de forma adequada o que ensina, como
ensina e até onde pode ir quando ensina. Como produto, a aprendizagem
nao € um processo unico, mas se traduz pelas mudancas no comportamen-
to observavel que se dd na mudanga na rede do conhecimento com diferen-
ciagdo progressiva na sua complexidade; mudanga de interesse (motivagoes
positivas ou negativas) que se constroi pela relagdo entre o sujeito e as dreas
que o atraem ou fazem-no recuar, ndo desejar; mudanca de valores como
resultado da identificagiao da crianga com seus pais, membros da familia,
professores ou encarregados, portanto, em principio apenas com 0s que O
rodeiam e que lhe ensinam as crengas, os modos de se comportar, os mitos
e as normas do seu contexto. Mais tarde, esse circulo vai se abrindo para
novas experiéncias e o contato com outros contextos, ainda dentro do pais
ou pelas trocas internacionais que vao acontecendo.

A aprendizagem como um conceito complexo tem como ponto principal a
percepcao. Perceber nao é, apenas, perceber objetos concretos. Percebemos

199



200 Design para uma educagdo inclusiva

além desses objetos concretos, objetos ideais, fruto de nossa construcdo
imagindria e, sobretudo, percebemos relagdes entre pessoas, fatos, fe-
nomenos, etc. Assim sendo, o comportamento humano ¢é o resultado de
como o homem percebe 0 mundo e de como ele se percebe no mundo.
Esse é um ponto fundamental para o campo pedagogico, porque o pro-
fessor deve levar o aluno a perceber, a propor possiveis relacdes entre
os fenomenos, mais do que apenas ensina-lo a repetir o que ele disse ou
escreveu no quadro.

A aprendizagem pode se dar de dois modos diferentes, mas inter-relacio-
nados — modos direto e indireto — independentemente do momento do desen-
volvimento em que o ser humano esteja. Aprende-se de modo direto quando a
aprendizagem € o resultado de vivéncias concretas e pessoais de quem aprende.
Aprende-se de modo indireto através das informacoes fornecidas pelas pessoas
que foram ou sdo para nos modelos significativos na nossa compreensido do
mundo, na constru¢io do nosso conhecimento. Neste grupo de pessoas estao
incluidos os pais, os mestres, os encarregados, os amigos e companheiros de
idade, enfim, todos aqueles que nos permitem apreender o legado do contexto
social em que estamos inseridos. Essas figuras sdo responsaveis, principalmente,
pela aprendizagem dos interesses, de regras sociais e morais que regem nosso
comportamento, porque, ao realizarem a tarefa de nos ensinar, estio passando
também seus valores e crengas.

DESCRICAO DAS BASES PEDAGOGICAS DO TRABALHO

A proposta politico-pedagogica elaborada propde uma estrutura ancorada
nas bases conceituais acima descritas, valorizando as relacoes entre os conteudos
e as possiveis significagdes que estes tenham para os alunos, apresentando conte-
udos vivos e concretos, portanto, indissociaveis da realidade social dos alunos e
baseada em desdobramentos metodologicos necessarios para cada drea de saber
que compde a estrutura curricular.

Trata-se, assim, de uma proposta pedagdgica que segue a linha ACAO <>
DIALOGO <> PARTICIPACAO, baseada nas experiéncias do aluno, como tam-
bém e sempre, na competéncia do professor.

A conduta metodologica que norteou a defini¢do de conteudos, o desenho
do curriculo e as atividades propostas utilizou predominantemente os termos
propostos por Polya (1957), uma espécie de estratégia de ensinar adotada por
Mamede-Neves (2012), desenvolvida de forma individual ou em pequenos gru-
pos, na qual hda uma grande énfase na compreensao de como o individuo pensa
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e como aprende quando esta diante de uma situagao de impasse, seja ela simples
ou complexa.

Ela se centra na observa¢io das acoes da crianca, em suas formula¢oes, em
como se expressa para explicar de que modo chegou a determinados resultados,
porque agiu de tal modo etc. Por isso, considera-se que esta forma diddtica de
conduzir a aprendizagem na Educacio Infantil é essencial porque leva os alunos a
terem interesse pelo que estd sendo proposto, irem além do que é ensinado, desen-
volverem ao mesmo tempo a autonomia e a aprendizagem colaborativa, mais pre-
parados, portanto, para usar convenientemente as estruturas de conhecimento.

Tal proposta encontra ressonancia nas ideias de Schon (2000) sobre a refle-
x40 na agdo. A pratica de refletir sobre suas a¢des torna o “aprendente” dono
de sua propria performance, orientando-o a fazer diferente e melhor, a construir
teorias, novas técnicas, testar hipoteses e modificar suas agoes.

Tomando por diretrizes as bases conceituais acima expostas, no ambito da
proposta pedagdgica que norteia a elabora¢ao dos conteudos curriculares para
a Educacdo Infantil para as faixas etarias de quatro e cinco anos, foi conside-
rado o trabalho por competéncia, como a capacidade de atuacdo para chegar
a um resultado em uma situacdo concreta: sio a¢des ou desempenhos que se
executam e se adquirem como praticas habituais. Sob esta perspectiva, uma
competéncia é: uma capacidade — é uma atitude de desempenhar-se; de atuagao
- ndo é s6 uma atitude tedrica, mas desemboca em ag¢des; para chegar a um re-
sultado — esta sempre dirigida a um objetivo; em uma situacao concreta — nao se
limita a aprender um procedimento que se repete igualmente todas as vezes, mas
exige adaptagdes, ajustes e mudancas oportunas de acordo com as mudancas
das circunstancias.

Em suma, competéncia é uma capacidade necessaria para desempenhar uma
acdao. Enumeram-se como principais beneficios da educagio baseada em compe-
téncias as possibilidades de relacionar conhecimentos, valores e aplicagdes prati-
cas, facilitando a conexdo da teoria com a vida pratica; a possibilidade de realizar
uma selecio de saberes que tém mais incidéncia na pratica, superando a formagao
s tedrica ou apenas de nocdes vagas; a possibilidade de utilizar referenciais de
avaliacdo que vdo além do levantamento de simples conhecimentos; e a possibili-
dade de centrar a avalia¢do sobre a aprendizagem do individuo.

A aplicagdo dos elementos da educa¢do por competéncia que norteou a ela-
boracdo dos contetidos curriculares para a Educagio Infantil para a faixa etaria
de quatro anos, acima referenciada, pode ser visualizada na Figura 11.2.
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AREA DE CONHECIMENTO

EXPRESSAO - ARTE
(Habilidades)

« Explorar e identificar elementos de musica
para se expressar e interagir com os outros.
Perceber estruturas ritmicas e reconhecer
utilizar as variagdes de velocidade e densidade
na organizacio e realizacio de algumas
produgdes musicais.

Perceber e expressar sensagies e sentimentos,
pensamentos interpretados por meio da
misica.

Improvisar, compor e interpretar
musicalmente,

Produzir trabalhos de arte utilizando a linguagem
do desenho, da pintura, da colagem, etc.
Observar elementos constituintes da linguagem
visual - cor, forma, etc.

Desenvolver o gosto, cuidado e respeito pelo
processo de criacao e produgdo.

Participar de atividades que envolvam

criagao de objetos, histérias, jogos, cangées
brincadeiras.

Interessar-se pelas suas producdes e de outros
colegas, bem como de outros artistas

Ampliar e valorizar o conhecimento da cultura
local e de outros paises.

-

-

-

AREA DE CONHECIMENTO

LINGUAGEM
(Habilidades)

» Ampliar gradativamente habilidades de
comunicagdo, expressio.

Elaborar e responder perguntas.

Usar a linguagem oral para comunicar e opinar
ideias e sentimentos em conversas.

Narrar com coeréncia suas vivénclas em
situagdes de intercadmbio social.
Familiarizar -se com a escrita pelo manuseio de
textos em diferentes suportes.

Comegar a decifrar o codigo verbal.
Reconhecer e escrever o seu nome em varios
suportes,

Reconhecer e escrever o nome dos colegas.
Praticar a escrita de proprio punho, utilizando
o conhecimento de que dispde no momento.
Produzir hipéteses de textos individuais e
coletivos com ajuda do educador.

Escolher sozinho livros para manusear,

Escutar textos lidos adequados a suaidade,
compreendendo o seu significado, bem como
criar e recontar histérias.

Marcar tempo por meio do calendario.
Familiarizar-se com a escrita por meio do
manuseio de textos e da vivéncia de diversas
situagbes nas quais o seu uso se faga necessario.
Distinguir diferentes géneros textuais lidos em
sala - poesias, histérias, parlendas, etc.
Estabelecer relagdes entre fala e

escrita, mesmo que ainda ndo saiba ler
convencionalmente.

Fazer cdpia de palavras e pequenas frases.
Diferenciar o desenho da escrita e letras de
numeros.

-

-

.
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INTENCIONALIDADES

COMPETENCIAS COGNITIVAS

OBSERVAR

Explorar
Identificar
Reconhecer
Indicar
Apontar
Descrever
Discriminar
Localizar
Constatar

REALIZAR

Classificar

Seriar

Compor e decompor

Controlar

Antecipar

Calcular por estimativa

Medir

Interpretar

Ampliar possibilidades

Representar graficamente elementos

COMPREENDER

Analisar

Perceber

Explicar

Justificar

Criticar

Explicar prognéstico

Descobrir

Aplicar relagdes e conhecimentos.




AREA DE CONHECIMENTO

EXPRESSAO - MOVIMENTO
(Habilidades)

+ Ampliar possibilidades expressivas do préprio
mevimento.

Apropriar-se progressivamente da imagem
global do seu corpo.

Conhecer segmentos e elementos do seu
corpo.

Desenvolver atitude de interesse e cuidado
COMm O Corpo,

Conhecer gradativamente limites e
possibilidades do corpo.

Trabalhar diferentes qualidades e dindmicas
does movimentos.

Controlar gradualmente o préprio movimento.
Ajustar as suas habilidades motoras para
participagdo em jogos e brincadeiras.

Utilizar movimentos de pega, encaixe,
lancamento.

Manusear com desenvoltura objetos.
Aperfeicoar habilidades manuais.

AREA DE CONHECIMENTO

MEIO FISICO E SOCIAL
(Habilidades)

Desenvolver a curiosidade pelo mundo social e
natural, buscando informagdes e formulando
perguntas.

Participar de situagdes de intercimbio social
em que possa expressar opinides prépriase
confrontar ideias.

Ter conhecimento, considerar, respeitar e
utilizar regras elementares de convivio social.
Participar da realizagdo de pequenas tarefas
do quotidiano que envalvem agdes de
COOperacao.

Estabelecer relagtes entre o meio ambiente e
as formas de vida que nele se estabelecem.
Ampliar o conhecimento sobre o mundo
animal, estabelecendo relagdes entre as
diversas espécies.

Ampliar o conhecimento sobre as plantas e as
relaghes entre as diversas espécies.

Entender a importancia da preservacio das
espécies animais e vegetais.

Compreender sua pertenga a diversos grupos
sociais, identificando papéis sociais existentes
e estabelecendo relagées entre o modo de vida
de seu grupo e de outros grupos.

Interessar-se pelo modo de ser, viver e
trabalhar de grupos sociais do presente e do
passado.

Valorizar o patriménio cultural do seu grupo
social e de outros grupos.

Desenvolver nogdes bdsicas de higiene,
valorizando hébitos de autocuidado, boa
alimentagdo, seguranga, protegdo do corpo e
cuidados com a aparéncia.

Desenvolver nogdes de alimentacdo saudavel,
interessando-se em experimentar novos
alimentos, bern como em alimentar-se sozinho.

S&io Tomé e Principe: um espago interdisciplinar de projeto

AREA DE CONHECIMENTO

MATEMATICA
(Habilidades)

+ Reconhecer e valorizar no seu quotidiano os
nimeros, as operagdes numéricas, a contagem
oral e as nogdes espaciais.

Comunicar ideias matematicas de virias
formas: oral, escrita. Desenho, objetos etc.
Desenvolver estratégias e formular hipoteses.
Ter capacidade para lidar com situagdes-
problema relativas as competéncias
matemndticas acima descritas e dentro da sua
etapa de desenvolvimento.

Formular as suas préprias estratégias.

Lidar com situagdes matematicas novas,
aplicando conhecimentos jd adquiridos.
Trabalhar sequéncia numeérica, relacionando
progressivamente a ideia de nimero &
quantidade correspondente.

Conhecer e identificar propriedades
geométricas.

Identificar posigdo de um objeto ou nimero
numa série, explicitando a nogdo de sucessor e
antecessor.

Trabalhar com medidas de comprimento,
peso, volume, tempo, bem como comparar
grandezas.

Descrever propriedades geométricas de
objetos e figuras bi e tridimensionais.
Descrever e representar pequenos percursos,
trajetos e posicdes de pessoas e objetos no
espago.

=

-

=

-

Figura 11.1 e 11.2: Competéncias cognitivas e habilidades a serem trabalhadas no curriculo de quatro anos. Fonte: LIDE/DAD/PUC-Rio
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A ESTRATEGIA OPERACIONAL

A estratégia operacional da proposta elaborada pelo LIDE/DAD/PUC-Rio
para a defini¢do dos contetidos concernentes a Educagio Infantil e do desenho da
proposta curricular considerou que a rela¢ao entre esses dois niveis se da de forma
organica, uma vez que sao interdependentes.

A abordagem e elaboracdo da proposta de curriculo foi participativa e co-
laborativa, envolvendo os atores sociais (educadores, auxiliares, metodélogos,
pedagogos e gestores de STP) integrando com os grupos de trabalho para debater
a educagao no periodo da primeira infancia. Criou-se um espaco aberto e legitimo
de investiga¢do, fomentando a formac¢ao de uma rede intercultural entre os parti-
cipantes na constru¢do de uma politica publica legitima.

Para consecucdo dos objetivos definidos foi escolhida como diretriz metodo-
l6gica a pesquisa qualitativa, definida por Vieira (2004, p.17) “[...] como a que se
fundamenta principalmente em analises qualitativas, caracterizando-se, em prin-
cipio, pela ndo utiliza¢io de instrumental estatistico na andlise de dados”.

Segundo Alasuutari (1975, p. 7 apud VIEIRA, 2004), a andlise qualitativa é
aquela em que a logica e a coeréncia da argumentacdo nao sao baseadas apenas
em relacdes estatisticas entre variaveis. Contudo, vale ressaltar que a nio utili-
zacdo de técnicas estatisticas nao significa que as andlises qualitativas sejam me-
ramente especulacdes subjetivas. Esse tipo de andlise, de acordo com Vieira, tem
por base conhecimentos tedricos empiricos que permitem atribuir-lhe cientificida-
de. Desse modo, é frequente a presenga de dados quantitativos como fundamento
de analises qualitativas. Sob essa perspectiva, a pesquisa qualitativa ndo implica
exclusdo de andlises quantitativas de dados qualitativos.

Ela permite a exploragdo de paradoxos e contradi¢des, apontando para um
caminho promissor ao se estudar a realidade como um fenomeno socialmente
construido, que muitas vezes nao pode ser apreendida em sua plenitude por estu-
dos que se baseiem unicamente em desenhos quantitativos de pesquisa.

A pesquisa qualitativa representa um modo especifico de analise do mundo
empirico, que busca a compreensdo dos fendmenos sociais a partir das experién-
cias e pontos de vista dos atores sociais e o entendimento dos significados que es-
tes atribuem as suas ag¢oes, crengas e valores. Ou seja, busca saber o que sabem os
atores, o que veem e compreendem. Sua principal forga deriva de sua flexibilidade
e capacidade de aprofundamento na andlise de processos sociais ndo suscetiveis
de serem abordados por meio de métodos fechados e de conhecer elementos, pro-
cessos, significados, caracteristicas e circunstancias que nio podem ser medidos
apenas em termos de quantidade, frequéncia e intensidade.
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Tendo por base as orientacdes acima apresentadas, foi escolhida como di-
retriz a pesquisa-a¢ao que, conforme Franco (2005) é um viés metodologico que
considera a voz do sujeito, sua perspectiva, seu sentido, mas nao apenas para
registro posterior e interpretagao do pesquisador, uma vez que a voz do sujeito
fard parte da tessitura da metodologia da investiga¢do. Neste caso, a metodologia
nio se faz por meio das etapas de um método, mas se organiza pelas situacoes
relevantes que emergem do processo.

Segundo Tripp (2005), a pesquisa-a¢ao é um dos tipos de investigagio-acao,
que é um termo genérico para qualquer processo que siga um ciclo no qual se
aprimora a pratica pela alternancia entre agir no campo da pratica e investigar
a respeito dela. Planeja-se, implementa-se, descreve-se e avalia-se uma mudanca
para a melhora de sua pratica, aprendendo mais, no correr do processo, tanto a
respeito da pratica quanto da propria investigacdo.

Também segundo Tripp (2005), a pesquisa-a¢ao deve ser continua, pois deve
ser um trabalho regularmente desenvolvido para melhorar algum aspecto dela,
sendo pro-ativa nas mudangas, dado que suas mudancas sao a¢oes baseadas na
compreensao alcancada por meio da andlise das informagdes de pesquisa onde
os julgamentos devem ser feitos com base nas melhores evidéncias que se possa
produzir. A pesquisa-agio é participativa e colaborativa, na medida que envolve
todos os que dela participam.

Adotada e perspectiva da pesquisa-a¢io, o trabalho foi pautado por inume-

ras a¢Oes brevemente descritas a seguir, que foram marcadas por uma parceria
permanente e produtiva.

MISSOES NO TERRENO

Constituiram-se oito missdes presenciais de membros da equipe do LIDE/
DAD/PUC-Rio, com durac¢ao de sete dias cada, em Sao Tomé e em Principe. O
desenvolvimento do trabalho foi baseado na observagio da dinadmica escolar em
visitas no terreno, em cursos de formacdo, oficinas de produ¢io de materiais di-
daticos, conversas formais e informais com educadores, auxiliares, metod6logos,
pedagogos e dirigentes. Teve como iniciativa estratégica, entre outras, produzir um
levantamento da situagdo e da cartografia escolar, contemplando, inclusive, uma
investigag¢do dos recursos naturais de Sao Tomé e Principe que pudessem ser utili-
zados na produgio de material didatico e/ou recursos pedagogicos. Os programas

das missdes no terreno incluiram, dentre outras atividades, as seguintes: palestras
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sobre estratégias e metodologias de Educacdo Infantil; aulas de formagio com
conteudos especificos sobre o desenvolvimento cognitivo de criangas, articulando
teoria, curriculo e pratica docente; oficinas com dinamicas de natureza pratica
para capacitar educadores e auxiliares em relacdo a técnicas, desenvolvimento,
produgao e utilizacdo de materiais didaticos.

Imersoes de educadores na PUC-Rio

Os dois programas de imersao realizados em 2014 e 2015 contemplaram
a formagao presencial dos professores de STP na PUC-Rio durante quinze
dias cada. Os programas das imersdes incluiram, dentre outras atividades,
as seguintes: palestras ministradas por convidados com expressdo na area de
Educacio Infantil; aulas de formacdo com contetudos especificos, articulando
teoria, curriculo e pratica docente; formagao/oficinas com dinamicas de na-
tureza pratica que tiveram por objetivo capacitar os educadores e auxiliares
em relagdo a técnicas, desenvolvimento, producdo e utilizagdo de materiais
didaticos; visitas a escolas, nas quais os educadores puderam ter contato com
outras vivéncias pedagodgicas.

Elaboracao das bases curriculares no LIDE/DAD/PUC-Rio

O processo de parceria entre a equipe do LIDE e a equipe de STP marcou
os trabalhos de elaboracdo de um referencial curricular e a construcao de uma
metodologia de ensino condizente com as caracteristicas do pais e de seus habi-
tantes, bem como com as metas definidas pelo MECC-STP presentes Lei de Bases
do Sistema Educativo e no Referencial Curricular para a Educag¢do de Infancia
desenvolvido pela Universidade de Aveiro, como mencionado anteriormente.

A metodologia empregada no desenvolvimento do referencial curricular
para quatro anos e os objetos criados para suportar os contetdos sdo os seguin-
tes: detalhamento de contetdos e das atividades previstas para o curriculo; desen-
volvimento, testagem e universalizacdo de um curriculo referencial; elaboragio,
validagio e revisio de documentagio atinente ao curriculo referencial; projeto e
produgdo grafica do curriculo referencial; revisio do material impresso; valida-
¢ao do material final; elaboracao de relatério de validacao do material.

Apresenta-se a seguir, na Figura 11.3, um quadro-resumo das atividades re-
alizadas entre os anos de 2012 e 2006.
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Assinatura do Acordo de Cooperacao Técnica
entre UNICEF, MECCF e PUC-Rio

JANEIRO = 12 MISSAQ = Contato inicial ® Definicao do projeto e Definicdo
das Bases Conceituais do PPP e Elaboracdo de Conteldos Curriculares
JUNHO a OUTUBRO - CURSO LIVRE = Conferéncias a distancia para
formacdo de educadores e auxiliares ® Elaboracdo de Parametros Bésicos de
Espaco e Infraestrutura e Elaboracdo de Proposta Pedagdgica e de Plano de
Formacao Docente © Formacao para educadores e auxiliares para realizacao
do teste piloto do curriculo ® Realizacao de oficinas presenciais e a distancia

OUTUBRO - 22 MISSAQ - Formacao para educadores e auxiliares para
realizacao do teste piloto do curriculo

JANEIRO - 32 MISSAQ —> 1a Fase de implantacéo e testagem do curriculo
e oficina materiais didaticos e Elaboracdo dos Recursos Instrumentais para
Intervencdo Docente ® Materiais Didaticos ® Operacionalizacao do Plano de
Formacao Docente

MARCO a JUNHO — TESTAGEM PILOTO - Curriculo 4 anos ® UNIDADE |

a VI Validacado do curriculo em escolas piloto e Curso livre ® Conferéncias a
distancia para formacao de educadores e auxiliares

JULHO - IMERSAQ PUC-RIO

OUTUBRO - 42 MISSAQ > Formacao de educadores e auxiliares de 4 anos
de 17 Jardins de Infancia em Sao Tomé

OUTUBRO a DEZEMBRO —> AMPLIACAO DE TESTAGEM PILOTO = Curriculo
4 anos ® UNIDADE | a Il

JANEIRO = 52 MISSAQ = Oficina de materiais didaticos 5 anos

JANEIRO a JUNHO —> AMPLIACAQ DE TESTAGEM PILOTO = Curriculo 4 anos e
UNIDADES IV a VIl « TESTAGEM PILOTO = Curriculo 5 anos ® UNIDADES I a VI
o CRIACAO E DESENVOLVIMENTO do material de apoio ao educador - 4 anos

JULHO — IMERSAQ PUC-Rio

SETEMBRO a DEZEMBRO —> GENERALIZACAQ DO CURRICULO 4 ANOS
UNIDADE | a Ill « AMPLIACAO DE TESTAGEM PILOTO > Curriculo 5 anos e
UNIDADES I a lll

OUTUBRO —> 42 MISSAQ = Formacao de educadores e auxiliares de 5 anos

Figura 11.3: Linha do tempo. Fonte: Karla Portas.
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O CURRICULO EM UM ESPACO
INTERDISCIPLINAR DE PROJETO

A ideia de Educagio Infantil que embasa o curriculo que foi proposto tem
por norte a crenga de que no espago de ensino-aprendizagem deve haver lugar
para a constru¢ao de conhecimento aliada a fantasia, ao brincar e ao cuidar, de
modo que a crianga possa transformar a escola e se transformar por meio dela,
cultivando o gosto pela sensibilidade, o desenvolvimento de habilidades sociais,
o dominio do espac¢o, do corpo, das modalidades expressivas, da curiosidade,
do desafio e da oportunidade para a investigacdo e resolu¢ao de problemas. De
acordo com estas ideias, o objetivo da proposta pedagogica do curriculo estd em
promover experiéncias que favorecam prioritariamente a construcdo do sujeito e
a construgao de diferentes linguagens pela crianga.

A partir da defini¢ao de cinco dreas de conhecimento - linguagem, matemati-
ca, meio fisico e social, expressoes (arte e expressao) e movimento - os educadores
poderdo organizar seu trabalho educativo e refletir sobre a abrangéncia das expe-
riéncias que irdo propiciar as criangas.

A proposta de curriculo contempla a realizacdo de atividades dedicadas
a integracdo das areas de conhecimento, que tém lugar diariamente em dois
momentos. A realizacdo das atividades tem por diretriz a articulacdo de pelo
menos trés diferentes dreas.

Ao trabalharmos na organizacio do material, procuramos alternativas
que pudessem explicitar o carater interdisciplinar do conteiddo e a abordagem
pela resolucdo de problemas. Sendo assim, buscamos um sistema de informa-
¢ao que pudesse dar visualidade as possiveis articula¢des das areas de conheci-
mento e que permitisse o entendimento da esséncia da atividade proposta por
meio de um diagrama.

O curriculo se baseia na articulacdo de cinco areas de conhecimento e estas
estdo presentes em todas atividades, porém com pesos diferentes. Sendo assim,
partimos da geometria de um pentagrama, refor¢ando cinco areas coligadas, ten-
do como ponto de encontro o centro da figura. Desta forma, conseguimos de-
monstrar que as cinco dreas estao interligadas e sempre presentes.
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MATEMATICA

pomm

EXPRESSOES - ARTE

LINGUAGEM

MEIO FiSICO E SOCIAL

EXPRESSOES - MOVIMENTO

Figura 11.4: Pentagrama dividido por dreas de conhecimento contidas no curriculo. (Fonte: LIDE/DAD/PUC-RIO)

Para reforcar as areas de conhecimento, construimos uma paleta de cor de
matizes saturados e luminosos em quatro regides equidistantes do espectro visi-
vel. Para a quinta cor, subdividimos um dos quadrantes e alteramos a luminosida-
de. O conjunto de cores permite o destaque das trés areas, criando limites visuais.

Figura 11.5: Paleta de cor adotada para o pentagrama. Quatro matizes equidistantes e uma subdivisdo entre um dos
quadrantes. (Fonte: LIDE/DAD/PUC-RIO)

A partir dessa estrutura geométrica, subdividimos cada fatia do pentagrama
(areas de conhecimento) em trés niveis de intensidade, partindo do centro para
fora da figura geométrica. Dessa forma, é possivel trabalhar com a composicao
de trés dreas (minimo para cada atividade) considerando um nivel de intensidade
diferente para cada uma delas.
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LINGUAGEM MATEMATICA

-

MEIO FISICO E SOCIAL

A" EXPRESSOES - ARTE

EXPRESSOES - MOVIMENTO

Figura 11.6: Pentagrama dividido em cinco dreas de conhecimento e subdividido em trés niveis de intensidade para
cada drea. (Fonte: LIDE/DAD/PUC-RIO)

Quando da montagem dos pentagramas para ilustrar as atividades de integragio
das areas de conhecimento, percebeu-se que quando as areas nao estio destacadas
visualmente cria-se um ruido na informagio. Apesar de uma atividade nao ter énfase
em uma determinada drea de conhecimento, esta continua presente, nao reforgar sua
geometria, passa a mensagem de que aquela drea nao esta contemplada na atividade.
Esse entendimento fica em oposicao a proposta pedagdgica do curriculo.

Para solucionar esta questdo, optou-se por deixar sempre visivel a figura do
pentagrama e preencher as dreas que ndo estao recebendo énfase em cinza neutro.
Considerando a paleta escolhida, a aplicagdo dessa cor se baseia no Sistema de
Munsell e atende ao critério de manter o matiz da area de conhecimento e alterar
sua saturagdo para valor igual a zero e nivelar seu brilho a 50. Para reforcar a
existéncia das areas de conhecimento, adicionamos a legenda alinhada a fatia do
pentagrama com o nome respectivo a cada uma delas.
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Expressdes - MOVIMENTO
PENTAGRAMA SEM REFORCO PENTAGRAMA COM REFORGO
DAS AREAS DE CONHECIMENTO DAS AREAS DE CONHECIMENTO

EM CINZA

Figura 11.7: Pentagrama sem o reforco visual das cinco dreas de conhecimento e com o reforgo visual em cinza neutro.
Fonte: LIDE/DAD/PUC-Rio.
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No curriculo, propdem-se trés modelos de diagramas que ilustram as possi-
bilidades de integracio das areas de conhecimento, a saber:

1) Um modelo completo, no qual sdo apresentadas trés areas de conheci-
mento (uma principal e duas complementares) a atividade a ser realizada,
a metodologia que guiara a atividade e sugestoes de materiais didaticos.
Nesse modelo, a atividade esta completa.

2) Um modelo parcial, no qual é apresentada apenas uma area de conheci-
mento para que o educador escolha outras duas areas complementares:
sdo sugeridos objetivos a serem alcangados, presentes na relagiao de ha-
bilidades e competéncias da unidade. Ao usar esse modelo, o educador
parte de uma sugestao, mas necessita escolher duas outras areas para dia-
logar e desenvolver uma nova atividade.

3) Um modelo livre, no qual o educador tem a possibilidade de criar seu
proprio plano de aula, escolhendo as areas, atividades e metodologia.
Para criar o pentagrama da atividade, o educador o preenche com
as cores das areas de conhecimento presentes na atividade que esta
sendo criada.

Na proposta curricular, propde-se que o educador crie livremente a atividade
inicial a partir da sua experiéncia pedagogica e das caracteristicas de seus alunos.
Sugere-se que ele documente por meio de textos e desenhos as atividades ideali-
zadas e as metodologias empregadas. Com essa providéncia, sua vivéncia em sala
de aula ganharda um registro importante: o pentagrama, objeto discutido neste

trabalho, que incentivard o educador a criar e registrar suas experiéncias para uso
futuro, por ele ou por outros colegas.
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Figura 11.8: Exemplo de modelos de pentagramas utilizados no curriculo. Fonte: LIDE/DAD/PUC-Rio.
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Esta sistematica de distribui¢ao ilustrada nos diagramas guia as atividades a
serem realizadas diariamente e funciona como um balizador da presenca e peso de
cada drea de conhecimento para cada atividade que compde o curriculo.

Pode-se afirmar que o diagrama é uma sintese visual de grande riqueza grafi-
ca, pois por meio dele é possivel representar de forma direta e simplificada a ideia
de integragao de conteidos que deve nortear o trabalho na Educacido Infantil.

Para além dessa ideia, ele traduz visualmente a possibilidade de realizacdo
de um trabalho efetivamente interdisciplinar, apelando para a constru¢io de me-
todologias e dindmicas que vao ao encontro, em sua esséncia, de uma efetiva
integracdo de dreas de conhecimento.

Operacionalizacdo do curriculo

Em termos de duracdo, o curriculo desdobra-se da seguinte forma:
OITO MESES LETIVOS.

OITO UNIDADES de contetdo, sendo uma para cada MES LETIVO.
Cada unidade de conteudo engloba QUATRO SEMANAS.

Cada semana engloba CINCO DIAS.

Cada dia engloba SETE MODULOS DE ATIVIDADES.

Em termos de conteudo, as unidades do curriculo desdobram-se da seguinte
forma:

Cada uma das oito UNIDADES traz o seguinte contetdo:

[J Enfase da unidade
0 Quadro de distribui¢do de unidades pelas AREAS DE CONHECIMEN-
TO: linguagem, matematica, meio fisico e social e expressoes (arte e ex-
pressoes) e movimento.
[ Quadro de conteudos das areas de conhecimento para a faixa etaria em foco.
[J Quadro de conteudos de habilidades e competéncias.
Para cada UNIDADE, foram sugeridas atividades para o dia a dia, se-
gundo os conteudos das dreas de conhecimento, levando-se em consideragdo as
competéncias e habilidades definidas.

Em termos de modularizagio, o curriculo desdobra-se da seguinte forma:
Cada dia da semana é composto por sete MODULOS DE ATIVIDADES, a saber:

ATIVIDADE LIVRE - Desdobra-se em tempo livre de recreagio antes do
ingresso dos alunos na sala de aula.

ACOLHIMENTO - Neste momento, o educador ajuda os alunos na higiene
didria e, a seguir, promove a entrada na sala e a acomodacdo nas mesas e cadei-
ras. Pode, ainda, realizar uma atividade de relaxamento, que pode ser feita com
cantos, movimentos com o COrpo e etc.
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ATIVIDADE INICIAL - A rodinha de conversa na Educacao Infantil é uma
atividade de fundamental importancia para incentivar a participagao dos alunos
em situacdes de intercambio social nas quais ele possa contar suas vivéncias, ouvir
as de outras pessoas, elaborar e responder perguntas etc. Propicia o uso da lin-
guagem oral para conversar, brincar, comunicar, expressar desejos, necessidades,
opinides, ideias e sentimentos.

As atividades didrias podem incluir, ainda, canto de acolhida com educadores,
auxiliares e alunos; apresenta¢io do calendario para situar o aluno no tempo e no
espaco; chamada do nome dos alunos utilizando fichas de nomes; apresentagio das
atividades do dia escritas no quadro de giz ou em painel preparado pelo educador;
marcacao no calendario dos nomes dos aniversariantes do més, entre outras.

No curriculo propée-se, ainda, que o educador crie livremente a atividade inicial,
a partir da sua experiéncia pedagogica e das caracteristicas de seus alunos. Sugere-se
que o educador documente por meio de textos e desenhos as atividades idealizadas
e as metodologias empregadas. Com essa providéncia, sua vivéncia em sala de aula
ganhara um registro importante para uso futuro por ele ou por outros colegas.

ATIVIDADE DE INTEGRACAO DE AREAS DE CONHECIMENTO - Sio
atividades que tém lugar diariamente em dois momentos e servem de referéncia
para trabalhar com o contetido. Elas inspiraram atividades que promoverio a
aproximagdo da crianga com os temas do curriculo.

Essas atividades sao aderentes as competéncias e habilidades que se espera sejam
desenvolvidas e é facultado ao educador criar livremente atividades de integracao de
contetdos a partir da sua experiéncia pedagogica e das caracteristicas de seus alunos.

No curriculo, propdem-se trés modelos de atividades de integra¢ao das dreas
de conteudo, a saber:

1) Um modelo completo, no qual sdo apresentadas trés areas de conhecimen-
to (uma principal e duas complementares), a atividade a ser realizada, a
metodologia que guiara a atividade e sugestdes de materiais didaticos.

2) Um modelo parcial, no qual é apresentada apenas uma area de conhe-
cimento para que o educador escolha outras duas dreas complementa-
res, sdo sugeridos objetivos a serem alcangados, presentes na relacao de
habilidades e competéncias da unidade.

3) Um modelo livre, no qual o educador tem a possibilidade de criar seu pro-
prio plano de aula, escolhendo as dreas, atividades e metodologia.

LANCHE - Momento de pausa para alimentacio das criancas.

ATIVIDADE EXTERNA GUIADA - Esta atividade tem por objetivo propiciar ao
alunos um tempo de recreacao livre, mas com a presenca de meios que os incentivem
a brincar com brinquedos diversos, livros, jogos, cantigas etc. Pode ser desenvolvida
no parque, no patio, na biblioteca, na area externa da escola ou na sala de multimeios.

A partir do que foi exposto anteriormente, exemplifica-se como é montada
a estrutura do curriculo.
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TEMAS E AREAS DE CONHECIMENTO PARA A UNIDADE 2

ENFASE DA UNIDADE: NOMES, PESSOAS, ANIMAIS, CORES E OBJETOS

Duragao 1 més

Contetido da unidade por
area de conhecimento

De cor em cor; de musica em
musica

Musicas que eu gosto de
cantar

O meu corpo em movimento

Periodo 2° més letivo

Areas de conhecimento
a serem exploradas

Expressoes - Arte e Movimento

Quantidade de atividades
semanais por area de
conhecimento

Cinco atividades

Esta é a primeira letra do meu
nome. Qual a letra do seu
nome?

Vou contar uma historia
Formas e cores

Conhecer o mundo animal

Linguagem, Matematica e
Meio Fisico e Social

Cinco atividades

CONTEUDOSE SUGESTGES DE ATIVIDADES PARA A UNIDADE | POR AREA DE CONHECIMENTO

EXPRESSOES - ARTE

EXPRESSOES -
LINGUAGEM m MOVIMENTO MEIO FISICO E SOCIAL

ESTAEAPR!MEIRA

{ LETRA DO MEU : :
DECOREMCOR; i NOME. QUAL . i i
DEMUSICA  ;ALETRADO EFORMASECORES [ )CHCORPO.  : CONMECERO
AT ! SEUNOME? : { EMMOVIMENTO i MUNDO ANIMAL

{ VOU CONTAR

: UMA HISTORIA
Trabalhar com Reconhecer letras Reconhecer cores Realizar ETrabthar
cores e suas i do seu nome. : em objetos.  atividades e i com animais
bl ages, : Reconhecer letras : Identificar br!ncaddm:;as _e*n;c_)ntrados Ly
Usar tintas para i dosnomes dos  : e comparar orllt:n oo fa i ;Jar i
pintar superficies : colegas. : circulos, § cuftura |nlan ' : Aprender com a
diversas. : i quadrados : qUE envovam : diversidade os

- Recomar i e esferas em ; 0 corpoem i tipos de animais
Observar cores  : historias com : S : movimento. : prt bead
emobrasde :esemapoiode e s 2 .(\.re S
srtlsbac il S imagens. : variados. : : invertebrados).
Trabalharcom : Contar pequenas | : Aprender sobre
a linguagem da i quantidades. : formas de
mdsica a partir Comparar locc:’mzqaqa
de composicoes : quantidades. ignt?at?itai vida
de artistas locais. . do e

: percepgao do : domésticos.
: tempo. :

Figuras 11.9 e 11.10: Exemplo de uma unidade de 4 anos..Fonte: LIDE/DAD/PUC-Rio.
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DIA2
ATIVIDADE LIVRE | 7 h-7h30
ACOLHIMENTO | 7h30- 8h
ATIVIDADE INICIAL | 8h - 5h
LANCHE | 9h - 9h30

ATIVIDADE DE INTEGRAGAO DAS AREAS DE CONHECIMENTO | 9h30 - 10h10

Areas de Conhecimento: Expressdes - Movimento > Matematica > Linguagem

Metodologia e Atividade: O meu corpo em movimento, por meio de brincadeira de ‘

deslocamento de um objeto pelas criangas, de acordo com o comando do educador. A
AR

+ O educador posiciona as criangas em circulo, sentados no chao. AR

+ Aseguir, entrega a uma crianga um objeto, que pode ser uma bola.

«Inicia uma cangao e pede que as criangas passem o objeto de mao em mao. Quando ele parar de cantar

(repentinamente, durante a cangao), quem estiver com o objeto na mé&o tera que se levantar e ir para perto dele

para cantar também, formando ao final da brincadeira um coral de criangas e educador.

+Se aturma for grande, podem ser formadas duas ou trés rodas, mas todos seguirao um Unico comando.

ATIVIDADE EXTERNALIVRE | 10h10- 10h40

ATIVIDADE DE INTEGRAGAO DAS AREAS DE CONHECIMENTO | 10h40 - 11h20

Areas de Conhecimento: Expressdes - Arte > Meio Fisico e Social > Linguagem

Metodologia e Atividade: Trabalhar a linguagem da musica.

-
+ O educador escolhe um(a) artista local e conversa com as criangas sobre as musicas que ',
ele(a) canta/compde (se for o caso).
+ Aseguir, conversa com as criangas sobre essa profissao e pergunta se elas conhecem algum
cantor ou cantora de Sao Tomé ou de Principe.
« Escreve no quadro os nomes que surgirem, destacando o nome do(a) cantor(a) escolhido(a),
chamando a atengao das criangas para as primeiras letras de cada nome escrito.
« Em conjunto com as criangas escolhe uma musica para todos cantarem e dangarem juntos.
« Escreve no quadro o nome da musica, chamando a atengao das criangas.
+Uma variagao da atividade é escolher uma musica tradicional do pais ou do folclore sao-
tomense ou de Principe.

Figura 11.11: Exemplo de um dia de aula. Fonte: LIDE/DAD/PUC-Rio..
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Figura 11.12: Exemplo de pdgina diagramada a partir do conteddo em tabela para a Unidade 2 semana 1 do curriculo de 4 anos.
Fonte: LIDE/DAD/PUC-Rio.

MATERIAL DE APOIO AO EDUCADOR

A partir da estrutura curricular com seus contetidos e das bases pedagogicas
do curriculo definidas, a equipe LIDE sentiu a necessidade de construir um mate-
rial didatico para o educador, para que ele tivesse em maos um guia pratico e de
facil compreensao da proposta curricular.

A proposta partiu, entdo, das seguintes questdes norteadoras para o desen-
volvimento da publicagdo: que o material grafico traduzisse a abordagem inter-
disciplinar do curriculo; que a apresenta¢do do conteudo convidasse ao uso; que
a organizag¢io formal dos contetdos contribuisse para a precisio da mensagem;
que o uso contribuisse para a autonomia do educador.

Definiu-se, entdo, como partido grafico para o material de apoio didatico
uma estrutura aberta que permite o manuseio dos contetidos considerando a di-
visao do curriculo em unidades (acima exemplificada). Essa divisdao, além de pro-
porcionar que mais de um educador esteja utilizando o material a0 mesmo tempo,
contribui para a revisao e reimpressao das unidades sem afetar as demais. Consi-
derando a possivel escassez de recursos para impressdo, a divisio do material em
fasciculos é uma solugao para revisar e atualizar o conteido permanentemente.

A partir dos estudos, modelos e protétipos, definimos que o objeto deveria
ser uma pasta para abrigar todos os materiais impressos e que ficara disponivel
em cada sala de aula. A pasta contém nove cadernos e 320 cartas, sendo um
caderno com a apresentacdo das bases teoricas do curriculo e o sistema de infor-
magio que articula os eixos tematicos contidos em cada unidade e oito cadernos
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que equivalem aos oito meses letivos. Cada carta representa uma atividade de
integracao das areas de conhecimento. Considerando que sdo duas atividades di-
arias dessa natureza, temos dez cartas por semana, quarenta cartas por unidade/
més, totalizando as 320 cartas do curriculo.

Apresentam-se abaixo imagens do protétipo que foi construido para apre-
senta¢ao e valida¢ao do material pelo Unicef e pelo MECC.

PASTA CURRICULO

CONTEUDO

1 CADERNO BASES TEORICAS
8 CADERNOS UNIDADES

320 CARTAS

PASTA PARA ACONDICIONAR AS
PEGAS GRAFICAS DO CURRICULO

Figura 11.13: Pasta que abriga todo o material que compde o curriculo. Fonte: LIDE/DAD/PUC-Rio.

CONJUNTO DE PEGAS GRAFICAS

g_ﬁ b
r‘rr‘r‘ﬂﬂ A

CADERNO
BASES PEDAGOGICAS

8 CADERNOS
UNIDADES

320 CARTAS

Figura 11.14: Protétipo do conjunto de peas grdficas que compdem o curriculo. Fonte: LIDE/DAD/PUC-Rio.
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GUIA PEDAGOGICO
PARA EDUCA(;.E\O INFANTIL

Republica Democratica de Sao Tomé e Principe

GUIA PEDAGOGICO
PARA EDUCAGAO INFANTIL

Unidades - 4anos

Figura 11.15 e 11.16: Protétipo do conjunto de cadernos — oito unidades — que compéem o curriculo e do guia peda-
gogico com as bases tedricas do curriculo. Fonte: LIDE/DAD/PUC-Rio.

A proposta de uso das atividades de integracdo das areas de conhecimento
em formato carta tem como objetivo montar um quadro de atividades da semana
que fique visivel na sala de aula permitindo, que todos os educadores e auxiliares
envolvidos nas turmas possam acompanhar as atividades semanais.

CARTAS DIVIDIDAS POR UNIDADES

PROFESSOR SELECIONA AS
CARTAS DA SEMANA PARA O
QUADRO DE ATIVIDADES

Figura 11.17: Protétipo do conjunto de cartas do curriculo para 4 anos. Fonte: LIDE/DAD/PUC-Rio.
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SEMANA 2 /// DIA 1 METODOLOGIA

0 educador providencia uma corda de mais ou

menos cinco metros. |
ATIVIDADE (Leva as criangas para o jardim da escola)e separa

em grupos de 12 alunos, com divisdo equilibrada

entre meninos e meninas.

D4 vérios nds na metade da corda, para fazer uma
marcagao docentro.

Distribui seis alunos numa ponta da corda e os - Matemética
AREAS DE outros seis na outra ponta§instrui os mesmos
CONHECIMENTO para segurarem com forga a corda.
Ao sinal do educador, cada grupo vai puxar parao g .
(seu,adoawda_ Expresses - MOVIMENTO

0 grupo que derrubar o outro primeiro é o
vencedor,

Repetir a atividade até que todos os grupos
participern da brincadeira e, nofim, sobrar um
grupo vencedor.

Meio Fisico e Social

Cabo de guerra.

Expressdes - MOVIMENTO

FRENTE VERSO

Figura 11.18: Exemplo de cartas com atividade do curriculo para 4 anos. Fonte: LIDE/DAD/PUC-Rio.

Para que as cartas possam ser exibidas, foi projetado um quadro de atividades
em vinil com bolsos transparentes, onde elas sao inseridas, como visto a seguir.

QUADRO DE ATIVIDADES

LACUNAS PARA O NOME
DAS ATIVIDADES DIARIAS

SUPORTE EM PVC

CARTAS DA SEMANA BRANCO E CRISTAL

SELECIONADAS PARA O QUADRO

CARTAS DO MES

Figura 11.19: Protétipo do quadro de atividades — suporte para cartas. Fonte: LIDE/ADA/PUC-Rio.
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Os oito cadernos que equivalem aos oito meses letivos tém seu formato fe-
chado em A4. Cada unidade tem quatro semanas, cada uma representada em uma
folha com duas dobras que quando € aberta triplica o formato. Esta folha apre-
senta em uma face os sete moédulos didrios de atividades com os seus conteudos
sugeridos e, na outra face, um desenho ilustrativo do resumo das atividades para
a semana, contribuindo, assim, para que o educador possa ter um entendimento
global da semana com uma rapida visualizacdo.

MIOLO UNIDADE 1 /// MAPA DE ATIVIDADES

PENTAGRAMA DA ATIVIDADE
REFERENCIA PARA USO DA CARTA

ATIVIDADE DE INTEGRAGAO DAS
AREAS DE CONHECIMENTO

Figura 11. 20: Protdtipo do miolo do caderno que apresenta os diagramas das dreas de conhecimento. Fonte: LIDE/DAD/PUC-Rio

As 32 ilustragdes foram produzidas pela doutoranda vinculada ao LIDE,
Professora Monica Lopes Nogueira, com o auxilio dos bolsistas da pesquisa. As
ilustracoes foram feitas a partir do entendimento da tonica dada para a semana
de atividades e a medida que iam sendo produzidas elas eram apresentadas para
a equipe LIDE, que fazia as observacdes e ajustes necessdrios antes de seguir para
os bolsistas, que faziam a parte de colorizagao e finaliza¢ao das ilustragoes.
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Figura 11.21: Exemplo de miolo do caderno que apresenta desenho-resumo das atividades da semana. Fonte:
LIDE/DAD/PUC-RIO.

Figura 11.22: Miolo do caderno que apresenta desenho-resumo das afividades da semana. Fonte: LIDE/DAD/PUC-RIO.
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A GUISA DE CONCLUSAO

O design possui um grande leque de tendéncias e visdes que ora privile-
giam aspectos puramente técnicos da atividade, ora destacam aspectos sociais,
econdmicos e culturais. Encontra-se em permanente processo de questionamento
sobre sua natureza e seus objetivos. Ndo é socialmente neutro, mas uma atividade
que influencia e ¢é influenciada pelo balango de interesses entre diferentes grupos
sociais que participam do seu processo e que lidam com objetos ou sistemas. O
sesign é basicamente um processo de integracdo social (COUTO, 1997).

Por mais interdisciplinar que seja o campo do design e por mais versateis que
sejam suas ferramentas, ndo se pode negar e nem ofuscar sua importancia social,
pois o design nio é imparcial — pelo contrario, é um campo marcado pelos entor-
nos sociais que conformam sua metodologia.

Por meio do design, o homem agrega experiéncias a seu universo subjetivo e,
com isso, abre possibilidades e visdes expansiveis sobre a realidade. Portanto, o
design pode levar o homem a uma reflexao que o conduzira a inumeros dilemas e
facetas apresentados pelo mundo, justapondo sua capacidade de raciocinio e suas
habilidades perceptivas, consentindo ao homem as expressoes de agir, conhecer e
transformar, mas, sobretudo, a dimensdo de dialogar com a realidade.

O desenvolvimento desta proposta de projeto, por meio de um didlogo inter-
disciplinar entre design e educagiao, busca apresentar de que maneira a atividade
do design pode participar da formacdo de professores, dos processos de ensi-
no-aprendizagem e da configuracio de materiais pedagogicos, potencializando
o processo de aquisicio de conhecimento através da configuracdo de artefatos,
ambientes e sistemas educacionais. Nesta perspectiva, cada solu¢ao de design re-
presenta a busca de equilibrio entre interesses e necessidades do professor e do
aluno, como também das instituicdes educacionais.

Tendo por base a vasta experiéncia no desenvolvimento de projetos a luz do
design em situacdes de ensino-aprendizagem, pode-se criar projetos de acordo
com cada contetido programatico escolar ou projetos tematicos que despertem
o interesse dos alunos, de modo a possibilitar o reforco do contetido académico
enquanto aprendem novas habilidades.

Merece destaque a partir do projeto desenvolvido, que a ado¢ao da metodo-
logia do design em parceria no desenvolvimento de artefatos educacionais mostra-
-se especialmente adequada, pois um processo de configuracao de um determinado
objeto, quando exposto a criterioso método de validag¢ao pelos futuros usuarios,
promove ao produto final uma maior efetividade na obtenc¢ao de seus objetivos.
Pode-se dizer que ao analisar a aplicacdo desta metodologia no ambito educativo
¢ possivel perceber seu mérito ao engajar as diferentes instancias envolvidas na
constru¢ao do conhecimento — alunos, professores, profissionais especializados,
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consultores e patrocinadores — em torno de um objetivo comum. Quando se incor-
pora, no objeto final ideias de todos os atores envolvidos possibilita-se 0 amadure-
cimento e o enriquecimento da situagiao de uso.

Enfatizamos a inser¢do do design na educacio devido a sua vocagao interdis-
ciplinar e por intermédio de sua metodologia de design em parceria. Na contem-
poraneidade, a epistemologia do design caminha em direcio a questdes sociais,
ndo se restringindo somente aos conteudos da estética, como condi¢do epistemo-
logica. Ela esta condizente com mudanca de paradigma em relacdo ao ensino e a
aprendizagem, em que o pensar e o agir geram necessidades as quais as escolas,
professores e alunos precisam se adaptar, uma vez que a énfase do paradigma
atual da educagido esta na aprendizagem, e ndo no ensino na construcdao de co-
nhecimento, e ndo na instrugao.
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