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CAPITULO 6

CONCLUSAO

6.1. Introducao

7

O objetivo deste capitulo é mostrar as evidéncias da investigacio, fazer uma reflexdo critica,
ponderagdes e considerag¢des do presente trabalho.

6.2. Reflexao Critica

As dificuldades dos alunos de Programacdo (Légica de Programacdo e Linguagem de Programacdo),
registrada em vasta literatura, comprovada no exercicio docente, nos motivou a realizar pesquisa
nesta area. As médias de insucesso constante na literatura, entre 40% e 80% das turmas, se
confirmou no Instituto Federal de Sergipe.

Nosso objetivo foi investigar a natureza do insucesso, assim como a quantificacdo destes
resultados no estudo de caso do Instituto Federal de Sergipe. Apresenta-nos um resultado que leva-
nos a comprovar que a falta de determinadas habilidades e subsuncores no arcabougo cognitivo do
aluno é um fator determinante no insucesso dos estudos. 0 desenvolvimento de ideias que
permitem a compreensdo de novos conceitos e a capacidade de criar as solugdes dos problemas
propostos parece, muitas vezes, que nao foi exercitado, trabalhado e desenvolvido, fato este que
provavelmente contribui decisivamente no insucesso do aprendizado.

As principais evidéncias resultantes da nossa investigacdo sdo as seguintes: (1) As
disciplinas de Légica de Programagdo e Linguagem de Programagdo, possuem necessidades de
cogniclo diferentes de outras disciplinas. (2) Os alunos que tiveram insucesso em Programacao I
tendem a serem 0s mesmos que tiveram insucesso em Matematica e Fisica. Os melhores alunos
de Programacdo tendem a serem também os melhores alunos em Matemadtica e Fisica. (3) Ao
guantificar o conhecimento prévio das turmas n&o foi possivel associé-los ao sucesso ou insucesso
destas turmas. Formulario survey, com identificacio do respondente poderia auxiliar em um teste
de correlacdo entre conhecimento prévio e desempenho nos estudos de Logica de Programacio e
Linguagem de Programacdo. (4) Os alunos que tiverem maior treinamento e desenvolvimento de
raciocinio do tipo légico-matematico (subsungores) terdo melhor desempenho em Légica de
Programacao e Linguagem de Programagao.

6.3. Recomendacdes
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Em futuros trabalhos sugerimos que sejam avaliadas e auferidas as motivacGes, experiéncias, e
principalmente um teste especifico que quantifique a qualidade e quantidade do nivel de
desenvolvimento do raciocinio 1dgico-matematico dos alunos, como fator determinante dos
resultados de aprendizagem dos alunos.

Sugeririamos que semelhantemente aos exames de admissdo profissional da area de
Tecnologia da Informacdo que aplica testes de raciocinio légico-matematico para selecio de
pessoal, fosse incluido no exame de selecdo de alunos dos cursos de Tecnologia da Informacdo um
teste para mensurar capacidade de raciocinio légico-matematico. Isto permite selecionar os
alunos com melhores condi¢des de desenvolvimento.

6.4. Implicacoes

A presente investigacdo fundamentou-se nas Teorias do Aprendizado de David Ausubel e Reuven
Feurstein que dizem que a quantidade e qualidade do conhecimento prévio do aluno é fator
determinante para construcdo do processo de cognicao.

Acreditamos que nosso trabalho possa auxiliar a elucidar este problema de aprendizado
em Ldgica e Linguagem de Programac&o. Habilidades, capacidades e cognicdo sdo desenvolvidas
pelo discente na construcdo de suas competéncias. O principal agente modificador da capacidade
cognitiva é o préprio aluno, resultado de suas praticas, experiéncias, motivacdes, interesses. Se o
discente percebe que ndo esta ocorrendo a aprendizagem, este tem o dever de procurar superar
suas dificuldades, comportamento nem sempre verificado na classe estudantil, por diversos
fatores.

6.5. Sintese

Duas hipéteses foram verificadas. A primeira foi confirmada e a segunda foi testada, mas o seu
resultado ndo é conclusivo. Vérias causas foram identificadas para o resultado de insucesso de
aprendizagem de légica e linguagem de programagao:

a) Dificuldades de compreender e expressar suas idéias de forma légica e organizada.

b) Dificuldade de interpretar o que foi lido e compreender o real significado do texto
utilizando-se do senso critico para processar, interpretar, identificar e classificar as idéias contidas
no mesmo.

c) Insuficiente desenvolvimento de raciocinio do tipo ldgicomatematico, auséncia de
subsuncores, que afeta a capacidade de construgdo da Légica de Programacdo e Linguagem de
Programacao.

A analise foi conjunta, agrupada por turmas. Caso a anélise fosse feita individualmente, a
dificuldade de cognicdo do aluno poderia ter sido mais especifica e detalhada, mostrando quais
estruturas faltam no arcabouco cognitivo do aluno, para um efetivo aprendizado significativo.
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